
Proceso de textos: 
todas las soluciones. 





PC: 


PCW: L 

CPC: 1 

Las verdades | 


Codigos de control. 1 

Juegos: Radzone. 1 

Zombi, Silent Sendee, Nexus 1 

del PC 1512. 


Los mejores trucos. 1 

Ghosts & Giobins, | 













































INasde400K.de 
en tu memo 


Producido en exclus 
AM SCrTKVAH! hA. 





















ei i£joi 9 s3nSe n del afto 

^ It 


I 


■ naND Y ic ” e r»v« p"’ s,d<i en 

^ b¥e ‘ ,,B ’ r 

ie flniti»«- 


RT 

Mf: 

9 lM2* 


t\ 


m 



aM PIONSH 1 P 


msbeibm, 

r -— Two-on-^g” —== 




juego, 


tus rtf'ei D ‘- 


u 


Mfl 


EAMISIM 

• _ .»(•! 


« W*° 


-“ duco ;:ii"°. p ' i so L o" 

i.ben.o^cP"^" .. NE aO"V 
lt *tioo Q“® ®“ , du er 50 B. »' n 

* ■‘•"■mOCK <*' »‘ r 

. \MAHOLOCK. • g 4 n ica. 

* >cruir *fent«« d i'" en ’ ,0n *' 



■ Este BASKET e ^” a°.n d cl iP®9« de 

feSEsfcsp** 

un|U«9“ d ®“ae|uego IDoa 

sss&sstfr" 

llegar a ser 


Dispenlbles pa« 
COMMO DO(,t 

ffiSS* CASS/O^K 


EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES, 0 DIRECTAMENTE FOR CORREO 0 TELEFONO A: PROESN, S.A. 

Distnbuidoen Calaluna por. DISCOVERY INFORMAT1C C Arco Ins. 76 - 8ARCELONA - Tels. 2S6 49 08 09 Velazquez, 10 - 28001 Madrid-TelS,(91)27622 08^09 









FCW 


user 


74 Actualidad 


Nuevos programas profesionales 
para esta m&quina. 


75 Codigos de control 
CP/M Plus. 


Como sacarle el mSximo partido a 
la pantalla de los PCW desde 
Basic. 


80 Lo que hay que saber 


Esta vez presentamos una serie 
de ideas para manejar Locoscript 


S3 Trucos 


Seguimos publicando trucos para 
Mallard Basic y Locoscript. 


PC User 


56 Actualidad 

La importante penetracibn de 
Amstrad en el mercado de 
ordenadores personales, tanto en 
Inglaterra como en Espana. 

60 Las verdades del 
PC 1512 

Ante la campafia de criticas, 
queremos presentar a los lectores 
la verdad sobre el PC 1512. Con 
una lista de los programas que se 
han probado y funcionan 
correctamente para esta 
mbquina. 


—:- ___ 

Director: bantiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz. Redacciom: Angel Zarazaga. Colaboradores: Jose 
Diseno: Enrique I .bas Lasso. Portada: Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publicat 
Maurin. Realizacion y Coordinacion: Publinformatica, S.A. Direccion y Redaccion: Bravo Murillo, 31 ?, 
M-32038-1985. Distribuye: COEDIS. Fotomecanica: Karmat. Pantoja, 10.283B2 Madrid. imprimeiMatt 
las opiniones vertidas por los colaboradores. 


23 Actualidad 

La bajada de los juegos, y los 
nuevos precios de los principales 
fabricantes. 

24 Juegos 

Nuevo record de juegos en 
Amstrad User. Las novedades 
mas importantes pasaron por las 
manos de nuestros criticos. 

46 Pokes y trucos 

No descuidamos las ayudas para 
jugar, y los pequefios listados 
con grandes resultados. 

53 Caracteres espaholes 
para Amsword. 

Escribir en castellano con 
Amsword no es tan dificil. 
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Los juegos 

mas baratos de Europa 



6 Actualidad 

Nuestro equipo se desplazo ai Which Computer? 
Show a Birmingham. Presentamos las novedades 
mas destacables. 

? 2 Proceso de textos 

Los programas profesionales mcis vendidos (y 
mds usados). Pasamos revista a los principales 
programas de proceso de texto para CPC, PCW y 
PC. 


J8 Entrevista 

Charlamos con Paco Pastor, director de la 
principal empresa de software de juegos de 
nuestro pais. 

89 Compro, Vendo, Cambio 

Para no saturar la revista, este mes hemos 
reducido la letra. Si seguis enviando a este ritmo, 
habra que regalar una luoa con la revista. 

99 Libros 


106 Correo 


Una macrocarta, votada por unanimidad como la 
carta del mes, explica como utilizar los 
comandos mds «raros» del CP/M 2.2. Por lo 
demas, seguimos contestando todas las dudas. 


I Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo Martin Santos, 
teiones: Director: Lorenzo Arquero. Coordinador: Justo 
, 5. c A. Tel : 733 74 13. 28020 MADRID. Deposito Legal: 
3teu Cromo, Madrid. E! editor no se hace responsable de 


La reciente caida del precio de Ids juegos en cinta es el tema del 
mes de marzo. Por el precio que costaba una cinta, el usuario 
puede ahora adquirir dos. Y, mds importante, los juegos de serie 
barata pasan a estar al alcance de practicamente todo el mundo. 

El usuario sale, indudablemente, beneliciado de esta medida que 
nos convierte en el pais con los juegos mas baratos de Europa. Una 
cinta de calidad, por ejemplo, cuesta entre 1400 y 2000 pesetas en 
Inglaterra, y aqui costara 875. Los juegos de mastertronics, con un 
mercado mucho mas pequeno, van a costar solo 100 pesetas mas 
que en inglaterra. Realmente somos un pais privilegiado. 

iCdmo ban permitido esto los ingleses? Su trabajo ha costado 
convencerles. Se les ha proinetido son que la tacturacidn se 
multiplicara. Tambien que asi se acaba con la pirateria. En 
cualquier caso, los royalties no se les han recortado gran cosa. Si 
el experimento triunta en Espaha, no nos cabe la menor duda de 
que toda Europa nos seguira en muy poco tiempo. 

La medida, como ya indicabamos en el n.° 7, es la unica posible 
contra la copia, y estamos de acuerdo con ER8E cuando atirma que. 
ahora, «ser original no cuesta tanto». 


Nuestra unica pega, y con eso terminamos. es ccuando pasara lo 
mismo con el software en disco? 
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INDESCOMP ENTRARA EN BOLSA 


Si no le gusta invertir en trozos 
de autopista, siempre esta a tiem- 
po de comprar una carretilla de 
chips... Al menos ese podria ser el 
anuncio de la salida a bolsa de In- 
descomp, que se realizarA, segun 
parece, este verano. Jose Luis 
Dominguez esta decidido a ven- 
derle al publico una pequena 
parte de la empresa, alrededor de 
un 10%. 


Dado el buen momento que 
atraviesa la Bolsa, y las necesida- 
des de financiacion de los ambi- 
ciosos proyectos que ha empren- 
dido Amstrad los ultimos meses 
(fabricacidn en Espatia, Hi-Fi, 
PC...) parece razonable que se 
acuda al mercado bursatil, siem¬ 
pre mas barato que los crdditos 
bancarios. Nosotros ya hemos pe- 
dido unas pocas. 



ESPANA, UN PASS 

CON GRAN POTENCIAL 

DE CRECIMIENTO INFORMATICO 


La microinform&tica se ha 
convertido en una importante 
apuesta para las empresas. En 
Espana el fenomeno es 
especialmente acusado, ya que 
entre el 84 y 85 se registrd un 
crecimiento del 100%, Espana, 
con un 4,2% del mercado 
europeo en el 1985, conserva un 
gran potencial de crecimiento, 
que se disparara sin duda ante 
as bajadas de precios. 

En Espafia, hacia la mitad del 86. 
las estimaciones son de un 45% 
del mercado en manos de IBM, 


con Olivetti alrededor del 20% 
como inmediato seguidor. 

El resto de los competidores se 
reparten el 35% que queda. 

La aparicion de Amstrad es 
probable que cause un efecto 
similar aqui que en el Reino 
Unido, sobre todo si tenemos 
en cuenta que, en una 
proyeccion del mercado 
realizada el ano pasado, 
las ventas totales de PC en 
Espana eran 250.000 maquinas, 
y sdlo Amstrad piensa vender 
mas de 100.000. 


RiPARACIONES 

DE 

DISCOS 

MADE S.A. es una compahia 
especializada en el 
mantenimiento de unidades de 
disco para ordenador. Fabrican y 
comercializan equipos de test, y 
ademds reparan unidades de 
disco flexible o rlgido, de todos 
los formatos. 

Esta empresa es tambidn servicio 
oficial Amstrad, y realiza cursillos 
de mantenimiento de discos. La 
reparacion de una unidad de 
disquete de 5 1 /4, 3 1 /2 o 3 
pulgadas cuesta 5.500 pesetas, 
mas las piezas de escaso valor y 
con garantia de tres meses. Los 
precios no incluyen el IVA, y el 
porte es a cargo del cliente. 


DISCO 

FLEXIBLE 

DE 

10 MBYTES 

Konica ha presentado un 
disquete de 5 1/2 pulgadas, con 
la peculiaridad de que permite 
almacenar 10 Mbytes con discos 
estandar. Lo consigue 
formateando a 480 pistas por 
pulgada, 10 veces mas que los 
discos convencionales. La 
unidad lee tambien discos de 360 
K y 1.2 Mbytes, y se conecta al 
ordenador mediante un puerto 
SCSI. Los precios no son 
espectaculares, si se tienen en 
cuenta las prestaciones: unas 
150.000 pesetas un sistema 
completo. Disponible para finales 
de ano. 
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NOVEDADES 

En el capitulo de losjuegos 
recibidos demasiado tarde para 
presentar su critica completa, 
destacar dos novedades de 
Proein S.A. por su originalidad. 
Se trata de M.G.T., un arcade 
tridimensional en que 
controlamos un veloz tanque por 
un mundo lleno de hielo, donde 
el menor descuido nos costara 
un serio patinazo. La misma casa 
presenta Billy «el barriobajero», 
un juego de ambiente punky y 
underground, donde debemos 
ayudar a nuestro protagonista a 
encontrar las cuatro tragaperras, 
en la peligrosa noche de Paris. 
Los dos programas son de la 
compania francesa Loriciels. 

Los de Dro tampoco se han 
quedado cortos, y nos enviaron 
una serie de novedades, como 





Deactivator, con una buena 
presentacibn, y 180. Este ultimo, 
Mad de Mastertronics, es una 
magnifies simulacibn de juego de 
dardos. El objetivo es sumar 501 
con nuestros dardos antes que la 
nriciquina, Deactivator tiene la 
originalidad de la que siempre ha 
hecho gala Ariola, y en el 


debemos limpiar de bombas un 
edificio mediante un robot 
especializado para esta tarea. 
Los de ERBE nos enviaron 
evious, un elbsico «mbtalos» y 
The great Escape, en el que hay 
que salir de un campo de 
concentracion como sea. 
Interesantes. 
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DISCOS 
DUROS DE 
A! IAS 

PRESTACIONES 

Si alguno de nuestros lectores 
necesita un disco duro de altas 
prestaciones, DIODE nos anuncia 
la distribueiOn exclusiva en 
Espaha de los productos de la 
firrna Mieropolis. Se trata de 
discos duros de hasta 344 
Mbytes formateados, con interfaz 
inteligente SCSI o ESDI, 
y tiempos de acceso medios 
de 18 ms. 

Se trata de un periferico muy 
especifico, y dificil de conectar a 
nuestro ordenador si no 
disponemos de un controlador 
SCSI. El mas pequeno de la gama 
es de 170 Mbytes, y tiene el 
mismo tiempo de acceso que sus 
hermanos mayores. 

El SCSI es un controlador de 
periferieos inteligente que se esta 
imponiendo como un nuevo 
estandar. Sirve tanto para 
conectar ordenadores entre si 
como a impresoras o discos, y 
permite hasta 8 periferieos en 
cadena, Maquinas como el 
Macintosh Plus lo llevan 
ineorporado «de fabrica», y a los 
PC se le puede instalar en una 
tarjeta. 


TVE, EN LA REDACTION 
DE AMSTRAD USER 

El programa «La cesta de la 
compra» que dirige Raquel 
Heredia, dedicado a temas 
economicos, emitid el 23 de 
febrero un espacio dedicado a la 
informdtica domestica. En el 
curso de su realizacidn el equipo 
de TVE visito la redaccidn de 
Amstrad User, otras revistas y 
eompanias de informdtica. Se 
trataron los temas qeu 
preocupan a las madres que ven 
pasar a sus hijos muchas horas 
frente al ordenador. 

Justo Maurfn, nuestro director 
tOcnico de Publicaciones, explico 
las ventajas de cada tipo de 
ordenador domestico, llegando a 
hablas hasta del PC 1512. 

Nuestros colaboradores y 
personal de redaccion 
participaron gustosamente para 
que el mundillo Amstrad no 
quedara fuera de este programa. 



El presentador E. Linder 
preparado para la toma 1 




Un suscriptor de los muchos que tenemos. 
El tecnico de sonido se intereso 
por Amstrad User. 
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THE WHICH 


imBimjimoKga 



E stuvimos en Birmingham, para 
volveralgo desilusionados. Las 
novedades que, segun todo los 
rumores, iba a presenter Sugar han 
quedado pospuestas para el verano. 
Tanto las versiones (algo mas 
caras) del nuevo PC como las 
impresoras de 24 agujas tardarann 
algo mas en materializarse de lo que 
estaba previsto. S6lo se presentd 
una tarjeta modern para PC. a un 
precio muy interesante (unas 40.000 
pesetas). Como el modem Amstrad, 
ha surgido de una colaboracidn con 
Pace, empresa especializada en la 
fabricacion de estos aparatos. La 
otra gran novedad es que la DMP 
4000, cuyo banco de pruebas se 
presentd en nuestro numero anterior, 
ya estd al alcance del publico. 

La feria, la mas grande de 
informatica en el Reino LJnido, tuvo 
lugar del 1 7 al 20 de fsbrero. 
Cuatrocientos exhibidores ocuparon 
los 21.500 metros de la feria. Como 
tiene un cariz muy profesional, no 
hubo apenas presencia de 
productos para los CPC, y s6lo 
algunos programas profesionales 
para el PCW. El stand Amstrad, muy 
grande, tenia reservada buena parte 
de su espacio para las principales 
companias de programas que 
mostraban sus productos sobre el PC. 
Otros dos stands relacionados con 
el mundo Amstrad eran el de 
Electromusic Research, con sus 
interfaces MIDI para los Amstrad, 
incluido el nuevo modelo para PC, 
todavia sin acabar, y los de NewStar, 
incluyendo todo su amplio catalogo 
de programas CP/M y MS -DOS, 
NewStar 1512, un procesador de 
textos, y una version de Cracker para 
maquinas GEM fueron las 
novedades mas destacables. 
MicroPro, para no ser menos, 
presentd las tres versiones de 
WordStar (2000, 1512 y Professional 
4, muy mejorado) corriendo sobre 
Amstrad. 



Alan Sugar junto a Jose Luis 
Dominguez y a Miguel Angel Este¬ 
ban (Indescomp), diseriando el fu- 
turo prbxirrio de Amstrad Sinclair 
en Esparia en los proximos meses. 


KDS presento un lector de Compact 
Disc compatible con el Amstrad PC. 


NOVEDADES Amstrad PC 


Empresa 

Productos 

Comentario 

KDS 

CD ROM Retrieval System 

Sistema de disco laser 

Precision Soft 

Superbase 
■Personal Manager 


Kuma 

K COMM 2 

KGRAPH 2 

KSPREAD 2 

K DATA 

K WORD 2 y K SPELL 

K MINSTREL 

Comunicaciones GEM 
Graficos GEM 

Hoja de calculo GEM 

Base de datos GEM 

Proceso de textos GEM 
Composicion musical GEM 

GST 

First Word Plus 

Procesador de texto GEM 

Silicon Chip 

Contabilidad GEM 


Xerox 

Ventura Publisher 


Sorcimin 

Supercalc 3 y 4 

Superproject 

Hoja de calculo 

Multisoft 

Contabilidad 


Lotus 

Lotus 123 

Symphony 

Metro 

HAL 


Sapphire 

Dataease Multiusuario 


US Gold 

Gbase 

Open Access 

Base de datos sobre GEM 
Paquete integrado 

Autodesk 

Autosketch 

Diseho por ordenador 

Pegasus 

Contabilidad 


Microsoft 

Windows 

Quick Basic 

Flight Simulator 

Multiplan Junior 

Word Junior 

Version reducida 

Version reducida 

Borland j 

Reflex 

Sidekick 

Turbo Pascal 

Turbo Prolog 

Base de datos 

Ayuda de escritorio 

Novell 

Red local PC 


Ashton Tate 

dBase III Plus (Multiusuario) 
dBase II 

Framework 


innovative Software 

Smart (Multiusuario) 

Hoja de calculo 
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La tarjela modem de Ams- 
trad: 330/300 baudios (V21), y 
1200/75 (V23), con autollama- 
da y autorespuesta (V25). Ayu- 
da en linea. Programa de co- 
municaciones con Xmodem y 
Kermit. Compatible Hayes con 
altavoz y deteccidn de veloci- 
dad de llamada. En Espaha to- 
davia no tiene mucho sentido 
su homologacion,ya que el mer- 
cado de las telecomunicaciones 
no esta muy desarrollado. 


Sir Clive Sinclair presento su nueva maquina. 

La empresa se llama ahora Cambridge Computer, y el 
ordenador, Z88. Se trata de un portaiil de menos de un 
kilo de peso, con 32K de RAM y 128K de ROM. Funciona a 
pilas o con adaptador, y tiene vida para unas 20 horas de 
uso, o un ano apagada. Admite hasta tres cartuchos de 
RAM o ROM. La presentacion es medisnte LED de alto 
contraste, con 8 lineas de 100 caracteres cada una, de 
las que 80 quedan para texto, y el resto para menus e 
informacidn de status. La maquina cuesta 200 libras, mas 
accesorios y perifericos. Tras los traspies sufridos 
anteriormente, la nueva iniciativa de Sinclair no ha tenido 
una acogida demasiado favorable aunque, como siempre. 
todo lo que hace Sinclair es noticia. 



Metro a metro, 
el stand Amstrad 
estaba ocupado 
por los principa¬ 
ls productosdel 
mundo PC. Mu¬ 
chas veces no 
habia forma ma¬ 
terial de acercar- 
se a los progra- 
mas, dada la 
afluencia de pu¬ 
blico. 


El stand de First Software sorprendio con su gigama- 
letin de un acabado impecable. 
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CONQUISTAMOS EL OBJETIVD 


LOS MEJORES JUEGOS 
AL PRECtO MAS BAJO 





La Venganza spectrum amstrad 


COMMODORE 64 


Kane 

Action Biker 
Finders Keepers 
Nonterraqueus 
1985 The Day After 
Bump Set 
Kik Start 

One Man And His Droid 
Human Race 
Speed King 
ZZZ 

Hollywood 
Street Surfer 
Super Pipeline II 
Los Angeles S.W.A.T. 
Back to Reality 
Master Chess 
Storm 

Moleculeman 
Xcel 
Panther 
Sene M.A.D. 

Five a Side 
Talisman 
Last V8 
Ninja 

Hole In One 
180 

Flash Gordon 


SPECTRUM 


Action Biker 
Locomotion 
Formula 1 
Finders Keepers 
Nonterraqueus 
1985 The Day After 




Speed King spectrum 


Sky Ranger 

Jason Gem 

Incredible Shrinking 

One Man And His Droid 

Space Walk 

Bump Set 

Storm 

Pippo 

Hyperbowl 

Xcel 

Future Games 
Octagon Squad 
Kane 



Serie M.A.D. 

Knight Tyme 
Conquest 
Master Of Magic 
180! 

La Venganza 
Ninja 


AMSTRAD 


Locomotion 
Fdrmula 1 
Finders Keepers 
Chiller 

Nonterraqueus 



Radzone amstrad 


Oblivion 

One Man And His Droid 

Molecule Man 

Kane 

Radzone 

Speed King 

Storm 

The Apprentice 
Super Pipeline II 
Back To Reality 
Hyperbowl 
Xcel 

Hollywood or Bust 
Fly Spy 
Serie M.A.D. 

Las V8 
Knight Tyme 
Five A Side 
Conquest 
Golden Talisman 
La Venganza 
180 ! 

Ninja 


M.S.X. 


Formula 1 
Finders Keepers 
Chiller 
Space Walk 
Molecule Man 
Speed King 
Storm 

Octagon Squad 
3.2.1 Johnny Comomolo 
Soul a Robot 
Caves of Doom 

Serie M.A.D. 



DRO SOFT 


DRO SOFT, FUNDADORES 3, 28028 MADRID, TELEFONO 2554500/09 























Ei bestseller de los ordenadores 


PROCESO DE TEXTOS 

Begun encuesta reciente, la mayor parte de los 
i programas vendidos para uso profesional son 

procesadores de texto. Con todas las maquinas 
Amstrad existe la posibilidad de editor 
documentos: desde el CPC 464 con cassette 
hasta el nuevo PC 1512 con disco duro, todos 
los Amstrad disponen de varios procesadores de 
texto. Con este articulo pasamos revista a este 

tipo de programas. 


Las maquina s de escribir 

electronicas 


La mayor ventaja del proceso de 
textos es que permite al autor 
liberarse de la tirania de uno de 
los instrumentos mbs odiosos 
que ha inventado la humanidad: 
la maquina de escribir. Cada vez 
que vamos a escribir una carta 
con ella nos aproximamos a la 
mesa, con un buen taco de folios, 
el Tipex y mucha, mucha 











































paciencia. Con frecuencia, la 
redaccibn de una pequena carta 
o un trabajo se convierte en una 
tarde entera de nervios. A veces, 
basta pensar que nos podemos 
equivocar para que el dedo se 
vaya hacia la tecla que no es. 

Con un ordenador, la cosa 
Gambia mucho. No hace falta 
imprimir una prueba hasta haber 
acabado de introducir el 
documento. Por otra parte, 
corregir los errores es, por 
primera vez, tan f&cil como 
cometerlos: basta pulsar la tecla 
de borrado y la maquina se 
encarga de ello. 

Otra caracteristica interesante de 



los procesadores de texto es que 
no hace falta preocuparse de 
como acabamos cada linea: el 
ordenador se encarga 
automaticamente de ello, y 
desaparece la preocupacidn de 
contar, a cada toque de 
campana, el espacio que queda 
para ajustar la linea. 

Un buen programa de proceso 
tiene posibilidades adicionales: 
por ejemplo, imaginemos que 
nuestro documento habla de las 
«caracteristicas de la Inversion 


Publica en el ano 1986». Si esta 
frase se repite mucho en el texto, 
podemos abreviarla mediante 
CIP. Una vez introducido el 
documento, la opciOn de 
busqueda y sustitucion nos 
dejar& cambiar cada ocurrencia 
de la palabra CIP por la frase 
completa, ahorrando teclear. Si 
nuestro trabajo cita 
continuamente a E. J. Warzovsky, 
basta teclear EJW y al final hacer 
una sustitucibn global. Asi se 
minirnizan los errores de 


La importancia del proceso de texto 

Una reciente encuesta revelaba que, a pesar de la creciente 
diversificacion del.software, existen unas tendencias Claras 
en la compra de programas. Dentro de las aplicaciones de 
tipo personal y profesional, y descartando el mercado de 
videojuegos, el reparto era el siguiente, por numero de 
copias y por valor econdmico: 


Programas de proceso de textos: 

34% 

34% 

Hojas de calculo 

18% 

26% 

Recuperacion de informacion 

18% 

19% 

Graficos 

16% 

6% 

Programas Integrados 

10% 

10% 

Contabilidad 

3% 

1% 

Educativos 

2% 

— 

Correo Electronico 

1% 

— 


Los datos son significativos, pese a no haber sido obtenidos 
en el mercado espanol. En nuestro pais, hasta ahora, la 
proporcion de usuarios empresariales es mucho mayor, por 
los precios elevados. Por tanto, los programas de 
contabilidad y facturacion guardardn una proporcion mucho 
m£s alta del total. Sin embargo, los programas de proceso 
de textos, que se usan tanto en casa como en las oficinas, 
tienen tambien una gran cuota de mercado. 
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escritura y se ahorra escribir 
muchas veces secuencias 
complicadas de texto. Otra cosa 
que hay que mirar es que el 
programa sea compatible con 
nuestra impresora. Aunque casi 
todos los programas se pueden 
instalar para que funcionen con 
la mayor parte de las impresoras, 
resulta con frecuencia muy dificil. 
Una de las caraeteristicas mbs 
importantes del proceso de 
textos es que cambia la actitud 
con la que nos acercamos a 
teclear. En lugar de preparar un 
borrador a mano, y luego pasarlo 
a limpio cuidadosamente con la 
maquina de escribir, la gente 
familiarizada con los 
procesadores de textos escribe 
directamente a limpio, saca una 
prueba por impresora en la que 
corrige los principales errores, 
tanto en cornposicibn como de 
ortografia, y repite el proceso 
hasta que esta satisfecho del 
documento, momento en el que 
se saca la copia definitiva. 


Gran variedad 


de opciones 


Aunque la potencia de un 
procesador de textos puede 
llegar a ser muy grande, existen 
unas opciones minimas que 
caracterizan este tipo de 
programas. Como minimo, debe 
organizar el texto que se le 
introduzca en pbrrafos, poder 
insertar texto en cualquier 
posicion reajustando lo que ya 
habiamos tecleado, buscar 
palabras y frases a lo largo de 
nuestro documento, y sustituirlas 
por otras. 

Los procesadores de texto se 

pueden utilizar para introducir 
programas de ordenador, pero 
para ello es importante que 
permitan la creacion de ficheros 
ASCII. Se trata de ficheros 
limpios de codigos de control, 
que pueden ser leidos por el 
interpret o compilador que nos 
interese. No todos los 


Procesadores de ftexto para 


AMSWORD 

Concebido para el 464 con cinta o 
disco, el tamano del texto se ve 
limitado a unos 13 K. El programa, 
mezcla equilibrada de BASIC y 
cbdigo maquina, reside 
continuamente en memoria. La 
escritura es permanentemente en 
modo de sobreescritura, aunque 
posea una opcion para insertar 
lineas de forma automatics. No 
preve la posibilidad de obtener 
cataiogo de disco antes de las 
operaciones de carga o salvado de 
texto, ni de realizar «mailing->, ni de 
crear pequenas «notas» que 
podamos consultar 
independientemente de la parte del 
texto en que nos hallemos. No 
contempla tampoco la posibilidad 
de utilizar con comodidad una 
segunda unidad de disco ni la de 
servirse de un comprobador 
ortografico. 


autoinserciOn ni de disponerde 
pequehos «bloques de notas», 
aunque permite realizar mailing ( 
tanto rudimentario), obtener 
cataiogo de disco, cambiar de 
unidad de disco y utilizar un 
corrector ortografico. Admite exto 
creados por AMSWORD. 


TASWORD 

Concebido para cualquier CPC en 
disco, el tamano del texto admitido 
es ya algo mayor: 21 K. Esta 
realizado casi Integramente en 
cbdigo maquina, y utiliza 
«overlays», por lo que deberemos 
tener siempre cerca (y a ser 
posible, puesto en la unidad) el 
disco de programa. Tampoco 
contempla el modo de 


TASWORD 128 

Concebido para el CPC 6128, el 
tamano de texto que puede 
manejar es de 65 K ya que utiliza 
pare ello el segundo banco de 
memoria. El programa, realizado 
casi integramente en cbdigo 
maquina. reside en el banco 
principal de RAM de forma 
permanente (no utiliza “Overlays) 
Incluye una opcibn de borrar 
ficheros sin necesidad de volver 
BASIC mbs todas las opciones mi 
poseian las versiones anteriores. 
Por fin podemos cambiar entre 
modo de sobreescritura y de 
autoinsercibn. 

Ademas, permite instalar el 
programa de la misma casa 
TASPRINT, para poder utilizar la 
impresora obteniendo diversos 
tipos de letra muy elaborados. 

En esta versibn disponemos de 
cuatro pequenos “notepads” o 
cuadernos de notas que nos 
permiten situar en ellos una parte 
del texto para consultarla mbs 


procesadores realizan bien esta 
tarea. Algunos disponen de dos 
modos de operacibn: documento 
y programa. 

Otras caraeteristicas ya son mas 
variables, por ejemplo la 
posibilidad de enviar cartas 
personalizadas, o bien de utilizar 
correctores de ortografia (solo en 
los programas mbs caros). El 
resto de las caraeteristicas son 
cuestion de gusto, y de ellas 
depende en muchos casos la 
facilidad con que manejaremos el 
programa. 


Para resumir. veamos las 
caraeteristicas esenciales de un 
procesador de texto: 

• Se puede insertar texto en 
cualquier posicion, o bien 
sobreescribir el que hubiera. 

• Opciones de busqueda y 
sustitucibn de frases dentro del 
documento. 

• Se pueden salvar y recuperar 
trozos de documento en la 
posicion elegida. 

• Las opciones de borrado de 
mbs de un carbcter son fbciles de 
utilizar y permiten editar 


I 
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• Las posibilidades de 
adaptacibn a las distitas 
impresoras deben ser grandes y 
faciles de usar. 

Las posibilidades 

de los Amstrad 


tarde. Estas notas las podemos 
cargar y salvar a disco 
independientemente del texto. 

Generalidades 
Las tres versiones permiten 
configurar la presentacibn en 
pantalla (colores de texto y fondo, 
forma y tipo de cursor, etc.), los 
caracteres de control de la 
impresora, un segundo juego de 
caracteres, etc. asi como la 
presentacion del documento en 
impresora (numeracibn de pbginas, 
mbrgenes, cabeceras y pies de 
paginas, etc.). Tambien es posible 
mezclar textos del disco con una 
opcibn MERGE. 

Pulsando una tecla obtenemos una 
completa phgina de ayuda con las 
combinaciones de tecla que nos 
permiten justificar, fijar los 
mbrgenes, delimitar, mover, copiar 
y borrar bloques de texto, etc. El 
procesador funciona a nivel de 
llneas, no de caracteres, por lo que 
los bloques siempre comprenden 
lineas enteras. 

No obstante, los tres carecen 
de algunas de las posibilidades 
m&s potentes de los procesadores 
de texto, como la microjustificacidn 
en pantalla, la posibilidad de 
utilizar diversos tamanos de letras 
aparte de los que incorpore la 
impresora, etc. 


rapidamente y con precisibn los 
textos. 

• Existen diferentes 
posibilidades de justificacibn del 
texto y formato de la pagina en la 
impresora. 

• En opcibn, muehos 
procesadores de texto disponen 
de posibilidades para enviar 
circulares y cartas 
personalizadas, y tambien de un 
corrector ortogr&fico que 
permite, mirando en un 
diccionario en disco, corregir las 
palabras que hayamos escrito 
incorrectamente. 


Si el lector es un usuario de CPC 
464 con cassette, sus 
posibilidades para este tipo de 
trabajo son limitadas. No quiere 
esto decir que no pueda editar 
documentos, pero se ver& 
limitado en el tamano m&ximo de 
documento por la memoria libre, 
ya que las 64 K del aparato se 
reparten entre datos y programa. 
Si se posee disco la cosa cambia 
algo. Los programas disponibles 
para esta labor en CP/M, aunque 
no disponen de demasiada 
memoria disponible, utilizan 
ficheros en disco, ganando algo 
de espacio. 

Si disponemos de un 6128, es 
otra cosa. Bajo CP/Plus, con 61 K 
libres, se puede utilizar Wordstar, 
uno de los programas mbs 
conocidos para esta labor. 
Aunque resulta muy potente, no 
siempre es fbcil de usar. Como el 
programa se reparte en distintos 
ficheros, el documento rriciximo, 
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Procesadores de texto para PCW 


Aunque algunos de los programas 
de los que hablaremos se pueden 
utilizar tambien bajo el CP/M Plus 
del CPOC 6128, nos centraremos 
en su uso en los PCW. 


Locoscript 

Se trata de un buen programa de 
proceso de textos, con el valor 
artadido de que es gratis. AdemOs, 
Microbyte distribuirO un corrector 
ortografico para Locoscript 
(LocoSpell), y un mail-merge 
(LocoMail). Los dos se integran 
perfectamente en el programa, 
apareciendo como nuevas 
opciones de los menus. Con estas 
facilidades, el entorno de proceso 
de textos del PCW ya no tendrO que 
envidiarle nada al de ninguna 
maquina. 

Se trata de un procesador 
orientado a disco, aunque reside 
totalmente en memoria. Se accede 
a las opciones de una forma doble: 
por menu o a traves de cOdigos de 
control. 

Ademas, al disponer la maquina de 
una impresora dedicada, el 
programa le saca un provecho 
bastante grande, con 
microjustificaciOn, espaciado 
proporcional e impresiOn mientras 
se edita. El tamano maximo de 
documento viene dado por el disco 
M, y es grande en general, aunque 
si hay problemas de tamafto no 
esta de mbs ampliar a 8512, 
con unidad B de 700 K y disco RAM 
de 368 K. 


Tasword 

Los que estbn acostumbrados a 
este programa pueden utilizarlo 
tambien en el PCW. Aunque 
dispone de menos opciones de 
Locoscript, hay gente que prefiere 
la sencillez de los programadores 
de Tasman. Un tanto a su favor es 
que puede utilizar la opciOn de 
Mail-merge (aunque resulta 
bastante rudimentaria) y los 
bonitos modos de impresion de 
Tasprint, que tambien existe para 
este programa. 

Wordstar 

El clOsico de los procesadores de 
texto. Una de sus mejores 
caracteristicas es que puede 
gestionar texto en varias columnas, 
y mover bloques rectangulares de 
texto. Sin embargo, las opciones 
de formato son dignas de infarto, y 
hace falta trabajar duro para 
familiarizarse con el lo suficiente 
para sacarle partido. En opcion 
tambien estan disponibles las 
opciones de corrector ortografico y 
mailmerge. Dispone de modo «no 
documento», y es mas potente que 
ningun otro para editar programas 
y ficheros sin formato. 

NewWord 

Se trata de un cion de Wordstar, y 
se le puede aplicar lo que se dijo 
de Oste. Su principal ventaja es el 
precio, y tambiOn un manual algo 
mas claro que el de WordStar. 
Dispone de cuentas de palabras. lo 
que tambien es una ventaja sobre 
WordStar. 


limitado por el tamano del disco, 
no es demasiado grande. Sin 
embargo, ya constituye una 
alternativa al Tasword 128. un 
buen programa que utiliza el 
segundo banco de memoria de 
esta mOquina para dates. 

Los usuarios de PCW disponen 
de un excelente procesador de 


texto: Locoscript. Puesto que no 
cuesta nada, parece la eleccibn 
ideal. Sin embargo, para los que 
estOn acostumbrados a Tasword, 
existe el Tasword 8000, la version 
para esta maquina. El disco RAM 
acelera mucho la veiocidad de 
cualquier procesador que se 
utilice. TambiOn se puede utilizar 


Wordstar. 

En cuanto al PC 1512, la libertad 
de eleccibn es tremenda. Desde 
GEM Write, muy sencillo pero con 
posibilidades de grbficos 
integrados y distintos tipos y 
tamanos de letra, hasta Wordstar 
1512, con corrector de ortografia 
y un precio muy tentador. Existen 
otras alternativas interesantes, 
como XyWrite, complejo y 
potente, tambiOn con diccionario, 
o las diversas versiones de 
Wordstar. Tambien Microsoft 
Word, que se maneja con ratbn. 
En el mundo de PC existe una 
gran cantidad de procesadores, 
de todos los fabricantes. Los mas 
utilizados quizb sean Wordstar, 
Personal Editor, Volkswriter... La 
lista seria interminable. 

Lo importante en el proceso de 
textos es estar muy familiarizado 
con los comandos y 
posibilidades del programa que 
utilicemos. Esa ha sido la clave 
del exito de Wordstar, un 
programa muy antiguo y con 
muchas deficiencies, pero que 
conoce bien mucha gente. Por 
ello existen multitud de 
«compatibles», como NewWord, o 
el mismo editor de Sidekick. 

Para el usuario que empiece, lo 
mejor es asegurarse de que el 
procesador que se va a utilizar no 
sea excesivamente dificil de usar. 
Dentro de ello, cuantas mas 
opciones proporcione mbs dificil 
serb que se quede pequeno. Lo 
ideal es un programa que 
disponga de eleccibn de 
opciones por menu (fbcil para 
quien no sabe manejarlo) y 
tambiOn mediante cOdigos de 
control (rbpido para quien ya lo 
maneja bien). 

Locoscript y GEM Write tiene 
esas caracteristicas, Wordstar 
1512 ha supuesto un cambio en 
la politica de MicroPro, ya que el 
acceso a los comandos se hace 
por menus, en lugar de los 
complicados cOdigos de control. 
Sin embargo, hay un «modo 
experto» que permite ganar 
tiempo a los usuarios que lo 
conocen. 
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Procesadores de textos 
para PC 1512 

Esta maquina dispone de toda la panoplia 
de programas compatibles PC, y por tanto 
es mas dificil hacer una lista de los 
principales programas con sus 
caracteristicas, senalaremos las opciones 
que, por su precio u oferta, nos ofrecen 
mas intrds a los propietarios de Amstrad 
1512. 

En la oferta de Amstrad destacan tres 
programas: El procesador de texto de 
Logic Control, GEM Write y WordStar 
1512. los tres ofrecen un precio sin 
precedentes en el mundo PC, alrededor 
de las 15.000 pesetas. El primero ha sido 
realizado por programadores espanoles, 
teniendo en cuenta nuestro lenguaje. 

GEM Write es un programa que, sin ser 
demasiado potente, se separa del resto 
por su gestion grafica. En primer lugar, 
permite hacer practicamente todo a traves 
del ratdn. Inserta graficos de GEM Graph 
y Draw, y dispone de muchos tipos y 
tamanos de letra. Sin embargo, ni las 
opciones ni la pagination alcanzan la 
potencia de otros programas. 

WordStar 151 2 es la ultima version de 
este programa. Se ha camabiado el 
acceso a los comandos, que ahora es 
mediante menus. Sin embargo, para los 
usuarios mas experimentados existe un 
«modo experto, que permite trabajar con 
mas rapidez. 

Aunque no disponen de distribucidn 
Amstrad, Xy Write ofrece tambien su 
procesador de textos a bajo precio. Se 
trata de un programa con li'nea de 
comandos, en el que se introducen 
comandos en forma de palabras. Dispone 
de diccionario, totalmente en Castellano, y 
resulta bastante potente. 

El resto de las opciones, si no median 
bajadas de precios, resultan fuera del 
alcance de la mayor parte de los usuarios. 
Destacamos entre los mas conocidos el 
WordPerfect, Personal Editor, Microsoft 
Word, Easywriter, Volkswritery las 
diversas versiones de WordStar. 
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Hoy, PACO PASTOR 


C ompania de venta directa de 
iuegos de ordenador, y ahora 
es el mimero 1 de software de 
juegos. Desde el 82 hasta ahora, ER - 
BE ha multiplicado sus resultados ca- 
da aho. Detras de esta empresa, como 
en tantos casos, hay una persona: Pa¬ 
co Pastor, aunque son mas de 30 en 
plantilla. 

• La trayectoria de Paco Pastor es 
larga en el mundo de la musica, y es- 
taba trabajando en CBS como ejecuti- 
vo cuando descubrio el mundo de los 
juegos de ordenador. «Yo hacia mis 
programas en Basic... Como viajaba 
mucho descubri que los programas 
ingleses tenian poco que ver con lo 
que habia en Espana: con una pre- 
sentacidn mucho mas cuidada, resul- 
taban mas baratos. Y pense que en 
ese terreno podia haber negocio, que 
habia un hueco que no estaba cubier- 
to». 

«Comenzamos de una manera un 
poco casera. Con otro amigo pensa- 
mos que podiamos hacer una empre¬ 
sa que se dedicase a importar estos 
juegos en mejores condiciones. 
Nuestro planteamiento era de venta 
directa al usuario. Se creo la socie- 
dad, pero un poco en plan de pasa- 
tiempo. Lo que ocurrio es que, al ser 
nosotros los primeros que hicimos 
una publicidad digna, en color y bien 
presentada, el publico se volco hacia 
nosotros». 

“Empezamos a recibir pedidos de 
las tiendas. Las que no tenian sufi- 
ciente volumen para hacer importa- 
ciones comenzaron a llamar intere- 
sandose por nuestros productos. En 
nuestra oficina de Ponzano tuvimos 
que reestructurarnos, estudiar mar- 
genes, y cambiar nuestra estrategia 
de ventas. En las Navidades del 84 
empezamos a vender a minoristas». 

«Las propias tiendas, como nues¬ 
tro producto estaba bien presentado 
y traducido al castellano, multiplica- 
ron nuestro volumen de venta. Era la 
epoca de Ultimate, por ejemplo, tam- 
bien el Combat Lynx, una caja enor- 
me,... No tenia nada que ver con lo 
que habia. Nuestro consumo aumen- 
to tanto que comenzamos a pedir ex- 
clusivas, con lo queabaratamos cos- 
tes». 

• Ya en esta fase, Paco entrb a for- 
mar parte de Anexo, una iniciativa 
contra la pirateria industrial. Los in- 
tentosde este tipo se eliminaron rapi- 



damente. Otra cosa es la duplicacion 
a pequena escala, en rastros, y la du- 
plicacidn casera. Alternando sus es- 
fuerzos de gestidn y la lucha contra la 
pirateria, ERBE se convirtid en la 
mayor empresa de juegos. 

«EI paso final fue cuando hicimos la 
propuesta de fabricar en Espana bajo 
royalties. A los ingleses no les hacia 
mucha gracia, porque tenian pocas 
experiencias y muy negativas, por¬ 
que habian tenido problemas de co- 
bro y bajas cifras de venta. Al princi- 
pio nos hicieron ofrecer muchas ga- 
rantias. Desde mediadosdel 85 hasta 
ahora el crecimiento ha sido tremen- 
do. Desde entonces tenemos una red 
de distribution propia. Hemos vendi- 
do unas 800.000 unidades el ano 86, 
repartidas en 30°/o Spectrum, Ams- 
trad y MSX, y el 10% que queda Com¬ 
modore". 

• Paco Pastor es una persona que 
est& al tanto de lo que ocurre, en Es¬ 
pana y fuera de aqui. No podiamos 
dejar pasar la ocasion de preguntarle 
c6mo ve el mercado del soft, tanto 
aqui como las tendencias internacio- 
nales. 

«Logicamente, y con el poder ad- 
quisitivo de los espaiioles se entien- 
de que la picaresca del negociante 
espaiiol sembro los vientos que han 
originado las tempestades de ahora. 
Resulta ahora muy dificil implantar 
un mercado, y la linica manera es ba- 


jando precios. Nosotros vamos a in- 
tentar implantar un mercado. Si lo 
conseguimos nos vamos a quedar 
sorprendidos de la fuerza que tiene 
aqui. Nuestro parque es menor que 
alii, pero es mucho mas reciente y 
mas activo, y en Espana, aunque lle- 
gamos tarde, vamos a barrer. Alii no 
existe la fiebre que hay aqui. Si con¬ 
seguimos crear ese mercado, va a ser 
un mercado muy sano». 

z,Qu6 mercado crees que va a ven¬ 
der ahora? 

«Creo que todo es cuestion de pre¬ 
cios. La tendencia es hacia el juego 
en disco. Si das un buen precio en un 
ordenador que tenga disco vas a ven¬ 
der m^s. Mientras puedas encontrar 
un ordenador de cinta por 20.000 pe¬ 
setas, va a haber un importante sec¬ 
tor de publico que va a seguir con 

El mercado legal 
no es mas que un 
5% del total, y eso 
va a cambiar 

cassette. Y se va, durante un tiempo, 
a seguir vendiendo mas la cinta. Aho¬ 
ra hay un gran boom de compatibles 
PC, pero el mercado del juego viene 
con bastante retraso. Si los compati¬ 
bles se instalan en casa, los chavales 
jugaran. Pero si las m£quinas est4n 
en la oficina, se venderan pocos jue¬ 
gos para PC». 

Programas, _ 

programadores _ 

Le preguntamosa Paco que le reco- 
mendaria a los programadores que 
piensen en hacer un juego. 

«Ahora, con la creation de un mer¬ 
cado real, va a comenzar a tener sen 
tido programas en Espana. Hasta 
ahora programar no era un buen ne¬ 
gocio. Era un hobby. Estoy eonvenci- 
do de que los espanoles destacare- 
mos en esta faceta, ya que somos 
gente creativa. Erbe ha sacado, apar- 
te de distribuir sellos como Dinamic, 
juegos con un nuevo sello, que se lla¬ 
ma ra Topo Soft». 

• Y dejamos a Paco, ilusionado por 
crear un gran mercado para el juego 
en Espana, sea de importation o pro- 
ducidos aqui. Le dejamos en medio 
de un gran ajetreo, ya queapenas ca- 
ben en sus locales y se mudan dentro 
de muy poco. 
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TODO EL MUNDO HABL 
DEL AMSTRAD PCI512 

Y no es de extranar: porque con ei PC 1512, Amstrad marca un nuevo hito en la historia de la informatica. 

Por solo 139.900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un completisimo 
sistema informatico que se conecta a la red por un solo cable, y que incluye como standard todo lo necesario para trabajar a fondo. 
El Amstrad PC 1512 es mucho mas de lo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habia de el. En todo el mundo. 
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_ f■’ nuevo ordenador de Amstrad, el 
uir oQ . septiembre c 1512", promote ser uno de los 
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MUCHO MAS DE LO QUE 

UD. ESPERABA. 



Merecia la pena esperar AMSTRAO presenta un nuevo 
hito en la hisloria informalica el PC 1512 
Esle ordenador. manleniendo la compalibilidad con el 
standard I. B. M.' * * * * 5 . lo supera 
tecnolooicamente con un diseno en el que 
se incorporan los ultimos avances de la 
electronics, a un precio realmenle 
exceptional. 

MUCHO MAS EQUIPO 
POR MUCHO MENOS 
PRECIO. 

139.900 PTAS. 


Paia conseguir un PC, Usied tenia dos opciones. 

0 bien, comprar un equipo complelo pero a un precio 
elevado; o bien, pagar merws pero a cosla de recibir 
una configuracion en la que no se incluian elementos 
esenciales (monitor, memona, gralicos, interface para 
irr, presoras. sistemas operativos, etc), 

Ahora. con el "PC 512 . por un precio realmenle 
excepcionai y sin mverstones de dinero 
complemenlarias Usted dispondra de un complelisimo 
sislema informatico que se conecla a la red por un solo 
cable, y que incluye como standard lodo lo necesano 
para Irabajar a fondo: 512 K RAM. Monitor 
direccionable, ralon, graficos y colores, interfaces para 
impresoras y olros perifericos. reloj de cuar 2 o con 
baterias y un paquete de software con los mas 
imporlantes sistemas operativos, MSDOS 3.2, 

(Microsoft) ® DOS PLUS y CPM (Digital Research),® 
GEM (Digital Research)® 
y BASIC 2 para GEM (I ocomotiv).® 

MUCHO MAS FACIL. 

UN GENIAL RATON LLAMADO GEM. 

El PC 1512’ incorpora el entomo GEM (Directorio 
de graficos auxiliares). que olrece toda la 
informacion en menus abatibles. ventanas e 
iconos para representar temas de trabajo. y 
utiles como archivadores. impresos, 
calculadora ...etc. Todo ello, se maneia a 
traves de un ratbn ergonomico con 
2 culsadores. Adios a los manuales 
de complicada lectura, a los comandos 
diliciles y a los cursos de enlrenamiento. 
Con el GEM y el raton, 
el AMSTRAO PC 1512, lo hace 
lodo mas rapido y mucho mas sene llo 

GRAFICOS CON MAS COLOR. 

Generalmente, el reslo de los PCs no incluyen en sus 
sistemas standard m graficos ni colores, aunque 
exislen diferentes tarjelas de ampliacion. 

El modeio standard del "PC 1512" dispone de graficos 
de 16 colores en 80 columnas. con una resolucion de 




640x200 pixels. Ademas, los gralicos de color son 
compatibles con los monilores monocromo, al 
converlirse las diferentes colores en diversos lonos de 
g rises 

MUCHO MAS RAPIDO. 

El PC 1512 utiliza un verdadero 
microprocesador de 16 bits, el 
INTEL 8086, que opeia a 8 MHz. Con el, 
la velocidad del software es de 2 6 3 
veces superior a la de la mayoria de los 
PCs existentes. que trabaian a 4,7 MHz. 
Usted conecla el ordenador; y 
rapidamente, el sislema operational 
ROM ehequea todo el sislema 
indicandole en pantalla la luncion que 
esfe operando en cada momento. 

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED 
DE TRABAJO. 

El AMSTRAO PC 1512 es un experto en llevar 
cuaiquier red de PCs. 

Su bajo costo, su increible velocidad y su compieta 
especilicacion le convierten en la eslacion de irabaio 
perfects para que contables, directores, secretanas y 
personal en general esten permanentemenle unidos y 
comparian recursos tales como telex, impresora laser y 
los modems. Asimismo, pueden comparlir todo lipo de 
datos slocks, facturacibn, ficheros, elc 

MUCHO MAS COMPATIBLE. 

La exhaustive configuracion basica del "PC 1512 , 
que incluye como standard detalles como graficos. 

512 K RAM, puertas senadas, microprocesador 8086... 
elc.. le permite no solo acceder a la totalidad de los 
ptogramas existentes para PCs; sino ademas 
procesarlos a alia velocidad. 

Por otro lado, Amstrad Espana. na creado un extenso 
calalogo de pregramas para PC a precios realmenle 
increibies en colaboracibn con las pnmeras firmas 
espanolas e internacionales. 

LOGIC CONTROL T 
DIGITAL RESEARCH*' 3 
PROA" 

GRAFOX'T 1 
MICROMOUSE® 

MICROPRO © etc 


praclicamente liimiladas al disponer de interfaces 
paralelos y seriados 

DISCO DURO. 

Dentro de la (amilia del PC 1512 Amslrad presenia 
4 modelos de disco duro que van desde el 
PC !5i2HDl0mono.conun disco de 10 Megabytes y 
monitor color, con 20 Megabytes y mon tor color. 

ELIJA SU PC 1512. 


Monitor monocromo 

1 Disco 

PVP 139.900 f IVA 

Monitor monocromo 

2 Discos 

PVP 169.900 + IVA 

Monitor color 

1 Disco 

PVP 179.900 + IVA 

Monitor color 

2 Discos 

PVP 209 900 + IVA 

Monitor monocromo 20 Megabytes 

PVP 2S9 900 + IVA 

Monitor color 

20 Megabytes 

PVP 299.900 + IVA 






TODO LO QUE VD. RECIBE 
POR SOLO 139 900 PTAS. 


Alcomprarun PC 1512 (monitormonocromo) usted 
recibe un complelisimo sislema info matico con la 
siguienle configuracion basica 

HARDWARE; 

- Unidad Central con procesador 8086 
(16 bits) a 8 MHz 

- Memona de 512 Kampliable a 640 K 

- Teclado funcional complelo con 85 leclas en 
Castellano. 

- Monitor anlibnlto con lextos y gralicos en Paper 
While' 

- CompatibJidad con los graficos de colores gracias a 
los 16 lonos degns. 

- Unidad de disco de 360 K con disco de 

5 7, pulgadas 

- Reloj de cuarzo con bateria 

- Interface serie RS 232 C 

- Interface paralelo 

- Ratbn de diseno ergonomico 

- 3 ranuras para ampliacion 
Toma parajoystek 

- Ajuste para ladear y girar 
e! monitor. 

- Allavoz mcorporado con 
control aevo lumen 



FACIL AMPLIACION. COMPLETAS 
CONEXIONES. 

Aunque el sumimstro basico del PC 1512 eslan 
complelo que quizas usted nunca necesite 
ampliaciones, Amstrad tambien ha previsto la 
posibilidad de afiadir taqetas especializadas, 

En la Unidad Ceniral del ordenador exislen 3 ranuras 
de expansion de facil acceso que sirven para 
aplicaciones como redes, modems infernos, discos 
duros. elc, 

En cuanto a las conexiones interiores y exleriores, 
el PC 1512 oene posibildades de expanston 


SOFTWARE: 

- Sislema operalivo M crosoft ° MSDOS 3.2 

- Sislema operativo DOS PLUS de Dig lal Research 

- GEM (Diseiiadot de Gralicos) de Dgilal Research <s 
GEM Desktop y GEM Paint de Digital Research.® 

- Locomotive Software© Basic 2 operalivo por med o 
deGEM. 

- Manual de! usuario de presentacion c'ara y 
detallada 
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A Vd. que ya nos conoce por las impresoras 
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y confi'a en nosotros por la calidad, servicio y garantia 



Gama F+/C+ Gama RIO Gama R15 

le ofrecemos ahora tambien los ordenadores personates cornpatibles-asequibles 


PECEMAN 


720 

Turbo 
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Gama. 8088 (4,77 Mhz)— Gama Turbo (4,77 y 8 Mhz) Gama AT Turbo (8 y 10 Mhz) 


De venta en los mejores establecimientos especializados 
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i BAJAN LOS PRECIOS DE LOS JUEGOS! 


La bomba la solto ERBE; sus juegois 
en cassette pasan a costar, desde el primero 
de este mes, 875 pesetas. Desde unos 
precios en torno a las 1.600, la bajada 
resulta espectacular. A continuacian vino el 
resto de las companias: unas se suman a la 
estrategia (Dro, Proein, S.A.). Otras anuncian 
subidas en sus precios, el resto, por fin, 
no nos podian dar todavia la informacion 
al cierre de este numero. 


A M S T ft A o 



E l fenomeno se venia 
fraguando desde ha- 
ce tiempo. La apari- 
cion de los sellos baratos, 
con Mastertronics a la ca- 
beza, ha obligado al resto 
de los distribuidores a se- 
guir su camino. 

La situacidn queda co- 
mo sigue: Las cintas de 
ERBE quedan a 875 pese¬ 
tas, Paco Pastor justifica 
su medida en que es la uni- 
ca arma que queda contra 
la copia, y en que el nivel 
del mercado espariol es 
muy bajo, debido a los pre¬ 
cios. Su campaha «Ser ori¬ 
ginal no cuesta tanto» da la 
medida de las razones que 
han causado esta medida. 
Hasta ahora la penetracion 
del mercado es solo del 
5%, y se espera que mucha 
mas gente compre juegos 
despubs de la bajada. Otra 
razdn, que Paco no dijo, es 
que asi se evitan las impor- 


taciones paralelas, que se 
apoyaban en precios algo 
inferiores. 



Los programas de DRO 
(Mastertronics y Firebird 
Silver) pasan a costar 499. 
y 699 (Mad games de Mas¬ 
tertronics). Segun decla- 
raciones de Miguel Angel 
GOmez, gerente de la com- 
pania, aplicaran precios 
que oscilen entre 875 y 
1.500 para el resto de los 
programas, ya que algu- 
nos de ellos tienen pre- 
sentaciones bastante ca- 
ras (el comic de Skyfox...). 
En cualquier caso, DRO 
estaba muy contento de 
este hecho, del que ellos 
declaran ser los precurso- 
res, con su entrada en Es- 
paha de las series baratas. 


SOlo lamentaban que esta 
bajada de precios impedi- 
rd que los juegos tengan 
carhtulas de calidad, que 
Dro ha aplicado a algunos 
de sus juegos. 

Antonio Peinado, direc¬ 
tor comercial de Proein 
SA, nos dijo que habia ha- 
blado con Paco Pastor de 
bajar los precios en rnu- 
chas ocasiones, y que la 
medida no les cogio de 
sorpresa, aunque no es- 
peraban una caida tan 
brusca, «Nosotrostambi£n 
hemos bajado los precios. 


Precios Proein, S.A. 

Cassette: 


Serie Barata 

595 

Normal 

880 

Serie Premiun 

995 


Los tres estandares que- 
daran en 595, 880 y la se- 



rie Premium en 995 pese¬ 
tas®. OpinO tambibn que 
las repercusiones en el 
mercado serbn positivas, 
que esto es mejor para to- 
dos. “El mercado paralelo, 
y los piratas van a sufrir 
mucho, pero creo que es 
una buena medida para 
los demas». 


Pr ecios DRO Soft 
Cassette: 

Sene Barata 499 
Mad Games 699 
Resto 850/1.500 


Otros fabrieantes no nos 
han enviado informacion o 
no habian tornado ninguna 
decisibn en el momento 
del cierre. 


cY los discos? 


A nosotros nos parece 
muy bien que bajen los 
programas, siempre que 
no se produzca situacidn 
de monopolio. Pero como 
somos un poco quejicas, 
no podemos dejar de pre- 
guntar. iQub pasa con los 
programas en disco? 
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TOAD RUNNER 


L a casa DRO nos presents un jue- 
go de ARIOLA llamado TOAD 
RUNNER. En 61 se mezcla el en- 
canto de los cuentos de hadas con las 
aventuras y la accibn. El protagonista 
es un sapito que fuera de su charca, 
busca, a trav6s de zonas y laberintos, 
el camino hacia su amada la princesa 
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que harp posible que vuelva a recupe- 
rar su fisonomia humana. TendrP que 
enfrentarse a grandes peligros y a te- 
mibles monstruos, como la mujer me¬ 
dusa o el dragbn, a trampas maquia- 
vblicamente ideadas, colocadas en 
dos de las tres aberturas, para saber 
su situacion tendras que estudiar el 
terreno. las piedras o las flores nos 
pueden dar la clave de por donde pa - 
sar. Al sapito le han dado el privilegio 
de tener cuatro bolsillos, en cada uno 
de ellos podra ir guardando un objeto 
a medida que los vaya encontrando, 
por ejemplo el hacha sirve para matar 
al ogro y tambibn a los murcielagos 
que nos quitan nuestra energia sapil, 
el imcin servirp para atraer el casco y 


dejar libre una de las salidas, hay 
muchisimos que vosotros tendrbis 
que ir averiguando para qu6 sirven, 
una vez usados ya no lo necesitareis. 
El sapito estP dotado de cinco vidas. 
pero cuidado que puede perderlas to 
das de golpe, entre otras, si se acerca 
al monje o mira de trente a la mujer hi- 



dra es liquidado «ipso facto». Para in- 
tentar recorrer toda la pantalla y en- 
contrar a la princesa, el pobre princi- 
pe encantado, solo tiene setenta y 
cinco unidades de tiempo sapil, una 
vez agotadas morirP. Existe un la- 
dronzuelo que aparece en el septimo 
tiempo sapil, e intenta robarnos algu- 
nos de los objetos, cuidado con 61 
pues podria quitarnos alguno de los 
que necesitaremos. 

Los graficos son buenos, con agra- 
dable colorido y muchas pantallas, es 
un regalo para la vista recorrer el la 
berinto del jardin florido. En la parte 
superior de la pantalla aparecen to- 
dos nuestros dates, de izquierda a de- 
recha van primero los cuatro bolsillos 


mostrandonos lo que llevamos en ca¬ 
da uno de ellos, solamente podemos 
usar lo que contiene el cuarto. En el 
centre nos indica el tanto por ciento 
de recorrido que llevamos hecho, lue- 
go estP el nivel de vida sapera y las 
unidades de tiempo sapil que lleva¬ 
mos consumidas. El sonido quiere 
imitar a un croar constante del sapito, 
pero solo consigue un efecto de ca- 
rraca amortiguada. Un excelente jue- 
go que quizPs parezea, por su temati- 
ca, para los mPs jbvenes pero que ha¬ 
rp el deleite de todos. 

Isabel Maria Benitez 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


DISTRIBUTOR: DRO SOFT 
LO MEJOR: El colorido de sus pantallas. 
LO PEOR: Su monotono croar. 


Cabalgo por la pradera, 
el sol me abrasa y el 
polvo reseca mi garganta, 
clavo espuelas en los 
flancos de mi caballo . Soy 
el sheriff y fengo que 
llegar pronto al pueblo 
para acabar con esos 
forajidos que se han 
hecho fuertes en el. Mi colt 
esta preparado y la 
estrella luce en mi pecho. 
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KANE 


L a casa DRO nos presents un jue- 
go de MASTERTRONIC llamado 
KANE. La accibn transcurre en el 
lejano oeste, en tiemposen que un ca¬ 
ballo y un revolver eran los mejores 
amigos del hombre. Kane es un sheriff 
curtido bajo el sol de Arizona. El juego 
estP dividido en cuatro partes, en la 
primera aparece un valle cori sus 
montanas, un poblado indio al fondo, 
para alimentarse Kane debera cazar 
patos que vuelan hacia otras tierras 
menos inhospitas, tendra que atrave- 
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sarlos con las flechas que lanza su ar- 
co, cada pato conseguido es una fle- 
cha mas que tiene. En la siguiente 
prueba correra por la pradera a lomos 
de su caballo y saltar todos los obs- 
taculos que halle en el terreno, hay que 
aprender a dar el salto bien o si no 
morderOs el polvo. En la tercera pan- 
talla aparecera un pueblo vaquero 
atestado de temibles forajidos, aqui, 
al estilo Gary Cooper en «S6lo ante el 
peligro>*, tendras que apahOrtelas sin 
la ayuda de nadie para acabar con 
ellos antes de que acaben primero 
contigo. La ultima parte, y quizes la 
mas dificil, es una carrera a caballo 
con salto de obstOculos intentando 


alcanzar la cabecera de un tren em 
mareha para pararlo. En pr&cticas ca¬ 
da parte es independiente una de otra 
as! que puedes optar por empezar por 
la que mOs te apatezca. Puedes elegir 
entre practicar o empezar a jugar en 
serio, en esta parte hay tres niveles de 
dificultad. Todas las pantallas estan 
divididas en dos partes, la inferior pa¬ 
ra la accion grOfica y la superior para 
mostrarnos las aves muertas, las que 
se han salvado, flechas sobrantes, 
bandoleros abatidos, recorrido en rni- 
llas, tiernpo empleado y el numero de 
vagones superados. 

Los graficos son bastante buenos, 
muy bien conseguido el vuelo de las 
aves y la cabalgada del caballo, asi 
como las calabazadas que se da el ji- 
nete cuando no salta bien. 

El sonido esta compuesto por una 
musica tipicamente vaquera y, en las 
distintas pruebas el sonido de las fle¬ 
chas al lanzarseyclavarse, el de los ti¬ 
ros, los cascos del caballo y el ruido 
del tren estan bien conseguidos. 


KANE 










































GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


OISTRIBUIOOR: DRO SOFT 

LO MEJOR: El mouimiento de las figuras. 

LO PEOR: La desconexion de las partes. 





STREET HAWK 


L a casa ERBE nos presents un jue- 
go de OCEAN llamado STREET 
HAWK. Su trama esta basada en 
la serie de que ponian en television y 
que se llamaba «Halcon callejero». 
Norman Tuttle agente del gobierno, 
contrata a Jesse, un policia que esta 
loco por las motos, para un trabajo de 
alto secreto, pilotar un prototipo muy 
especial, una super moto que les per- 
mitira llegar antes que nadie al lugar 
de los hechos. Como su mision es se- 
creta, no podra ser reconocido por 
nadie y menos por la policia. 

Para el lo nos vamos a ayudar de 
una moto de ensueno, con un turbo 
que nos hara alcanzar velocidades 
espeluznantes, y dotada de un siste- 
ma defensivo a base de laser y metra- 
lleta, que haria la envidia de James 
Bond. En nuestra persecuciOn del de- 
lito, tenemos que tener en cuenta que 
los malvados se mezclan con la gente 
inocente y no queremos que saiga he- 
rido ningun buen ciudadano. 

Norman rios ira avisando de lo que 
vaya ocurriendo con mensajes, que 
iran apareciendo en una franja roja en 
la parte inferior de la pantalla, lamen- 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


QISTRIBUIDOR: ERBE 
LO MEJOR: Los saltos de la moto. 
LO PEOR: Texios en inglfis, 
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tablemente 6stos aparecen en ingles 
y van bastante rdpidos. Tambibn tene- 
mos que estar pendientes de las 
constantes de la moto, que aparecen 
en la vertical derecha, cuidado con 
que no se caliente el motor, si ocurrie- 
ra esto, tened en cuenta que no po- 
dremos sobrepasar la velocidad de 
sesenta millas porhora hastaquebste 
vuelva a enfriarse, lo mismo ocurre 
con el laser que si lo usamos indiscri- 
minadamente y durante mucho tiem- 
po, se nos pondra al rojo y tendremos 
que dejarle reposar. 

Los graficos nos representan las 
calle y los vehiculos a vista de pajaro, 
con lo que se pierde un poco la pers¬ 
pective de la moto, para no perderla 
del todo nos sacan su sombra, cosa 
que es de agradecer cuando esta sal- 
ta por encima de los obsWculos. Una 
vez que llegamos a donde se esta 
dando un hecho delictivo, cambian 
los gr&ficos y ya los vemos como lo 
veria Jesse, es el momento de usar el 
laser, nuestro punto de mira es una 
crucecita, hay que hacerla coincidir 
con el bianco y disparar. 


MIAMI VICE 


A A IAMI VICE es un juego de 
JWI OCEAN distribuido por ERBE, 
r los creadores se han basado 
en la serie televisiva del rnismo riom- 
bre. Al igual que sus protagonistas, 
nosotros tendremos que pilotar po- 
tentes coches a traves de las popula- 
res calles de Miami. Nuestro jefe nos 
ha dado ordenes precisas, hay que 
acudir a ciertas reuniones, en el hora- 
rio fijado para ellas, para buscar el 
cargamento de contrabando o captu- 
rar el cabecilla de una banda, pero 
antes tienes que obtener los soplos, 
acudiendo a los lugares de moda. Al- 
gunas veces pillaremos a todos los 
gansters, otras, sin embargo, el local 
estara ocupado solamente por las ra- 
tas y las cucarachas. Conducir por las 
calles no es tarea nada facil, hay que 
tener mucho cuidado de no ehocar 
contra otros coches o contra los edifi- 
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cios, cosa que sera muy probable que 
te pase las veinte primeras veces que 
juegues, asi de «sencillo» es conducir, 
lo malo es que como el vehiculo es tan 
potente, a poco que aceleres coge 
una inercia que, cuando intentas fre- 
narlo, se embala y puede acabar he- 
cho anicos. Cuando llega a un lugar 
hay que aparcar justo a la puerta y 
luego entrar. La parte superior de la 
pantalla es para los gr&ficos de ac- 
cibn, las calles vistas desde arriba 
mientras te diriges a determinado lu¬ 
gar, y el establecimiento por dentro 
contigo actuando. En la parte inferior 
izquierda aparece el dia de la semana 
en que estas patrullando y la hora, asi 
sabes cuando tienes que acudir a una 
cita. Despues viene una zona en don 
de nos muestra nuestro coche, unas 
veces de lateral cuando vamos dispa- 
rando desde el vehiculo en marcha, 
podemos hacerlo hacia delante y ha- 
cia atrbs; otras nos lo mostrara desde 
arriba, con una flecha a cada lado de 
las puertas, para que elijamos por 


cual queremos salir. Tambtan nos 
muestra la cantidad de vida que nos 
queda y los tantos que vamos consi- 
guiendo. 

Los graficos son bastante coloris- 
tas, pero tienen un fallo, cuando va¬ 
mos por las calles en nuestro coche y 
llevamos otro pegado a la cola, si pa- 
samos al siguiente tramo, que se su- 
pone que es la continuactan del ante¬ 
rior, el otro vehiculo ha desaparecido 
como por arte de magia, o te aparece 
uno de repente y no puedes evitar pe- 
garte el morronazo. El scroll de panta ¬ 
lla es un poco brusco y el sonido es 
mejorquitarlo, muy mondtono. Si bien 
el juego parece aburrido, en el mo- 
mento de arrancar ya se complica, 
pues habra que practicar primero la 
conduccion, luego los aparcamien- 
tos, mas tarde intentar llegar a las ci- 
tas en el momenta justo y por ultimo 
elejir con cuidado las informaciones. 


Isabel M. B. 
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GRAFICOS” 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 

DISTRIBUTOR: ERBE 

LO MEJOR: Los derrapes del coche. 

LO PEOR: Las apariciones y desapariciones 
subitas de coches. 



POTENCIA Y CALIDAD... 

1. LENGUAJE BORtAR y gestor de Bases de Datos. 

-Compilador da longuaje BORIAR. 

-Editor de pantollas y ventanas. 

-Editor de programas y textos. 

-Generador de listados, etiquetas y correo. 

2. CONTABILIDAD multiempreso en Boriar compilodo. 

-Presupuesto mensual de Cuentas y Subcuontas. 

-Gestion Autombtica del I.V.A. 

-Cartera de Cobros/Pagos aplazados. 

-Centro automatico de Costes. 

-Punteo de Facturos. 

-Ratios. 

-Configuracibn de Balances 
-Cierre autombtico del Ejercicio 
-Enlace con Facturacibn + Almacbn. 

3. FACTURACION + ALMACEN en Boriar compilado. 

-Definicibn de formatos de Albarones y Focturas. 
-Apuntes contables autombticos con I.V.A. 

...AL MEJOR PRECIO 


I + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTION.41.900 

2 CONTABILIDAD + GESTION....29.900 

3 FACTURACION + ALMACENES.37.900 

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR 

=N.' de Archivos relocionables.ilimitado 

-N. 1 da Regislros por Archivo.65.535 

-N.” de Campos por Registro.2000 

-N." de Indices por Registro.99 

—N." de Ventanas en memoria. 10 

-Sislemas de Indices.Arbol B+ 

~N. de Transacciones/segundo.10 a 75 

-Etc. 


Para sistemas operativos MS/DOS, DOS PLUS, concurrent 
PC DOS, MULTILINK 

En ordenodores IBM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI, HP 
y COMPATIBLES en general. I 
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Poblacion. ! 2 - CONTABILIDAD. □ 3.500 pts. 

TeleTono..... ! 3 - FACTURACION y ALMACEN □ 1.500 pts. 


















































Soy Wardlock, un potente 
ordenador compuesto por 
circuitos impresor, chips y 
muchos megabytes de 
informacidn. Aunque I os 
human os piensen que soy 
simplemente una 
maquina, yo no puedo 
identificarme con ellas 
porque pienso y tengo 
iniciativa. 


L a casa ELECTRIC DREAMS nos 
presenta PRODIGY distribuido 
por PROEIN. La accidn se desa- 
rrolla en el future, dentro de un labo¬ 
ratory, que no es otra cosa mas que 
un laberinto bastante complicado de 
recorrer. Nosotros con nuestro joys¬ 
tick o el teclado, intentaremos que 
Soloyel bebdNejo. unoshumanoides 
que cornparten su existencia con las 
formas orgariicas, puedan escapar 
del laboratorio, de esos seres que a 
ellos no les sientan muy hien para la 
salud y de Wardlock, ya que al ser una 
maquina se le podria ocurrir experi- 
mentar tambien con ellos, Para lograr- 
lo habra que atravesar cuatro zonas, 
la de hielo, la vegetal, la tacniea y la de 
fuego, todas ellas llenas de recovecos 
y de obstaculos. Hay que tener en 
cuenta que Nejo, al ser solo un beb6, 
va a representar una carga para Solo, 
ya que tendra que defenderle de los 
seres org&nicos, alimentarle y asear- 
le. iOjol, que es dificil de jugar. Los 
graficos son buenos, con gran efecto 
de tridimensional, en tres colores que 


PRODIGY 



tu puedes cambiar a tu gusto apretan- 
do las teclas Tab y May. El scroll de 
pantalla es continue y bastante bue- 
no, aunque tu manejas el joystick en 
tods las direcciones, el humanoide 
principal Solo, queesal quetu diriges 
porque el otro es un bebe, gira en re- 
dondo en el centre del monitor, ha- 


PRODIGY 

10 

9 

8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 










































GRAFICOS: 

SONIDO: 

AOICCION: 

ACCIQN: 

LO MEJOR: El diseno grafico. 

LO PEOR: Textos en ingles. 


ciendo como que anda en la direccidn 
indicada, cuando en realidad lo que 
se desplaza es el laberinto. La panta¬ 
lla esta dividida en dos zonas, una en 
donde se ve la ac-ciOn y otra que es 
una consola con los distintos indica- 
dores que muestran lo que tienes que 
hacer o lo que esta ocurriendo. El so- 
nido es un poco metalieo, como co- 
rresponde a un juego sobre maquini- 
tas mas omenoshumanasy toda lain- 
formacion viene en ingl6s. Divertidoy 
dificultoso, ideal para volverse mico 
jugando. 









Ultima hora. En el sector oeste de la ciudad un 
grupo de terroristas ha secuestrado un autobus 
repleto de pasajeros, todavia no saben cuales 
seran las condiciones que exijan para liberarlos. 
El presidente ha encargado al departamento 
antiterrorista que negocie con los secuestradores. 


HIJACK 


E LECTRIC DREAMS nos presents 
su juego HIJACK distribuido por 
PROEIN, con una trama sacada 
de la realidad, el terrorismo. Nuestra 
tarea va a consistir en dirigir el depar 
tamento gubernativo de lucha antite¬ 
rrorista por medios pacificos. Es una 
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aventura muy interactive, en la que te- 
nemos que conseguir liberar a los re- 
henes, para ello disponemos de ayu- 
daecondmica, politica, popular y mili- 
tar o policial. A traves de distintas 
eonsultas podernos ir engranando la 
historia hasta un final feliz, en el que el 
presidente nos dejara usar su heli- 
cbptero particular para ir a negociar 
con los secuestradores. Pero antes 
tendremos que familiarizarnos con el 
centra HIJACK, recorrer sus despa- 
chos, subir y bajar plantas, revisar los 
archives y tomar contacto con el per¬ 
sonal, A lo largo de todo el juego van 
apareciendo mensajes e informacidn 
que vienen dadas por ventanas y bo- 
cadilloscuando hablaalgun persona- 
je, desafortunadamente estin en in¬ 
gles, aconsejamos que aquellos que 
no est6n puesto en la lengua de Sha¬ 
kespeare se abstengan de jugarlo. 
Aunque la idea es muy original y 
atractiva es una pena que tenga unos 
pdsimos graficos, en los cuales los 
personajes son todos iguales y de un 
diseiio tea, para colmo se ve el deeo- 
rado a traves de ellos, asi que cuando 
se junta doso masen un despachose 
forma un borron, su movilidad tampo- 
co es muy buena. Un juego interesan- 
te que podia haber sido excelente si 
no fuese por los fallos que os hemos 
mencionado. 



ALIENS 

L a casa ELECTRIC DREAMS nos 
presenta una version informatiza- 
da de la pelicula de ciencia-fic- 
cidn ALIENS y que distribuye PROfcIN. 
Como casi todo el mundo sabe, a es- 
tas extranas criaturas lesgusta anidar 
en el interior del cuerpo humano, por 
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GRAFICOS: 

SONIOO: 

ADiCCiON: 

ACCION: 

LO MEJOR: La originalidad de la idea. 

LO PEOR: Los graficos y ef lexto en ingles. 


Estoy acorralado por los 
Aliens, el proceso de 
impregnation es muy 
rapido, fengo que intentar 
escapar pero yo solo no 
puedo defenderme. 



































































































supuesto cuando nacen es a costa de 
la persona a quien le haya tocado la 
china. Nuestra misidn en este juego 
consiste en descontaminar la nave 
espacial de Aliens, para eso conta- 
mos con seis tripulantes, entre ellos 
este Ripley, uno a uno los haremos re¬ 
cover los pasillos, salas y secciones 
en busca del enemigo. Iremos miran- 
do a travbs de la camara que Neva in 
corporado nuestro casco y que tiene 
acoplado el punto de mira de disparo. 
Nuestras sofisticadas armas no servi- 
rian de nada sin la ayuda sonora que 
avisa de la inminente aparicion de un 
alienigena. La pantalla de juego esta 
dividida en varias ventanas, en la 
mayor, situada en la parte superior, se 
visualiza la accibn, las ventanas infe- 
riores muestran los nombres y niveles 
de vida de los tripulantes, y en la cen¬ 
tral aparece las tacciones del perso- 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION; 

ACCION: 

LO MEJOR: El sonido, 

LO PEOR: Un scroll de pantalla brusco. 


naje que estamos dirigiendo y la pun- 
tuacibn que va consiguiendo a medi- 
da que rnata alienigenas. Los graficos 
son buenos, pero tienen un scrol de 
pantalla muy brusco. cuando vamos 
recorriendo las estaneias y llegamos 
a un lateral, en vez de correrse de una 
forma continuada el decorado, pega 
un salto y aparece el siguiente trozo 
de grafico, con lo cual te puedes dar 
de bruces con el Alien. Si te encuen- 
tras de frente con ellos, no lo dudes, 
dispara a la cabeza es la zona de su 
cuerpo mas vulnerable. Un juego 
ameno pues nunca sabes donde te 
surgira uno de estos bichos siderales. 
Buena suerte y no vuelvas a la tierra 
mientras quede un Alien vivo. 



I 


BACTRON 


L ORICIELS nos presenta un medi- 
camento,revolucionario, que to¬ 
rnado en pildoras suministra al 
cuerpo una bacteria llamada BAG 
IRON distribuybndolo la farmacia 
PROEIN. Este farmaco tiene por mi 



Sueno que soy una bacteria buena, me voy a comer a 
todos los virus, germenes, estafilococos y a cualquier 
forma extrana que infente atacar al organismo en el 
que vivo. 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


LO MEJOR: Graficos y sonido. 

LO PEOR: 10 PEOR: La adiccidn. 


sion iiberar las encimas prisioneras 
en formas cubicas de color amarillo y 
quiie se encuentran en nuestro cuer- 
po. Contamos con cuatro bactronitas 
para acabar con el mal que nos aque- 


ja, que irdn saliendo a medida que 
mueran sus companeras, tienen que 
ir con mucho cuidado a travds de los 
drganos para no ser aniquiladas por 
cualquier enemigo y cuando encuen- 
tren una encima con tocarla se libera- 
rd, pero cuidado que podemos rozar 
virus que estan aletargados y enton- 
ces se activaran, lo que seria muy per- 
judicial par lasalud. Al empezarel jue- 
go, este software nos presenta todo el 
escenario que tendrd que recorrer 
nuestra bactronita, con acompana- 
miento de musica rock. Los graficos 
son excelentes con un grade muy 
elevado de imaginacidn, el disefio de 
bactron en si es simpatiquisimo y muy 
dgil en sus movimientos. En la parte 
inferior de la pantalla aparecen un ter- 
mometro con la temperatura del pa- 
ciente, un monitor en el que aparece 
el grafico que va formando, continua- 
mente, el latido del corazdn, el nume- 
ro de virus que invaden el organismoy 
ia cantidad de bactronitas que nos 
quedan, cuando estas se acaban el 
paciente se muere. el termdmetro se 
rompeyel monitordaun grafico piano 
con el mismo pitido que el de los au 
tenticos hospitales. Un juego muy ori¬ 
ginal que convertira en bactroadictos 
a grandes y pequenos. 

Isabel Maria Benitez 


HARVEY 

HEADBANGER 

L a casa FIREBIRD nos presenta a 
HARVEY HEAD BANGER, un jue¬ 
go puramente de accidn, pues no 
debes dejar descansar el joystick, de 
lo contrario tu adversario intentara 
aislarte, de manera que quedarias eii- 
rninado, o robarte los refrescos que 
son tu sustento. Como tu oponente es 
tambien gordo como tu, cuando cho 
cais os queddis momentaneamente 
traspuestos y vuestros movimientos 
se vuelven imprecisos. Los graficos 
menos disefio no podian tener, existe 
sblo una pantalla en donde se desa- 
rrolla la accion, esta esta atravesada 
por lineas y ambos gorditos tendran 
que recorrerla saltando como moni- 
tos y agarrandose a ellas con las ma 
nos. A ambos lados de la pantalla 


HARVEY 










































GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


LO MEJOR: Te oijliga a agudizar los 
reflejos. 

LO PEOR: La pobreza de graficos. 






























































































aparecen dos indicadores del color 
de los trajes de cada contrincante en 
donde nos indica el tiempo que nos 
queda. Los colores del grbfico pue- 
den ser modificados. tiene cinco nive- 
les de dificultad y podemos jugar con 
el teclado o con el joystick. Tanto el 


menu como los mensajes vienen en 
ingles. El juego gana mucho cuando 
es contra otra persona y no contra el 
ordenador y para los pequenines de 
la casa puede estar muy bien. 

I MB 




500 CC GRAND PRIX 

Baja la bandera y corro con la moto, monfo y meto 
gas, cabalgo veloz sobre ella y el viento azota mi 
casco, la carretera pasa rapidamente bajo mi rueda. 



P pra que emulemos a Sito Pons 
aqueilos que no somos tan 
arriesgados como 61, la casa 
PROEIN distribuye para Espana 500 
CC GRAND PRIX de MICROIDS. Con 
este juego manejaremos motos de 
gran cilindrada a una velocidad de 
alucine.competiremosen losgrandes 
circuitos por el campeonato del mun 
do, siempre que elijamos particfpar en 
los doce que hay, aunque, si no nos 
sentimos con fuerzas para llegar a 
campeOn mundial podemos optar 
por presentarnos en cualquiera de 
ellos, por ejemplo, el Jarama, que nos 
sera mbs familiar. En el menu nos dan 
la posibilidad de elegir el grado de di¬ 
ficultad, bien como piloto debutante, 
aconsejable cuando se coge por pri- 
mera vez el juego, corredor normalillo 
o profesional de las dos ruedas. 
Cuando ya estbs ducho en el manejo 
puedes retar a un amigo y jugar con 61, 
siempre sera mbs fbcil que ganarles a 
tu AMSTRAD. Siguiendo la lista de op- 
ciones elegirbs qu6 corredor quieres 
ser, el del mono roj o el del azul y pue¬ 



des competir contra un solo corredor, 
uno a cada lado de la pantalla y en su 
propio circuito, que sera el mismo par 
ambos, o contra cinco motoristas 
mas, el grado de dificultad aquf se 
acrecienta porque tendras que estar 
pendiente de esquivar loscferresy los 
tortazos de los dembs. Una vez inicia- 
do el juego en la parte superior de la 
pantalla, a fzquierda y derecha res- 
pectivamente, aparece dos cronome- 
tros que marcarbn el tiempo por reco- 
rrido completo, asi como un contador 
de vueltas realizadas por cada partici- 
pante, paradistinguirlo van en el color 



de sus monos. La parte central nos 
mostrarb el trazado del circuito, luego 
dos pantallas con la carrera en si, 
banderazo de salida, el juez mostran- 
do el numero de vueltas que tenemos 
que dar para llegar a la meta, carrera y 
bajada de bandera a la llegada. Fn la 
parte inferior nos mostrarb el numero 
de velocidad que llevamos metida, el 
cuenta-kilbmetros y cuenta-revolu- 
ciones. El manejo de la moto no es fb¬ 
cil, aunque, a veces, puedes salirte de 
lo que es el asfalto sin pegarte un 
buen lenazo. Los graficos tienen un 
buen colorido y las figuras estbn bien 
conseguidas, el sonido, sin embargo, 
es un poco pesado de oir, la informa- 
cibn viene en francbs. Un buen juego 
para los amantes de la velocidad, so¬ 
bre todo al tumbarte y meter la rodilla 
para apoyarte. 
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LO MEJOR: La action. 
LO PEOR: El sonido. 
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TENNIS 3D 



Ya no hace falta que nos compremos el equipo de 
tenis, ni necesifamos alquilar una concha. Ha llegado el 
momento de hacer ejercicio, que es muy sano, pero sin 
sudar la camiseta. 


L a casa LORICIELS nos presenta, 
como novedad. su juego TENNIS 
3D, distribuido por PROEIN. Aun 
que hay mas software de este tipo en 
el mercado informatico, 6ste es bas- 
tante mejor programa de tenis, dise- 
nadoo para que podamos jugar con 
tra el ordenador o contra un amigo. 
Disponemos de dos niveles de dificul 
tad, principiantes y profesionales, asi 
como un apartado de demostracibn, 
para que te vayas haciendo con tu ra- 
queta. Tambien podemos optar por 
jugar en pista de hierba, de tierra o 
sintetica y si la partida serb a uno, dos 
o tres sets. Una ve7 que empieza el 
juego, la pantalla nos muestra la pista 
desde el angulo de uno de los jagado- 
res, enfrente en la parte superior apa- 
receran los marcadores en los latera¬ 
ls el publico, que aplaudirb enfervo- 
rizadamente cuando se consiga un 
punto, por ultimo a cada uno de la red 
hay dos nihos recogepelotas que co 
rreran a retirar aquellas que queden 
tiradas en la cancha. 

Los graficos estan bastante bien 
conseguidos, los jugadores tienen 
gran movilidad, la pelota, en el saque, 
subre y hay que caleular cuando se 
debe golpear, si fallas esta rodara por 
el suelo, si le das llegarb al oponente 
proyectandose su sombra y dando 
sensacion de vuelo real. Es dificil ju¬ 
gar sin ayuda, esta viene dada por el 
modo automatico con el cual la pelota 
es devuelta solo con que el tenista 
quede cerca de ella y nos da la sensa- 
cibn de estarlo haciendo con el cuer 
po y no con la raqueta. El sonido es 
muy real y, al ser una casa francesa la 
que ha lanzado este software, todas 
las instrucciones vienen en francos. 
Un buen juego para ponerse en forma 
en el manejo del joystick. 
















































































KNIGHT TYME 


No soy un astronauta sino un viajero del tiempo, 
desgraciadamente he quedado atrapado en otra era 
que no es la mia, hare todo Io posible para volver, he 
de lograr encontrar el transportador y activarlo, porque 
sino lo cons/go estare condenado a no haber nacido 
jamas. 


D RO nos presenta un juego 
de MASTERTONIC llamado 
KNIGHT TYME, en 61 nuestro 
protagonists es catapultado, a trav6s 
del tiempo, hacia el futuro, llegando a 
la nave espacial Piscis en el siglo vein- 
ticinco. Alii se encuentra a Klink, un 
robot que le da un cubo metaiico con 
el cual absorbers todos los conoci- 
mientos de esa 6poca. Para volver a 
su era tiene que conseguir la maquina 
Tyme, una especie de transportador, 
que esta protegido por los guardia- 
nes. Mientrastantotu misibn consiste 
en buscar ayuda para lograr tu fin, 
bien sea congiendoobjetosqueteen- 
cuentras diseminados por la nave, o 
interrogando a los pasajeros, que 
unas veces estarSn dispuestos a 
echarte una mano y otra no serSn mas 
que un estorbo. En las pantallas no 
solamente se muestra la zona de la 
nave en donde estamos, sino que 
tambibn aparecen, superpuestas, 
ventanas de informacibn, con menus 
de opciones, coger, dejar, dar, tomar, 
leer y usar objetos, utilizar energia 
mSgica, ver las caracterfsticas de los 
elementos y el estado de las cosas y 
las personas. Existen una serie de ob¬ 
jetos que tenibndolos en nuestro po- 
der nos permiten pasar a otros niveles 
de juego. La accion es bastante po- 
bre. 

Los grbficos no son nada especta- 
culares, tienen poco colorido y son 
muy sencillos. Un defecto gordisimo 
es que al tenerse que jugar con venta¬ 
nas de informacibn y 6sta no venir en 
Castellano; o conoces el ingles o no 
puedes jugar. El sonido es una musi- 
quilla, que al cabo de un rato de escu- 
charla se vuelve pesada. Un buen jue¬ 
go para practicar la lengua de Sha¬ 
kespeare. 
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GRAFICOS: 

SONIDO; 

ADICCIQN: 

ACCION: 


DiSTRISUIDQR-. DRO SOFT 
LO MEJQR: Es muy interactivo. 

LO PEOR: Trae todos Ids textos en ingles. 
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ZOMBI 

N uestro helicdptero acaba de 
aterrjzar sobre un hipermerca- 
do, No se observa ninguna ac- 
tividad humana en los alrededores. 
S6lo los muertos vivientes deambulan 
por el local. Sin embargo, no parece 
fAcil encontrar combustible en las 
cercanlas. <LO si? Los Angeles del in- 
fierno estAn dispuestos a intercam- 
biar gasolina con nosotros si les des- 
pejamos el paso al hiper para conse- 
guir cornida. 

Despejar el paso no sera una tarea 
fAcil. HabrA que conseguir armas, ilu- 
minar el local, y vaciar de cadAveres 
todo ei local, ya que los muertos resu- 
cinta al cabo de unas horas. Para que 




PATRICK 


no entren zombis habrA que bloquear 
las puertas del local con unos camio- 
nes que se encuentran en los alrede¬ 
dores. Nuestros cuatro personajes 
pueden encargarse de ello, pero de- 
bemos tener cuidado de que no nos 
maten, 

El juego es una aventura completa- 
mente grAfica. La seleccidn de ofde- 
nes se hace mediante un menu de ico- 
nos, y usando sOlo teclas o joystick. 
Una ventana en la parte superior nos 
proporciona una vista de la zona en la 
que nos encontramos. Aunque cueste 
un poco familiarizarse con el control 
del programa, en pocotiempo podre- 
mos completar nuestras acciones sin 
problemas. 

Lo peor del juego es que, con moni¬ 
tor verde, no se distinguen bien los 


IP 
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m 

lb 


objetos que se pueden cojer o accio- 
nar, debido a la elecciOn de los colo¬ 
res. 

El juego vieneen version sOlo disco, 
ya que el programa y la pantalla de 
carga estAn en la cara A, mientras que 
el mapa del juego estA almacenado 
en la cara B. Se puede salvar la acciOn 
en cualquier momento, algo muy util 
para no perder lo hecho si damos un 
mal paso. Se trata de una de las mejo- 
res aventuras grAficas que hemos co- 
mentado, sobre todo por la acciOn, 
que nos hace meternos con facilidad 
en latrama, y iCuidadol, que sus crea- 
dores amenazan con la segunda parte. 
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GRAFICOS: 

SGNIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 

DISTRIBUTOR: Ubi Soft/Soft express 

LO MEJOR: La accion, la atmdsfera y les gra- 
fidos. 

LO PEOR: Las luchas -a brazo- que desgas- 
tan el joystick, y los iconos, que no se distin¬ 
guen claramente. 
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RADZONE 


Siento que mi corazdn late muy deprisa, las sienes 
parecen que me van a explotar, sudo dentro del traje 
espacial que me protege de las radiaciones, mi pulso 
es firme mientras me acerco a desactivar una de las 
multiples minas que llenan el fondo del mar 




L a casa DRO nos presents un jue- 
go de MASTERTRONIC divertidi- 
simo con una trama apasionante, 
RADZONE. En un planeta colonizado 
se ha producido un escape radiactivo, 
de tal magnitud, que la base tiene que 
ser abandonada y se preve que la 
contaminaciOn nuclear tardara en de- 
saparecer m&s de 24.000 ados. Noso- 
tros somos llevados alii con una mi- 
si6n casi imposible, limpiar todas la 
areas de la radiacion. Provistos de un 
traje especial tendremos que descon 
taminar los objetos de cada sector, 
pero teniendo en cuerita que el traje 
que nos protege se ird desintegrando 
a medida que nos expongamos a las 
radiaciones. iOjo!, no se te ocurra to- 



car los objetos radiactivos sin llevar la 
vestimenta. Las areas que limpiemos 
pasaran a ser areas de supervivencia 
a donde podremos volver para recti- 
perarnos. La pantalla nos muestra un 
contador con las dosis de radiacion 
que vamos absorbiendo, cuando se 
pone rojo es que el traje ya no funcio- 
na y debemos acudir rapidamente a 
un Area de seguridad, sino morire- 
mos. A medida que avances por los la- 
berintos, te daras cuenta de que toda- 
via estan activados algunos sistemas 
eldctricos que son muy peligrososy 
que, unas extranas formas de vida, 
que no se han extinguido del planeta, 
son bastante daninas. 

Es un excelente juego, muy ameno 
y divertido, que derrocha fantasia. El 
paso de una pantalla a otra es rapido. 
El sonido est£ muy bien conseguido, 
sobre todo en el desplazamiento de tu 
robot. Sus grdficos son muy llamati- 
vos, con gran colorido y muy origina- 
les, ademas se puede pasar de una 
pantalla a otra sin haber desactivado 
la anterior. Podemos, ademds. andar, 
saltar, escalar y bucear. No te cansa- 
ras de jugarlo, pues se necesita mu- 
cha pr&ctica para superar todas las 
trampas y disposit'ivos mecan'icos. 


Isabel Maria Benitez 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 

DISTRIBUTOR: DRO SOFT 

LO MEJOR: El diseiio de las distintas 
pantallas. 

LO PEOR: Texto en ingles. 
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en ERBE 
estamos locos, 

...y por eso hemos comprendido que temais razon; los (buenos) 
juegos de ordenador eran muy caros. 

Asi que nos fuimos a hablar con la gente de US GOLD, OCEAN, 
IMAGINE, HEWSON, DURELL, MELBOURNE, GREMLIN... bueno ya 
sabeis, todos los que “parten el bacalao” en el mundo de los jue¬ 
gos, para convencerles de que bajaran sus precios en Espana. 

Y fijate si lo hemos logrado, a partir de hoy puedes conseguir to- 


das las yjpfjias jjoi/edadesy los mujom de las mas 

importantes companfas inglesas por solo es decir, la 

mitad de lo que cuestan en el resto de Europa. 

Corre a tu tienda y pide mas information de los juegos distribuidos 
por ERBE y sus nuevos precios, veras como ya no vale la pena 
“copiar” los programas, porque a partir de hoy: 





Si no encuentras el catalogo de los juegos Erbe en tu tienda, envlanos 50 ptas. en seilos de correos a Erbe, 
Cl. Santa Engracia 17 - 28010 Madrid y lo recibiras en tu domicilio. 
















LOS MAYORES EXITOS DEL 


6NDA COM7NUA 


FIST II 


La deseada continuation de "Exploding 
Fist” ya es una realidad; Fist II es mucho 
mas que una segunda parte: mas de 100 
pantallas y 700 sprites diferentes, en las 
que los oponentes al Gran Maestro se es- 
conden en bosques, acantilados, cavemas 
y lugares con paisajes que te asombraran. 


PAUTRON 


jjEs un juego insolrtol! Por primera vez, un 
juego te permite no solo guiar a su prota¬ 
gonists, un robot Servo 027, en su intento 
de localizar y destruir los cristales de un 
extrano mineral que esta acabando con la 
vida en Palitron, si no que tambien te per¬ 
mite programar a otros robots para que te 
ayuden. Y todo con un color y unos grafi- 
cos extraordinarios. 


• . 


BAZOOKA BILL 

Un personaje entrenado en los Ejercitos de 
Tierra, Mar y Aire. Su preparation ha sido 
completisima y su habilidad para pilotar 
aviones o usar su “Bazooka" le ha hecho 
ser elegido para la mision mas impartante 
de su vida. Armado hasta los dientes 
y dispuesto tanto a luchar cuerpo a cuer- 
po como a tripular su caza o disparar su 
bazooka, esta espsrando recibir tus 
ordenes... 




TOW 


DEEP STRIKE 


Imaginate convertido en el celebre Baron 
Rojo, a los mandos de tu biplano, causan- 
do terror en la aviation enemiga durante la 
II Guerra Mundial. Entra en picado, situa al 
aeroplane enemigo en tu punto de mira y 
dispara...: pero, ojo y vigila a tu espalda 
para que el enemigo no se ponga a tu 
cola. 




IMPOSSABALL 


iTienes el nervio y la habilidad necesaria 
para guiar a la “Bola Imposible" a traves 
del pasillo de la esperanza? Rebotar en 
una esquina provcoara su explosion, tocar 
una columna hara que rebote a velockdad 
de vertigo... y, sin embargo, debes aplas- 
tar los cilindros que encuentras a tu paso 
iEres lo suficientemente bueno? 


SIGMA 7 


Toda la action de los juegos espaciales, 
en este fabuloso juego tridimensional. Un 
autentico derroche de imagination con sie- 
te niveles diferentes y totalmente distintos. 
Montate en tu nave y abrochate el cintu- 
ron, el despegue es inminente. 
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SUPPER SOCCER 


GREAT ESCAPE 


• • 
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Creemos que es el mejor juego de futbol 
existente. Conviertete en Maradona. Con 
Supper Soccer pcdras driblar, pasar y hasta 
“picar” de cabeza. Pero lo que hace este 
juego diferente es el control que tieres so- 
bre el baton, pudiendo controlar la fuerza y 
efecto de cada 'chuf. 
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HUIDA DEL CASTILLO 
DE SINGE 

(DRAGON’S LAIR II) 


Continuation que supera y mejora enor- 
memente a Orangon's Lair, el juago de las 
maquinas que se convirtio en leyenda. La 
Huida del castillo de Singe anade aventu- 
ras, accion y emotion a la que fue primera 
parte..., afila tu espada y tu cerebro. 






(Gran Escapada) 

Alemania, 1942. La guerra ha estallado y 
tu has sido capturado y condenado en un 
campo de concentracion. Tu debar es es- 
capar, pero no te resultara facil. Necesita- 
ras planear cuidadosamente las acetones 
uiilizando toda tu astucia para escapar con 
vida del campamento. 



SHAO LINS ROAD 


El juego de Konami de mayor exito en las 
maquinas, en version ahora para tu orde- 
nador. Ayuda a Shao Lin a escapar de sus 
multiples enemigos en su camino hac'ia la 
libertad. Salta, pega, agachate y esquiva 
los puhales... Accion a tope. 



COBRA 

► . . 

Por primera vez, un juego supera al film. 
*. .V Cobra (el juego) te sorprendera por su ac- 

' > cion y sus graficos, superiores, incluso, a 

* * los del “Green Beref. El crimen es una 
enfermedad...; tu, el remedio. 
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TERRA CRESTA 


La crrtica ha dicho: “Es el mejor iuego de 
naves espaciales que hemos visto en los 
uhimos meses. El deslizamiento de las na¬ 
ves en la pantalla es soiprendente, asi 
como la rapidez del juego. Si te gustan los 
programas de accion y habTdad, Terra 
Cresta es tu juego.” (CRASH, Febrero 
1987.) 
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UCHI-MATA 


Basado en el judo, “Uchi-Mata", es proba- 
blemente el mas avanzado y completo de 
los simuladores de artes marciales existen- 
tes. El juego ha sido disenado bajo el ase- 
soramiento de Brian Jacks, cinturon negro, 
7.° Dan, cuatro veces campeon de Europa 
y Medalla Olimpica, uno de los mejores lu- 
chadoresdejudo del mundo. 
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COSMIC SHOCK ABSORBER 


No has visto la pelicula, ni tampoco hay 
serie de T.V., tampoco has leido el libro, ni 
siquiera es una conversion de un juego de 
las maquinas... pero es, con toda seguri- 
dad, el juego mas divertido y emocionante 
que puedascomprarte. 
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Uno de los juegos mas aplaudidos por la 
critica. Microhobby ha dicho de este juego: 
"Una de las video-aventuras mas comple¬ 
tes que se puedan encontrar. Todas las 
pantallas son realmente tonitas y atracti- 
vas. En fin, un sobresaliente para el pro- 
gramador." Poco mas se puede decir. 




KRAKOUT 




Preparate a romper las filas de ladrillos en 
las que rebota tu bola, a recoger con tu 
‘'stick” algunos de los objetos que caen y 
que pueden darte poderes espedales a la 
vez que esquivas algunos otros. Krakout 
esta basado en uno d e I os mas popd ares 
juegos actuates de las maquinas. Te apa- 
sionara. 
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DOUBLETAKE 

Dos mundos. Uno positive y familiar; el 
otrq negativq diabolico y desconoado. Su 
union, un agujero en el tempo y en el es- 
pacio a iraves del cual pasan los objetos. 
Tu miafon es pasar de un mundo a otro 
mundo hasta recuperar las cosas que han 
sido robadas y transportadas al mundo os- 
euro... Pero date prisa, al pasar el tempo 
todo sera mas difidl. 
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EXPRESS RAIDER 


Como en las clasicas pellculas del Lejano 
Oesle, estaras en el centra de la action 
desde el principio. Asaltos al tren, lucha 
sobre los vagones, cabalga sobre tu rapido 
caballo... Express Raider lo tiene todo. 


LOS MASTERS 
DELUNIVERSO 


Los heroes de los dibujos del T.V. con el 
celebre He-Man al frente van a luchar con¬ 
tra Skeletor, el Sehor de las Fuerzas del 
Mai en una alucinante aventura en el Casti¬ 
llo de Grayskull. Tu eres el protagonista. 




Dr Us j+l.iqmius 




GAUNTLET 


El autentico juego de las maquinas. Entra 
en el mundo de los monstruos y los labe- 
rintos. Viaja por los senderos del misterio y 
combate por el alimento que te dara ener- 
gia. Tu camino estara repleto de peligrosos 
monstruos y legiones de enemigos, pero 
tus amigos estaran contigo. 
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cortocircuito 


Era una posibilidad entre un millon, pero el 
N. 0 5, disehado para ser un sistema de ar- 
mamento dotado de inteligencia artificial, el 
mas sofisticado robot del planeta, se esca- 
po y se dio cuenta que estaba vivo. Ahora, 
el cientrfico que le construyo quiere encon- 
trarle y destruirle. 

Tu eres el N.° 5, no te dejes atrapar. 


XEVIOUS 


Si ya has visto el juego en las maquinas, 
poco hay que contarte. Si no lo has visto 
todavia, pregunta. Te diran que es el juego 
que te pone a los mandos de una nave es- 
pacial con la que todo es posible y que si 
realmente te gustan las emociones fuertes, 
Xevious es un juego que no puedes per- 
derte. 


DISTRIBUTOR 
EXCLUSIVO 
PARA ESPANA 


Cl. STA. ENGRACIA, 17 - 28010 MADRID, 
TFNO. (91)447 34 10 
DELEGACtON BARCELONA, 

AVDA. MISTRAL, N.° 10. TFNO. (93) 432 07 31 
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COCONUT 


INFORMATICA 


«SOFTWARE" 



TUTOR, 50 

2S00S MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel (91)248 54 81 
ABIERTO OS 10 I 2 
Y DE 4 e 8 DE 
LUNES A SA8AD0 
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• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
• EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 
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AM SIRAD 


multifacf two 

. 16.500 

EDEN BLUES 

1.400 

LIVINGSTONE SUP0NG0 
LIGHT FORCE 

_ 3.000 0 

2 300 

TRIVIAL PURSUIT 

3.400 

4 300 0 

PC Y COMPATIBLES 

APM V MOVES 

67ft 

EDEN BLUES 

2.800 0 

TRIVIAL PURSUIT 

ARMY MOVES . 

2 250 D 

EM STAR 

2 400 

MGT 

1.800 

TIME TRAX 

2.300 

ALEX HIGGINS WORLO 


ALIENS 

875 

FAIRLIGHT 

2.800 0 

MGT 

2.BOO n 

THF OFACTIVATHRS 

1.500 

SNOOKER 

5000 

ALIENS . 

. . 2.600 0 

FUTURE KNIGHT 

876 

MISSION OMEGA 

1.500 

THE DEACTIVATORS 

2.800 0 

CYRUS II CHESS 

5000 

AVENGER 

, 876 

FUTURE KNIGHT 

. 2.250 0 

MOVIE 

875 

TEMPEST 

875 

CRUSADE IN EUROPE 

500C 

AVENGER 

. .. , 2.250 0 

FIRELORD 

. 875 

MUSIC SYSTEM _ 

4 400 0 

TOMAHAWK 

2200 

COMFLICI IN VIETNAM * . 

7300 

ASTERIX 

875 

FIRELGRD 

2 25(1 f) 

MACADAM BUMPER 

2.100 

TOMAHAWK 

3 200 D 

DECISION IN THE DESERT 

SOOC 

AMSTRAD GOLD HITS 

. 2.400 D 

GOLIATH . 

2 200 

MACADAM BUMPER . 

3 200 0 

V 

2500 D 

F-15 STRIKE EAGLE 

5200 

AMSTRAO GCLD HITS 

3400 D 

GREAT ESPACF 

... 2.300 

MASDUF 

3.800 0 

WINTER GAMES 

1.800 

HELICAT ACE 

4000 

BREATHRU 

875 

G00NIES 

875 

MERMAI0 MADNESS 

875 

WINTER GAMES 

2 800 0 

MEAN 18 GOLF 

5000 

8HEAKTH8LS 

2 250 0 

GOLF 

2 300 

MFRCFNAIRE 

1.500 

WAY OF THE TIGER 

875 

PITSTOPII 

5000 

BILLY U EtANLIEUE 

1.800 

GAUN1LET 

875 

NIGHT GUNNER 

1 500 

WAY OF THE TIGER 

2 250 D 

SUMMER GAMES II 

i.OOO 

GIGGLES , 

. 1.500 

GAUNTLET 

2.250 n 

NDSFERATU 

?m 

XEVIOUS 

2.300 

STAR TREK 

11.000 

GIGGLES 

3.000 0 

GAME (TVER 

H75 

NEXOR 

1.500 

XEVIOUS 

3.200 D 

SPACE QUEST 

7 300 

BOUNDER 

... 1.500 

GAMfc OVER _ 

2 260 0 

NDMA0 

1.500 

XEND 

2.100 

SPITFIRE ACE 

ion 

80MB JACK 

2.600 0 

GLIDER RIDER 

1 500 

NOW GAMES 3 

2.400 

XARO 

875 

SILENT SERVICE 

5.603 

BACTRON 

. 1.800 

GALVAN 

875 

PRODIGY 

875 

ZOMBIE 

3 400 0 

THE DESIGNER'S PENCIL 

6.700 

8ACTRRN 

2.800 0 

DHOSTS'N GORLINS , 

2.000 

POWER PLAY 

1.500 

1942 

2200 

THE TRACER SANCTION 

57110 

CCtoA NOSTRA. 

2.200 

GHOSTS'N G0BUNS 

sooon 

PACIFIC 

2.100 

1942 

4.000 0 

WORLD TOUR GOLF 

10.500 

COSA NOSTRA 

3.000 D 

GREEN BERET 

875 

OUESTROBE 

2,200 

3D GRAND PRIX 

2.200 

WINTER GAMES 

5.030 

COMPUTER HITS 3 

. 2.400 

GREEN BERET 

2.250 0 

REVOLUTION . 

875 

3D GRAND PRIX . „ . 

3.1000 

LODE RUNNER ... 

6300 

COMPUTER HITS 3 

3 400 0 

HARDBALL.. 

3 201111 

ROCKY HORROR SHOW 

1.500 

500 CC GRAND PRIX _ 

1.800 



CORE 

1.500 

HIJACK 

2200 

ROCKY HORROR SHOW 

3.000 0 

PCW8256 BRUNO BOXING 

4.200 



CAULDRON 

1500 

HIT PAK 

2.400 

SAPIENS 

2.500 

PCW0256 BATMAN 

3.200 

JOYSTICK' 


CAULDRON II 

875 

HIT PAK 

3.400 0 

SAPIENS 

3 800 0 

PCW8258 BIDGE PLAYER 

3 400 



COMMANDO 

2 400 

HARRIER STRIK FORCE 

3.200 D 

SILFNT SERVICE 

2 400 

PCW8256 CYRUS II CHESS 

3.200 

SPEED KING 

2600 

COMMANDO 

3 400 0 

HEAVY ON THE MAGIC 

1.500 

SEPULCRI . 

2.300 

PCW8258 COLOSSUS CHESS 4 

3 400 

OUIK SHOT 1 

1100 

CRAFfON 1 Xl'NK 

_ 1400 

ITS A KNOCK OUT 

2300 

STREET HAWK 

875 

PCW8256 30 CLOCK CHESS 

3.400 

QUIK SHOT II 

1.500 

CRAOTON 1XI INK 

2 BOO D 

IKARI WARRIORS 

2 400 

SAMANTHA FOX 

2.000 

PCW8256 FAIRLIGHT 

3.400 

OUIK SHOT II TURBO _ 

3 201 

DEEP STRIKE , 

?snn 

IKARI WARRIORS 

3.400 O 

STAR STRIKE II 

2 000 

PCW8258 STIKE FORCE 


PRO 9000 

3.400 

DRAGON SLAIR 

B76 

IMPOSSIBLE MISSION 

2100 

SKY FOX 

1.800 

HARRIER 

4.200 



DRAGONS LAIR 

2.250 D 

JAIL BREAK . 

2200 

TENEBRES 

2400 

PCW 8256 TOMAHAWK 

4 200 



OANOY 

2.200 

JAII BREAK . 

3 700 0 

TRAH8LAZEH 

875 

PCW 8256 JOYSTICK + 


• TVA INCLUIDO 


ORUID 

2 300 

JOHONNY REB II 

2.100 

THAI ROXING 

2 200 

INTERFACE 

7.000 

• TOMAMOS TUS PEQIDOS 


DR WHO 

2.300 

JACK THE NIPPER 

875 

THAI BOXING 

3 200 0 

PCW8256 GRAPHICS 

4.200 

POR TELEFONO 


OANOARE 

.. 2.200 

K0NAMIHITS 

1 850 

THEY SOLO MILLION 3 

2.400 





DESERT FOX 

2.500 0 

K0NAMI HIST 

. 2.850 D 

THEY SOLO MILLION 3 

3 400 D 





ELEKTRA GLIDE 

... 2.200 

KUNG FU MASTER 

2.400 

TOP GUN 

875 





ELEKTRA GLIDE ,. 

3.400 0 

KUNG Fll MASTER 

3 400 0 

TOP GUN 

2.250 D 





ELITE . 

3.400 

KNIGHT RI0ER 

875 

TOP SECRET 

3.800 D 





ENFIN 

, 4 400 0 

LIVINGSTONE SUPOSGO 

. 2.200 

TENNIS 3D 

iflon 
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CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DOHA. 28008 MADRID. 

NOMBRE/APEILIDOS:________ 


OIRECCION COMPLETA: 


TITULOS: 


PRECIO 


TOTAL. 


FORMA OE PAGO: 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) 


□ CONTRA REEMBOLSO 
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NEXUS 

P ara hacer realidad el sueflo de 
sentirnos Rambos de redaccibn, 
la casa ERBE nos presnta un 
juego de U.S. GOLD llamado NEXUS, 
en 61 se mezcla la accibn, la aventura y 
la intriga, debiendo tener alerta tu re- 
flejos y tu capacidad deductiva. La 
trama se desarrolla en Colombia, en la 
sede de la mayor banda de contra- 
bando de drogas, dentro estb prisio- 
nero tu compaflero. Tu misibn no sblo 
consiste en liberarle, sino tambibnen 
conseguir la noticia del aho, para ello 
antes de salirdetu peribdico, el direc¬ 
tor te ha dado un dossier con treinta y 
dos rumores sobre la banda de trafi- 
cantes, en realidad son preguntas y tu 
tienes que encontrar cada una de la 
respuestas, que vienen camufladas 
en ciento veintiocho piezas de infor- 
macibn diseminadas por la sede, me- 
terlas en lasterminales. Aunque seas 
un superpediodista, la tarea enco- 
mendada es tan peligrosa que un 
hombre sblo no podrla conseguirlo, 
por eso, infiltrada dentro de la banda 
hay una organizacibn secreta llamada 
NEXUS, que te irbn ayudando falsifi- 
cbndote pase, suministrbndote ar- 
mas, liberbndote de la cbrcel cuando 
vayas a ella, para contactar con ellos 
debes entrar en un localizador azul, 
seleccionar al miembro quete intere- 
sa y un indicadorte dice la direccibn 
que tienes que coger para encontrar- 
le. iOjo!, ellos estbn dispuestos a 
arriesgar su pellejo por ti siempre y 
cuanto tu colabores, porque si ven 
que eres un mut'il que no aver'igua na- 
da y que los malos no hacen mbs que 
calarte, pegarte palizas de muerte y 
terminar en la cbrcel, te abandonan 
para que te pudras entre rejas. Tam¬ 
bibn hay terminales rojas que mues- 
tran trozos de frases encontradas en 
las piezas de informacibn, y termina¬ 
les negras que sirven para enviar las 
respuestas al peribdico Para ganar 
es indispensable liberar a tu amigo y 
hacer mucho dafio en la sede o con- 
testar a las treinta y dos preguntas. 
Para poder explorar todos los pisos 
tendrbs que defenderte con golpesde 
karate y con armas si las has encon- 
trado en donde te las ha dejado NE¬ 
XUS, por supuesto los malos tambibn 
saben artes marciales y estbn arma- 


La revista AMSTRAD USER me ha mandado a 
Colombia en una mision muy peligrosa, conseguir una 
primicia sobre un asunto de drogas y liberar a un 
compahero que, al intentar lo mismo, fue hecho 
prisionero. Han pensado en mi porque ademas de 
manejar la pluma y la camara fotografica como nadie, 
tambien soy un experto en artes marciales y conozco el 
manejo de todo tipo de armas, soy lo que los 
americanos llamarian un superperiodista. 


dos hasta los dientes, si te disparan 
puedes terminar en el hospital, donde 
te recuperarbs y podrbs seguir, siem¬ 
pre que no hayas ido muchas veces, 
porque, en ese caso, los mbdicos no 
pod ran volveraremendarteytermina- 
rbs criando malvas. 

La pantalla estb dividida en venta- 
nas, una en donde se desarrolla la ac- 
cibn que se encuentra en la parte su¬ 
perior, debajo otra de textos con men- 
sajes en Castellano, luego hay una 
que es un scaner donde aparecen en 
cuadritos de colores las personas, 
puertas y ascensores. Otra mbs gran- 
decita a la izquierda en donde apare- 
ce la fotografla digitalizada del indivi- 
duo con el que nos vamos a encon¬ 
trar, para saber cbmo lo distinguire- 
mos, justo debajo aparece en anima- 
cibn vestido tal y como lo veremos, en 
la ventana central aparece el mapa del 
edificio, mends de informacibn o acti- 
vidades y movimientos, por ultimo, 
tambibn aparecen unas flechas que 
nos indican haciadondetenemosque 
ir, arriba, abajo, adelante o atrbs. Los 
grbficos son muy buenos y el sonido 
es bastante pobre, no existen efectos 
especiales, sblo una cancioncilla de 
fondo, el scroll de la pantalla de ac- 
cibn estb bien conseguido. Un juego 
excelente en el que podemos ejerci- 
tarnos en karate con pufietazos, pata- 
das y saltos, convertirnos en expertos 
en orientacibn, localizando arsenales 
y hombres y todo ello con un argu- 
mento que nos permite, sino lo hemos 
terminado, grabarlo y continuar cuan¬ 
do podamos. 
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DISTRIBUIDGR: ERBE 

LO MEJOR: Es una verdadera aventura. 

LO PEOR: El sonido. 
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC” 


- 

4 



pc 



BENEFICIOS 

• Absorbe el 62% de radiacidn 

• Aumenta contrastes 

• Elimina reflejos 

Reduce el cansancio visual 
Define caracteres 

• Satura color 

• De ficil limpieza 

• De senciila colocacidn 







Sus ojos no tienen precio. jjProteialos!! 


10 DISKETTES Y ARCHIVADOR 


DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5V4” 

PREMIO CALI DAD. 

ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA 
ETIQUETAS AUTOADHESIVAS. 

ARCHIVADOR DE PLASTICO. 

CERTIFICADOS 100% ERROR FREE. 
GARANTIZADOS-GARANTIZADOS. 

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR 


Infor.Ofic. S.A. 

“ MADRID — -— MADRID 

_ 476 0845 _ Julio Merino, 14 “ 4760645 

476 6013 Madrid 26020 4760645 
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L a casa ACTIVISION nos presents 
un juego divertidlsimo, sobre to- 
do para los mds jdvenes, su 
GHOSTBUSTERS. Si tienes suficiente 
valor para enfrentarte a los «Slimers» 
o fantasmas vagabundos, si te gustan 
las emociones fuertes y no te imports 
pelearte con los «Roamers» o diablos 
itinerantes y si tienes un temple de 
acero para veneer al temible «Hombre 
de Malvavisco», entonces 6ste es tu 
juego, sin lugar a dudas. Cuando em- 
pieza tendrds que afiliarte al grupo de 
cazafantasmas, para ello, te pedirdn 
tu nombre y si no tienes dinero en nin- 
guna cuenta, un banco, tan extrano 
como los fantasmas pues no te pide 
aval, te dard el suficiente para que 
puedas comprar tu equipo. Despuds 
pasar a otra pantalla en donde eligirds 
el modelo de coche que quieres lle- 
var, para recorrer las calles de tu Ciu¬ 
dad en busca de esos seres tan temi- 
bles, con esa compra empezard a 
mermar tu capital. Luego la pantalla 
de abastecimiento de equipo, en la 
cual cargaras en tu vehiculo los ins- 
trumentos, ten en cuenta el dinero 
quetequedapuesno podrds comprar 
todo el material que tienen. Puedes 
elegir un detector PK de energia, que 
vuelve rosa las casas en donde hay 
«Slimers», tambien hay trampas que 
son las linicas que te hardn ganar di¬ 
nero cuando caces y encierres en 
ellas a un fantasma vagabundo, el 
sensor de malvavisco vuelve blanca 
las casas en que esta ese terrorifico 
hombre, y no se te olvide comprar ce- 
bo para destruir a los «Roamers» que 
son los que unidndose forman al 
«Hombre de Malvavisco» y otros uten- 
silios mds que te serin utiles. Una vez 
equipado empieza lo que es el juego 
en si. Primero aparecerd un piano de 
la ciudad en el cual til estas represen- 
tado por uria sehal de trdfico de prohi- 
bicidn de fantasmas, con tu joystick la 
iris desplazando por las calles hasta 
llegar a algiin edificio en donde, por 
su color, sepas que hay fantasmas. 
Mientras te diriges alii, puedes conge- 
lar a algunos «Roamers>> que pululan 
en el aire. Ya has llegado a la casa que 
quieres desencantar, aprietas el dis- 
parador y se ve tu coche corriendo 
por una carretera, en la cual van apa- 
reciendo los «Roamerrs» congelados, 
es el memento de absorverios, una 
vez hecho aparecerds frente a la casa 
a descontaminar, es el momento de 
actuar para atrapar al fantasma «Sli 
mer». Ten en cuenta que para ganar, el 
portero y el guardador de la Have no 


GHOSTBUSTERS 

Un fantasma guason ha entrado en casa, se ha 
aposentado y me hace la vida imposible. El chirriar de 
sus cadenas me pone los pelos de punta, su riser en 
mitad del silencio de la noche provoca el castaheteo de 
mis dientes. Estoy muerta de miedo... /Socorro/, quiero 
que vengan los cazafantasmas. 


deben llegar al tempio de Zuul sin que 
tu hayas superado el dinero que te dio 
la banca. 

Los grdficos son graciosos, la pre- 
sentacion del juego estd muy bien al 
son de la musica. Tiene varias panta- 
llas con una animacidn buena. El so- 
nido estd muy logrado, siendo su mu¬ 
sica de fondo la banda original de la 





pelicula «Los cazafantasmas**, tam- 
bidn risas sarddnicas de los fantas¬ 
mas cuando dstostematan ochillidos 
fantasmales cuanto tu los atrapas. Un 
juego de miedo para no dormir jugan- 
do. 


CAPTURE EOUIPrtENf : 


GHOST BRIT 
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DISTRIBUTOR: PROEINSA 
LO MEJOR: La caza de los *<Slimers>*. 
LO PEOR: Textos en inglfis. 
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CONSEJOS PARA GREEN BERET 


Jaime Mena Salas nos envla esos 
consejos para jugar GREEN BERET: 

1) Observa que en la pantalla de 
juego solo permanecen tres enemi - 
gos, nunca ntes; enionces procura 
que se queden tres que vayan en tu 
misma direccion y deja que se te acer- 
quen sblo lo suficiente para que al 
cambiar de pantalla no se vayan. Lo 
ideal serla que fuesen tres soldados 
sin armas, pero esto no tendremos 
oportunidad de hacerlo siempre. 
Tambien es facil que vayan los enemi- 
gos o parte de ellos por el camino de 
arriba mientras tu vas por debajo. En 
estet caso daria lo mismo que fuesen 
hombres armados por la planta de 
arriba. 

2) Sin embargo, los soldadosarma - 
dos de arriba intentan bajar por las 
escaleras; pero podernos evitarlo. 
Cuando este proximo a la escalera 
salta en diagonal (no imports dbnde 
estes) y el soldado no bajara. 

3) Los que hayan probado este jue¬ 
go sabten que al karateca (represen- 
tado en color ntes claro) se le puede 
matar saltando hacia arriba y usando 



el punal cuando este a cierta distan¬ 
ce. Pues bien, Lie suelen matar en el 
intento? <LTe acorralan cuando inten- 
tas matarlo? La solucidn es tecil. Solo 
tienes que tumbarte en el suelo y el 
karateca saltara por encima sin tocar- 
te; incluso puedes matarlo desde el 
suelo utilizando el purtal. 

4) Para esquivar la granada que te 
tira el soldado armado a partir de la 
segunda o tercera fase, solo tienes 
que saltar en diagonal hacia el lado 
opuesto. De este modo te asegurasde 
que no te alcance la explosion. 


POKES PARA FAIR LIGHT 


10 • ♦ .. • 

20 ’ « POKHS VAR I ADOS PARA • 

30 ’ * PAIR - LIGHT • 

40 * * ... « 

50 1 

00 OPENOUT“d“:NENORY I860;NODR 1 
70 INK 0,0: IRK 1,2:IXK 2,25: IRK 3,0 
00 BORDHR 0 

90 LOAD"!pic",6C000: LOAD"!fed", 1061 
100 POR riMOOOO TO 1B + 09 RBAD o» 

HO IF = “BHD" THEN CALL 40000,1267 

120 POKH n,VAL:NEXT 
130 DATA A4,5A, 5A,4B. 4A.21,40,9C, 11,5F 
HO DATA 9C,06,43, 1A,CP,41.26.03,66, IQ 
150 DATA 01,AE, 12, 1C, 10, P3,23,OD.P2,49 
160 DATA 9C,04,F6,A5.54.F0,B9,A4.6B,D4 
170 DATA 06,3F 
160 ' 

190 1 B If ERG I A HFtRITA 

200 DATA BD,63,B9,25,62 

210 * PUBRTAS ABIERTAS 

220 DATA 64,AE,FO,85.A7 

230 ’ PESO ILIHITADO 

240 DATA BD,A7,89.49.PB 

250 ’ VBR DIBUJO DB HABtTAClORBS 

260 DATA BD,AC.B9.17,97 

270 ’ RHHN1GOS CIBGOS 

260 DATA 64,33,FF.B5,AC 

290 1 

300 ' LAS TRBS LI REAS SIGUIEKTBS DE 
310 ‘ DATAS DESPLA2AX A LA I2QUIERDA 
320 1 LA LISTA DB OBJHTOS 
330 ' 

340 DATA 64.08.DB.B5.63,48. B5.00.A4, B« 
350 DATA 33.06.2C.3B.BD,4F,06.PC.B6.4C 
360 DATA AO.O0.2C,OD,67,5B,06,PC 
370 DATA AB,6P,DB,BSD 


Este pequeho programa deberia 
solucionar cualquier problems de es¬ 
te juego. 

1) No perder energia por el contac- 
to con los «malos». 

2) Con esta opcidn ya no sera nece- 
sario buscar objetos para poder pa 
sar. 

3) Aunque seguimos pudiendo lle- 
var tan solo cinco objetos, no tendre¬ 
mos problemas con su peso. 

4) Esta opcidn nos permite ver las 
habitaciones mientras se dibujan. 

5) Con esta opcion los «malos» del 
juego ni siquiera nos atacatem. ya que 
no se enteran de que estamos en la 
habitacidn. 

6) Podernos teneren el ladoizquier- 
do de la pantalla la lista de objetos 
que hemos recogido. Esta lista esta 
normalmente a la derecha (en reali¬ 
dad, asi no se consigue ninguna ven- 
taja; es tan solo una cuestidn de gus¬ 
tos de cada uno). 


GAMELQT 
WARRIORS 
EN CINTA 


Si los diversos animates que 
pululan por este juego te hacen la 
vida imporisble, prueba este 
listado. 



i« • «***c***************«****t« 

20 ' * POKES DIVEISOS PARA * 

30 ' * CAMELOT WARRIORS * 

40 ‘ 

50 ' * (C) AMSTRAD USER 1996 * 

60 ‘ *************************** 

70 • 

00 MODE 1:INK 2,1.24 
90 FLAGlX 8.A023.FLAG2X 8.A024 
100 GOSUB 500H IN3TALA RUT IN A EN A000 
I 10 RESTORE 160 
120 FOR 1X»1 TO 4 
130 READ n*.«»:LOCATE 4.0+241X 
140 PRINT n*’ *«* 

150 NEXT 

160 DATA • t 1 ] *. *C«rg« do ptntAll* dt 
r*et*. * 

170 DATA • C 2 ] ". 1 Nualea ContinuA.’ 

190 DATA " t 3 ] *. 'Invu1n*r»bi11d*d . * 
190 DATA ‘CENTER]’,*Cooonz*r * 

200 IF INKEYI 641 a-1 THEN 270 
210 RESTORE 100:LOCATE 4.10 
220 op IX-NOT op 1X 
230 READ n*.40iPEN 1-oplX 
240 PRINT n*’ "a* 

250 SOUND 1,35,4 
260 GOTO 200 

270 IF INKEY<65) -1 THEN 340 
280 RESTORE 170:LOCATE 4,12 
200 op2X~NOT op2x 
300 READ n*,a*:PEN l-op2X 
310 PRINT n•‘ **» 

320 SOUND 1,35,4 
330 GOTO 200 

340 IF INKEY(57)'-1 THEN 410 

350 RESTORE 100:LOCATE 4, 14 

360 op3X^N0T op3X 

370 READ n0,40:PEN l-op3X 

390 PRINT n0" "40 

390 SOUND 1,35.4 

400 GOTO 200 

410 IP 1NKEY(10)' - 1 THEN 200 

420 WHILE tNKEY0<>"":WEND 

430 OPENOUT'd’:MEMORY 9999:CLOSEOUT 

440 MODE C‘ BORDER 0-.1NK 0 ,0-.LOAD' 1 WARRIO 

RS* 

450 IF oplX THEN GOSUB 620 

460 IP op2X THEN POKE flAAlX,8.FF 

470 IF op3X THEN POKE fl«g2X,8.FF 

400 POKE 8.8D0 l, 8.C3: POKE 8.BD02,0: POKE 8.8D 

03,&A0 : ‘ SALTA A LA RUTINA EN AC00 

490 CALL 8.8CA0 

500 RESTORE 570;1X-0:READ dX 

510 WHILE dXO-1 

520 POKE a.A000*lX,dX 

530 READ dX 

540 1X-IX41 

550 WEND 

560 RETURN 

570 DATA 8.3A, *.23,8.A0, 8.B7. 8.29.B.0A. B.AF. 8.32 
500 DATA 8.C8.8.01.8.32.8.C9.8.01.8.32. B.C A. 8.01 
590 DATA 8.3A.8.24.8.A0,8.B7.8,20.S.0A 
800 DATA 8.AF, 8.32.8.13,8.02.8.32.8.14.8,02.8.32 
810 DATA 8,15,8,02.8.C3,8.4 A, 8,01,8.00,8,00, 1 
020 POKE &9CD2,0 : POKE 8.8CD3,8.C0 : POKE B.8C 
ES ,0 r POKE I.0CE7 ,0-.RETURN’ PANTALLA DIRE 
CTA 
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Nuestro habitual colaborador gr&fico Juan Jos6 Valverde nos remite este truco que realiza bonitos dibujos en nues- 
tro monitor con tan sblo unas pocas lineas de BASIC. 

J.J.V. 



POTENCIAS DE DOS 



Este pequeho listado 
carga utna rutina en 
codigo m&quina que 
nos permite calcular el 
BASIC (podbis probar a 
calcular 2 elevado a 
10.000; tras unos 34 
segundos, verbis c6mo 
la pantalla se llena 
totalmente con los 
dlgitos que 
corresponden al valor 
calculado). 

I.T.T. 


1 ’ * POTENCIAS DE DOS * 

10 a$="F3114630210000E523224630060021453 
0237E87800600FE64380BD664E50601ED52E1380 
1 1377A7E5ED52E 138E3E123E5D5ED5B4230ED52D 
138D3ED534430E1FBC9" ’-MEMORY S,300@:FOR i = 
0 TO 65: POKE &3000+1, VAL( "8<"+MID$(a$, 2*i 
+ 1,2) ) .‘NEXT 

20 PRINT: INPUT' ! 2 elevado a H ;p:PQKE 8,304 
2,p-INT( p/256) *256 :POKE 8*3043, INT(p/256) 
:FOR 1=8*3044 TO m:POKE i,0:NEXT:CALL 8*30 
00: m=PEEK (8*3044 ) +256*PEEK (8*3045) : FOR i =m 
TO 8*3046 STEP - 1: a=PEEK ( 1 ) : a$=RI GHT$ ( ST 
R$ ( 100+a ) , 2 ) : PRINT a$ NEXT : CALL 8<BB06:G 
OTO 20 


10 ' ftt****************************** 
20 *** ARABESCOS ** 

40 •** A H S T S A D USER ** 

50 ***-** 

60 by J.J.V. 1988 ** 

70 '*»**********»******************** 
80 * 

90 * 

100 NODE 2:PS I NT CHRS123JCHRS<1) 

1 10 C -INT<RND*2):INK 1,26*C 
120 INK 0,26*< 1-0 sBOEDER 26*U-C1 
130 A-s9*2‘'( 1+1NT(RND*3)) :B'840/A 
140 FOR X=0 TO B-1 
150 FOS Y=0 TO 1 
160 FOR 2--0 TO A-l 
170 PLOT A*X.400*Y 
180 DRAW Z+A*X, 400-800*Y+ 400*Y 
190 PLOT A*(X+1)-1,400*Y 
200 DRAW -Z+A*(X+i)-l,400-000*Y+400*Y 
210 NEXT Z.Y.X 
220 CALL tBB18:GOTO 100 


MAS CONTROL 
SOBRE 
LA PANTALLA 


‘ * HAS CONTROL SOBRE LA * 

• * PANTALLA * 

• t:iess::::c:e:3BB3i<«»iiii| 

HQDE 1:HEHORY LA63F 

FOR a-&A840 TO 8.A674 

READ b*: POKE a, VAL( "8.' +b* ) 

NEXT:CALL &A840 : PS I NT ’Co»ando 1VDU in 
a I ado' 

DATA 01.49,A6,21,75,A6,C3,D1,BC,4E 
DATA A6,C3.52,A8,50,44,D5,00,PE,00 
DATA C0,FE,01,28,16,47,05,DD,23,DD 
DATA 23.10,FA.47,DD,7E,00,CD,5A,BB 
DATA DD,2B,DD,2B,10,F4,C9,DD,7E,00 
DATA C3,5A,BB 


Este breve listado introduce un 
nuevo comando IVDU que puede ir se- 
guido de entre 1 y 32 parbmetros nu- 
mbricos. Su funcibn es enviar los ca- 
racteres correspondientes a dichos 
parbmetros a la pantalla. Asi, por 
ejemplo, en lugar de escribir PRINT 
CHR${4); CHR$(1); CHR$(15); CHR$ 
(3);“A", podemos escribir IVDU.4,1, 
15,3,65, lo cual resulta mucho mbs 
corto y hace lo mismo (pone la panta¬ 
lla en Modo 1, elige la pluma 3 y escri¬ 
be una "A”). 

A.T.T. 


Amstrad User / 47 























































no 


ra 


JoLrUD 


AHORRANDO 

PAPEL 


Los poseedores de una impresora 
saben bien cuanto papel suele 
desperdiciarse probando un 
programa que se esta desarrollando. 
Este truco redirige la impresora 
hacia la ventana W7 ae la pantalla al 
teclear IAHORRA, lo cual nos permits 
ver cdmo quedaria la salida impress 
de nuestro programa sin malgastar 
papel. Para volver a imprimir 
normalmente, basta con teclear 
IGASTA. 


A.Z.E. 


10 ' *=============================* 

20 ’ * GENERATOR DE LOS COMANDGS * 
30 1 * IAHORRA y IGASTA * 

40 ' * Ang«) Za.ra.ZAga * 

50 * *-* 

60 ’ * (C) AHSTRAD USER 1987 * 

70 ' ------------------------* 


80 ’ 

90 d i r«C=8*A600 '■ 1 = 1000 
100 MEMORY dlroc-i:RESTORE 
110 READ a* 

120 c-0:aua*0 
130 WHILE a»0*FlN' 

140 b*-LEFT* ( a.*, 1 1 ic*=RIGHT* U*, l) 

ISO IF INSTR1"0123456789ABCDEF",bil-0 TH 
EN PRINT'CARACTER NO HEXADEC1 HAL":GOTO 2 
30 

160 IF 1NSTR1*0123458789ABCDEF“,C»1=0 TH 
EN PRINT"CARACTER NO HEXADECI HAL":GOTO 2 
30 

170 POKE d i rsc , VAL( "&>" + a» 1 
180 sub = 3Ub + VAL( •$. h +a») 

190 c c+1: direc=d1rec+1 
200 IF c<8 THEN 270 
210 READ a 

220 IF 3u»=a THEN 250 

230 PRlNT"Error »n la linea’tl 

240 END 

250 c = 0:1 = 1+ 10 

280 3UB=0 
270 READ a* 

280 WEND 
290 READ a 

300 IF sub a THEN 330 

310 PRINT’Error en la linea*;l 

320 END 

330 MODE l:PRINT CHR*(71; 

340 PRINT'DATOS cargado3 correctanents" 
350 CALL &AS00 

360 PR I NT:PR I NT Conandos IAHORRA y 1GAST 
A inatalados" 

370 PRINT 

380 PRINT’DESEA SALVAF EL C0D1G0 (S/N‘*i 
390 INPUT r»:r*=UPPER*(r*1 
400 IF r*< >“S" AND rlO'N 1 THEN CLS: GOTO 
380 

410 IF rS *N* THEN 450 

420 INPUT "CON QUE NOMBRE *;n* 

430 IF n» "" THEN 420 
440 SAVE n*. b, &A600, 8*68 
450 PRI NT .'END 

1000 DATA 01,09,A8,21.41,A6,C3,D L,844 
1010 DATA BC. 1 1,A6.C3,1D.AS,C3.29,997 
1020 DATA A6,41,48,4F,52,52,C1,47,8 10 
1030 DATA 41,53.54,Cl,00,3E.C3.32.732 
1040 DATA 2B.BD.21.2C,A6.22.2C,BD.742 
1050 DATA C9,C3,37 I BD.E5 I CS.47,3E.1199 
1060 DATA 07.CD,B4.DB,4F,78,CD,5A,1073 
1070 DATA BB,79.00,64,36.01.El.37,1353 
1080 DATA 09,00,00,00,00,FIN,201 


BORDE PARPADEANTE 


Ameriormente habiamos publicado un truco similar, pero ese es bastante 
mejor, ya que gestiona el “truco por interrupciones, permitidndonos tenerel 
borde parpadeante y hacer mientras cualquier otra cosa. 

R.A.C.E. 


1 ’ t = = = = = = = = = --= = -=-=-====~--====~=* 

2 ' * BORDE TURBO SIHULADO * 

3 ’ 5tc=================================» 

4 ’ 


10 FOR t=8*8000 TO 8*801C: READ a$ 

20 POKE t, VAL ( "8*" +a$ ) : NEXT t 
30 CALL 8,8000 

40 DATA 21,15,80,C3,E3,BC,06,7F,0E 
50 DATA 10,ED,5F,E6,11,F6,40,ED,49 
60 DATA ED,79,C9,00,00,00,00,00,81 
70 DATA 06,80 



BO LA MULTICOLOR 


Los lectores marchosos amantes de 
las discotecas y que disporigan de 
un monitor en color encontrarcin muy 
familiar este truco. Aunque tarda un 
par de minutos, resulta bastante 
espectacular. 


P.C. y A.T. 


1 1 t====^===~=================t 

2 ’ * BOLA MULTICOLOR * 

3 ’ *===========================* 

4 ’ 


10 DEFINT a-z*. DEG'.RANDOMIZE TIME 
20 MODE 0:BORDER 0:INK 0,0 
30 ORIGIN 320,200 
40 FOR a=0 TO 360 STEP 20 
50 MOVE 0,0 

60 FOR b=0 TO 360 STEP 20 
70 DRAWR 35*SIN(a+b),35*C0S(a+b), 1 

80 NEXT b,a 

90 FOR a=0 TO 360 STEP 12 
100 FOR b=0 TO 170 STEP 12 
110 MOVE b*SIN(a),b*COS(a) 

120 FILL INT(RND*14)+2 
130 NEXT b,a 

140 CLEAR INPUT:WHILE INKEY$<>CHR$(13) 
150 INK INT(RND*14)+2,INT(RND*26)+1 
160 WEND *• MODE I'.CALL S*BC02:END 
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Soto a nuestros stiscrptores 



Q 


Imipresor 

PRINTER 130 


Especiaimente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

Compatible con el ordenador IBM PC 
Velocidad de impresion de 130 
caracteres por segundo. 

228 caracteres ASCII: alfanumericos 
y slmbolos semigraficos. 

40,71,80 y 142 columnas. 

Impresidn de graficos punto a punto. 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


W.M P°-® S 




»HCU 



















Con la compra de 8 ejemplares atrasados redbirds 2 programas AMSOFf 
en cassette icompletamente gratis! 


VMPI 


N.° 1 Octubre 85 


N.° 2 Noviembre 85 


N.° 3 Diciembre 85 


N, 4 4 Enero 86 


l/so 

ptofeslonol 
do I os 

\mstrad f 


prcgrsmtcltirv uno ,-a*ra 
cada ncfjtsIdMl 


N.° 10 Julio 86 


N.° 9 Jumo 86 


N.° 11 Agosto 86 


I {u*9*f pwo PCW 


N.° 16 Enero 87 


N°130( it o86 


N' 14 N - -• err x *• SR 


N.° 15D 'ombre36 


Lo» Numeros 6 y 7 eslao sg tartc 


BUSCA EL CUPON Y RELLENALO, 


' f - ■i r■ ■ - 


n ! isi j.j 

t 1 11 M 11 f 

CP/M 

j 

El ESTANDJLR U 8 UTS 



y " rani 


Lj| 

PiM *' £ 


Pl'UBUi riiltoJtTijw* 

<w '**^1 

!■• *i}awNU MMiUMi. 


)wtti 






































































































CUPON DE PEDIDO 


mm oe 

PEDIDO 


Ruego me envfen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

□ Unidad de disco con controlador por sdlo 27.500 ptas. 

□ Caja de 10 discos 3” al precio de 6.950 ptas. 

□ Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 

□ Curso completo BASIC I y II por 3.200 ptas. 

□ Oferta especial de 5 programas por sdlo 2.800 ptas. 

□ Impresora Printer 130 a 41.000 ptas. 

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

El importe lo abonard: Q POR CHEQUE Q CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 





CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 

Estos anuncios gratuitos 
estan reservados exclusivamente 
a particulares y sin objetivos 
comerciales: intercambio y venta de 
malarial de ocasibn. creacion de clubs, 
caiiibio de experiencias, contactos 
y cualquier otro senricio util a nueslros 
lectores. Los anuncios de venta 
e intercambio de programas 
no originales serin rechazados 
sistematicamente. 


Numero de mi tarjeta: I 1 HP i I LIEIOZEZEICin EH I 1 1. .1 

Fecha de caducidad: __ ____Firma 

NOMBRE_______D.N.I. 

DIRECCION _LOCALIDAD 

_C.P. ____ PROVINCIA_ 


coriPRO-vEm-cmio-conpRO-i 

Rellene y recorte el cupon que encontrara debajo y AMSTRAD USER (C-V-C) 

mandenoslo. De un mes para otro se lo publica- Bravo Murillo, 377, 5A 

remos. 28020 Madrid 



COnPRO-lsWDO-EPriEilG-COriPRQ-i 

I- 


TARJETA DE 
SUSCRiPCION 


L) CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 

I I T"" TT TTT TTT T1 TTTT1 1 1 1 D 

OOMICILIO CODIGO POSTAL. 


LOCALIDAD PROVINCIA 




D N I 


TELEFONO 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ GIRO POSTAL 

□ TALON DE BANCO (1| 

□ TARJETA DE CREDITO 

Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 


Num. de mi tarjeta 
Fecha de caducidad 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


* Precio normal en quioscos: 
4 200 pias anuales 

Firma 


(I) Oirigir a INDESCOMP. S A 






























































































■ ~~ 

NO 

NECESITA 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N." 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30885 

ZZ 




A franquear 




— 

en destino 



jnsdHsnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


indEsnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 




RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


indEsnnmp s.a. 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 




































El mas completo curso 

DE BASIC PARA AMSTRAD 




los S?oS^ s 


PEOIOOS 


3.200 


i.v-A. y 


portes 


ptas- 
incluidos 


CURSOR 


Arnco DE B ASlC 1 y 11 
lACTi .;,maaon^ s 

*gff*"«* 


, autodid 

Basic es el 1 en f^bre ' oou ' n to da 
j e l rnundo, y. -ft eres, ,&, n rpC4& 

ssj-'ir-'s-ssft-. 

--Isfsissss* 1 


paso j vana 4 Ss.P° dr f, 


0 rde nador a acjas a 




test que 




Tecmcas de 
Programacion 
de Graficos 
enel Amstrad 

* >' ' »nv; 

u * 


t: :: 

AMSTRAO 


ODIGO MAQUINA 
PARA 

PR INCIPI ANTES 
CON AMSTRAD 


UBROS 


CADA UNO 


495 P* aS; 


OFERTA LIMITADA 


Ian Sinclair 


PROGRAMANDOCON 

AMSTRAD 

Fundamental para el usuario 
principianle. 

Amerto y replete de ejemplos 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

Imprescindrble para el 
principianle y eficaz 
herramienta para el 
programador avanzado. 


CODIGO MAQUINA PARA 
PRINCIPIANTES CON 
AMSTRAD 

Ideal para iniciarse en el codigo 
maquina del 230 y en el sistema 
operatrvo del AMSTRAD. 


40 JUEGOS EDUCATIVOS 

Listados completes 
(Malematicas, geografia, 
muaica, etc.) para aprender 
divirtiendose. 


TECNICAS DE 
PROGRAMACION DE 
GRAFICOS EN EL 
AMSTRAD 

Este libro ensena a aprovechar 
las excelentes funcionas 
gralicas del AMSTRAD, con 
multiples ejemplos. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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SISTEMA COMPLETO CON MONITOR 
EN F0SF0R0 VERDE, MANUAL EN 
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL 
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON SIS¬ 
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN- 
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE¬ 
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M 
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE 
PROGRAMAS DE 0BSEQUI0 

84.900 Pts. + I.VA. 

SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE¬ 
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR. 

119.900 Pts. + i.v.a. 
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CARACTERES ESPANOLES 
CON AMSWORDII 

Modified tu programa para que puedas obtener 
acentos, enes, cedillas, etc., tanto en la pantalla como 
en la impresora. 


no de los usos que m&s se suele 
dar a los ordenadores es el de 
procesos de textos. Aquellos 
que optaron por un CPC, ya sea el 464 
o el 6128 (o el «jubilado>»> 664), en vez 
de un PCW 8256/8512, saben que 
existen en el mercado muchos proce- 
sadores de texto (aunque por su- 
puesto dificilmente comparables al 
LOCOSCRIPT de los PCW) que pue- 
den ayudar a presentar los trabajos 
en el colegio de una manera elegante, 
pasar los apuntes a limpio o escribir 
cartas a los clientes. Sin embargo, la 
mayoria de los procesadores de texto 
aun siguen realizandose en los paises 
de habla inglesa, y algunos de ellos 
no tienen muy en cuenta a los usua- 
rios de otros paises, especialmente a 
losde lengua espanola. que es lo que 
a nosotros nos interesa. 

Aqui es necesario puntualizar que 
aquel que quiera comprarse un orde- 
nador y lo vaya a destinar principal- 
mente a esta labor, no encontrara otro 
proceso de textos mejor que l OCOS- 
PRIT, en el que se ha hecho un espe¬ 
cial esfuerzo para que cumpla con las 
exigencias de la mayoria de los idio- 
mas que se hablan en Europa (caste- 
llano y Catalan incluidos). 

El presente articulo se escribe pen- 
sando en un numero considerable de 
usuarios que utilizan como procesa- 
dor de textos el AMSWORD II. Dicho 
programa podemos decir que, aun 
que no es una maravilla fue el primer 
procesador de textos«serio» que apa- 
recid, relativamente pronto, para los 
AMSTRAD CPC, y en la mayoria de los 
casos resuelve el problema a la hora 
de procesar textos, si no se es muy 
exigente. En un numero anterior ana- 
lizamos el TASWORD 128, versidn al¬ 
go mejorada del AMSWORD II, y que 
quiza pueda interesar a mas de uno. 

Otro problema con el que nos en- 
frentamos a la hora de procesar textos 
es que los AMSTRAD CPC solo envian 
por el puerto CENTRONICS de la im¬ 
presora 7 bits, lo que signific que solo 
se imprimiran los caracteres del 32 al 

127. La mayoria de los caracteres 
acentuados y, en algunos casos la 
"ENE», estan por encima del caracter 

128, por lo que no se pueden impri- 
mir, si no es recurriendo a pequenos 
trucos. 

Por lo tanto, los objetivos que pre- 
tendemos conseguir son: 


1. Que los caracteres mds usua- 
les(ENES, acentos. etc.) puedan ver¬ 
se en la pantalla del monitor en la for¬ 
ma que aparecer^n en la impresora. 

2. Que se obtengan de la manera 
mas natural posible desde teclado. 

3. Que puedan efectivamente ob- 
tenerse por impresora. 

En el programa AMSWORD II, que 


es en el que nosotros nos vamos a 
centrar, d ispone de, apartedel juego 
de caracteres principal, de un segun- 
do juego (que se obtiene pulsando las 
teclas CONTROL y /). De esto nos va¬ 
mos a aprovechar para modificar el 
programa y adaptarlo a nuestras ne- 
cesidades. 

Concretamente, vamos a definir los 
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TABLA1 

CARACTER 

SECUENCIA 

a acentuada 

A 

e acentuada 

E 

i acentuada 

1 

o acentuada 

0 

u acentuada 

u 

ene minuscula 

N 

ENE MAYUSCULA 

N + MAYS o SHIFT 

cedilla minuscula 

C 

CEDILLA MAYUSCULA 

C + MAYS o SHIFT 

Abrir interrogacion 

? 

Abrir admiracion 

! 


TABLA II 

CARACTER 

TECLA 


a acentuada 

97 

8 

44 

e acentuada 

101 

8 

39 

i acentuada 

105 

8 

39 

o acentuada 

111 

8 

39 

u acentuada 

117 

8 

39 

ene minuscula 

124 



ENE MAYUSCULA 

92 



cedilla minuscula 

99 

8 

44 

CEDILLA MAYUSCULA 

67 

8 

44 

Abrir interrogacion 

91 



Abrir admiracion 

93 




caracteres que aparecen en la TABLA 
I, y los situaremos en unas teclas que 
van a ser muy fetciles de recordar por 
nosotros. 

Como muchos ya sabdis, el programa 
AMSWORD II, estd compuesto de dos 
partes: una en BASIC, generalmente 
denominada DISC.BAS o AMS¬ 
WORD.BAS y una parte en codigo ma- 
quina llamada AMSWORD.BIN. Noso¬ 
tros vamos a modificar la parte en ma- 
quina, que es donde se halla definida 
la forma de los caracteres para susti- 


tuir algunos de dstos por los caracte¬ 
res espanoles. 

Esto lo realiza el pequeno programa 
BASIC que acompana a este articulo. 
El programa lo que hace es cargar en 
memoria la parte binaria, definir los 
caracteres Castellanos y catalanes 
volverlo a grabar. Sencillo, <Lno? 

Ya que el programa AMSWORD II 
permite grabarse a si mismo, y para no 
estropear el original, es conveniente 
hacer una copia de seguridad y traba • 
jar sobre la copia. Como la mayoria de 


los usuarios ya saben, esto se realiza 
desde el menu de opciones (pulsando 
CONTROL y RETURN, a la vez). Saca- 
mos el disco o cinta original e introdu- 
cimos un disco formateado o una cin¬ 
ta virgen. La opcion «A» es la que nos 
permite obtener la copia). 

Ahora podemos teclear el progra¬ 
ma que viene en este articulo, depu- 
rarlo de errores y grabarlo en cinta o 
disco, ya que el propio programa re- 
inicializa el ordenador y, si no lo he- 
mosgrabado, lo perderiamos. Acon- 
tinuacidn, ejecut6moslo con el consa- 
bido comando RUN. 

El programa pedira que introduzca- 
mos el disco o la cinta donde se en- 
cuentra el programa AMSWORD.BIN. 
Despubs de efectuar las oportunas 
modificaciones se pedira un disco o 
una cinta donde grabarlo. Los usua¬ 
rios de disco no tendran ningun pro 
blema ya que podran grabarlo en el 
mismo disco donde hemos hecho la 
copia, sin m^s. Los que tengan cas¬ 
sette deberan, con cuidado, haber 
dejado la cinta que han copiado justa- 
mente donde empezaba la parte bina¬ 
ria del programa (AMSWORD.BIN) 
Para ello les sera de mucha ayuda el 
comando CAT (y un poco de pacien- 
cia). 

Despues de realizado esto vamos a 
cargar el programa AMSWORD II con- 
figurado, como segun tenemos por 
costumbre. Hasta aqui, y si todo na 
ido bien, al pedir el segundo juego de 
caracteres, y pulsar cualquiera de las 
teclas de la TABLA I deberian apare- 
cer en la pantalla los caracteres defi- 
nidos. Si no ocurre asi, lo mAs seguro 
es que hayamos cometido algun 
error. Por lo que antes de seguir, con- 
vendria repasar los pasos anteriores 
o comprobar algun posible fallo en el 
programa tecleado. 

Si todp ha ido bien, ienhorabuena!, 
hemos cumplido los dos primeros ob- 
jetivos que nos planteamos: ya apare¬ 
cen en la pantalla los caracteres 
acentuados y demas, y estan en unas 
teclas que se nos hace muy facil re¬ 
cordar. 

Para que los caracteres aparezcan 
ahora en impresora, vamos a utilizar 
esta vez una opcidn que nos facilita el 
propio programa. Volvamos al menu 
de opciones y pulsemos «C». Definir 
caracteres. Se nos presentan unase- 
rie de sub opciones, a las que vamos 
contestan do con «N»o RETURN, para 
indicar que no las deseamos utilizar, 
hasta llegar a la opcidn -define 2do 
juego de caracteres** (la tercera op- 
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10 ’Programs para definir los caracteres 


20 MODE 2 


30 FOR i=l TO 99 


40 READ valor 


50 suma-suia+valor 


60 NEXT 


70 IF sumaO 194460 THEN PRINT"Error en las Datas. Comprueba los valores":ST0P 

80 PRINT"DATAS O.K. Introduce el disco o la cinta con el programa AMSWORD.BIN y, 

a conti-nuacion, pulsa una tecla." 


90 IF INKEY$= 11 11 THEN 90 


100 MEMORY 8.3DFF 


110 LOAD"amsuord.bin",&3E00 


120 RESTORE 


130 FOR i=1 TO 11 


140 READ direction 


150 FOR j=l TO 8 


160 READ valor 


170 POKE direccion,valor 


180 direccion=direccion+1 


190 NEXT 


200 NEXT 


210 PRI NT:PRINT"Caracteres definidos. Introduce el disco o la cinta donde quiere 

s grabar el pro-grama AMSWORD.BIN y, a continuac ion, 

pu1sa una tecla. * 


220 IF INKEY$= 11 " THEN 220 


230 SAVE "amsuord. bin 11 , b, &3E00, 13233 


240 PR I NT:PR I NT "Muy bien. Ahora vamos a re-inicia 1izar el equipo. Pulsa una tecl 

250 IF INKEY$="" THEN 250 


260 CALL 0 


270 DATA 8,4368, & 18,8,30,8,78,8,00,8,70,8,00,8,76,8,00 

’ a 

280 DATA 8,4388,8,00,8,18, 8,30 , 8,66,8,7E, 8,60, 8,30,8,00 

1 e 

290 DATA 8,43A8,8,00,8,18,8,00,8,38,8,18,8,18,8,30,8,00 

’ i 

300 DATA 8.43D8,8,00,8,18,8,00,8,30,8,66,8,66,8,30,8,00 

* 0 

310 DATA 8.44D8,8,00,8,18,8,00,8,66,8,66,8,66, S,3E, 8,00 

’ u 

320 DATA 8<43D0,8<76,8,EC,8,00,8,D8,8,66,8,66,8,66,8,00 

* n 

330 DATA 8.42DO, 8,76,8<DC , 8,00,8<E6,8<F6,8,DE, 8<CE, 8,00 

’N 

340 DATA 8,4378,8,00,8,30,8,66,8,60,8,66,8,30,6,00,8,18 

’c 

350 DATA 8,4278,8,30,8,66,8,00,8,00,8,66,8,30,8,00,8,18 

’C 

360 DATA 8,4258,8,18,8,00,8,18,8,30,8,66,8,66,8,30,8,00 

*? 

370 DATA 8,3E68,8,18,8,00,8,18,8,18,8,18,8,18, 8,18,8,00 

i i 


cion), a la que responderemos «S». 

En esta opcion determinaremos la 
secuencia de caracteres que se en- 
viar^n a la impresora (con un m&ximo 
de3) porcadacaracterdefinido. En la 
TABLA II encontraras los caracteres 
que debes pulsar y la secuencia apro- 
piada. 

Si estudiais un poco dicha tabla, 
observar&s que las vocales acentua- 
das se componen de la propia vocal, 
caracter hacia atras (8) y apostrofo 
(39), que hace las veces de tilde. No 
es una manera rriuy elegante de ha- 
cerlo, pero es la unica forma de hacer 
lo con los AMSTRAD CPC. Las dos ce¬ 
dillas (minuscules y mayusculas) se 
obtienen de manera parecida: 
sobreponiendo a la «c» el caracter 


«coma» (44). Las ebes y abrir interro- 
gacion y admiracibn, corresponden al 
juego de caracteres de las impresoras 
EPSON compatibles (como la DMP- 
2000), eligiendolos mediante micro- 
conmutadores de la impresora, la 
configuracidn que corresponde a ES- 
PANA. 

Finalmente, no queda mas que salir 
de esta opcion pulsando RETURN 
hasta volver al menu principal. De 
nuevo deberemosgrabarelprograma 
con la opcidn «A» en el disco o la cinta 
deseado. Si se produce un error de 
"Memory full», teclea RUN. Vuelve con 
CONTROLy/al menu principalyelige 
de nuevo la opcion «A». Ya tienes el 
AMSWORD adaptado un poco mas a 
tus textos en Castellano o Catalan. 


Como habeis podido comprobar, 
para poder llevar a cabo todo lo ex- 
puesto, necesitais pequeiias nocio- 
nes de programaciOn y tambiOn haber 
manejado el programs AMSWORD II 
lo suficiente. Por supuesto, tiene al- 
gunas limitaciones: no hemos podido 
situar la ene en su tecla correspon- 
diente (en lostecladosen castellano), 
ya que el AMSWORD no la reconoce. 
Tampoco con este truco se pueden 
definir las vocales con dieresis (los 
dos puntitos), ni el acento a la dere- 
cha, etc. Pero si puede mejorar a un 
nivel aceptable las posibilidades del 
AMSWORD como tratamiento de tex¬ 
tos para usuarios espaboles. 

Miguel Angel Barrios 
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Amstrad gana el 23% del mercado 

OCTUBRE NOVIEMBRE 



Segun un estudio de 
mercado publicado por 
Romtec, en noviembre del 
86 el mercado de ordena- 
dores personales britani 
co credo el 18% respecto 
al ano anterior. La cuota de 
mercado de Amstrad paso 


del 11 % de octubre al 23% 
en noviembre. Proporcio- 
nalmente la cuota de IBM 
cayd el 38% al 31 durante 
el mismo periodo. 

En Espafia, sin llegar a 
tanto, se han vendido to- 
das las maquinas que han 


pasado por las oficinas 
madrilenas de Amstrad, y 
la cosa no ha hecho mas 
que empezar. El potencial 
de crecimiento de nuestro 
mercado, mucho menos 
informatizado que el in¬ 
gles, es mucho mayor. 


PC Bytes 

$ El Amstrad PC 1512 se 
distribuird en EE.UU. 
Sin embargo, esta vez 
no se ha elegido a 
Sears, una compariia 
poco adecuada para 
este tipo de producto. 
y la distribucibn la ha- 
ra una compahla teja- 
na, poco conocida en 
nuestro pais. Espera- 
mos que el gerente no 
se llame JR. 

4c ACE ha firmado un 
acuerdo con el Centre 
Divulgador de la Infor 
matica, dependiente 
de la Generalitat para 
la instalacidn de 26 
equipos Amstrad PC 
en sus versiones de 2 
disquetes y disco du- 
ro. 

* Micromouse distribui- 
r& en exclusiva todas 
las versiones del pa- 
quete estadlstico 
SPSS para todo tipo 
de ordenadores. Se 
trata de un importante 
programa, muyutiliza- 
do en biologia y ciem 
cias sociales para 
analisis estadisticos 
de importancia. La 
compahia empezara a 
dar cursos. 



Siempre hay alguien dispuesto a hacer negocio 
Ventiladores para el PC 


El rumor sobre los calentamientos del PC se habria que- 
mado sblo si Alan Sugar no se hubiera dedicado a desmen- 
tirlo continuamente. Computer Services, una empresa muy 
rapida, ha sacado una «tarjeta ventilador». Como siempre 
suele ocurrir, los ingleses hacen negocio con cualquier co¬ 
sa. Igual resulta util para refrigerar al usuario. 
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A US MW MS 
NOSREMTUIMOS 


Tras una encuesta realizada, nuestros 
programas... 

DESTACAN 


en: 


ECONOMIA 
FACIL USO 
PROFESIONALIDAD Y 
RAPIDEZ 

Lo que hace de ellos un complemento 
ideal para su ordenador. 



LISTA DE PRECIOS 
PARA PC COMPATIBLES Y AMSTRAD 

Precio 

Pr °9 rama (Sin IVA) 

Almacen + I.V. A, 13.661 

Clientes con etiquetas 7.679 

Clientes con etiquetas +historial 11.518 

Cuentas 7.679 

Facturacidn 13.661 

Facturacidn y almacen 16.875 

Libros del I. V. A 15.000 

Presupuestos 16.339 

Recibos 16.339 

Recibos automaticos 18.928 

Facturacidn por albaranes 29.232 

Urbanizaciones 35.714 

Agentes comerciales 38.161 

Restaurantes 31.250 

Talieres 18.928 

Fabricacion 55.125 

Administracion de fincas 42.000 

Contabilidad-Libros del I.V.A. 26.600 

Medicos 47.900 

Creador de documentos con clientes 26.600 
Nuestro equipo tdcnico estudiara cualquier 
tipo de reforma o programs a medida. 


ADMINISTRACION DE FINCAS 

Para PC y PCW — Con la compra del programa PC, regalamos un programa 

Administracion de Fincas vertical. 

CONTABILIDAD + IVA 

Plan contable adaptado a las normas de la C.E.E. (PC). 


CREADOR DE DOCUMENTOS CON CUENTE 

Procesador de Textos y fichero de clientes que le permite la personalizacion 
de sus cartas y la emision de etiquetas (PC). 


SOLO EN GRANDES ALMACENES 
Y TIENDAS ESPECIALIZADAS 
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IMPRESORA 




DMP 3000 


Juego de cdracteres IBM. 
Avance de papei por 
friccion o guia. 

Codigos de control 
compatibles con las 
impresoras Epson. 

Mas de 100 tipos de 
letra diferentes (incluido 
el tipo de alta calidad 
NLQ). 
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DMP3000 

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs 


La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la linea de 
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio. 

Esta maquina combina la versatilidad de un conjunto de codigos de control 
standard con la experiencia de AMSTRAD en el diseno y la fabrication de 
aparatos de alta calidad. 

La gran variedad de tamarios y tipos de letra, 
junto con el juego de caracteres (que incluye 
los caracteres ASCII, slmbolos graficos, letras 
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades 
imaginables. Ademas, la implementation de 
graficos controlables punto a punto y la 
adoption de codigos de control compatibles 
con la norma Epson permiten que la DMP3000 
funcione directamente con la mayor parte de 
los programas de ordenador, induidos los 
procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc. 
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La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que este dotado de un 
interface paralelo standard. 

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso diseno facilita la insertion y alineacion de ambos tipos de 
papel, Gracias a su elevada velocidad de escritura, mas de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos mas largos se terminan en 
cuestion de minutos. 


La DMP300Q funciona tambien con cualquier otro ordenador personal o domestico (por ejemplo, los de la serie CPC de Amstrad) 
que disponga de salida “paralelo", Si el ordenador solo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commodore y Spectrum), se puede utilizar 
un interface adecuado para realizar la adaptacion de las senales. 


Especifkaciones: 


1 

Metodo de impresion: 

Por impacto, matnz de puntos. 

Interiineas: 

1/6” 

118' 

7/72' 

n/2l6'(programabfe) 

Velocidad de impresion: 

Con caracteres normales, 105 CPS 

Con caracteres de dobie ancho, 52 CPS 


Matrices 

9X9, caracteres normales 


n/72' (programable) 

(vertical X horizontal) 

9X18, caracteres de oobie ancho. 

Tiempo de avance de linea: 

200 ms (para intemnea de 1 16 ") 


8 X numero deseado. ;magen - bit. 

9 X numero deseado, imagen - bit con 9 agujas, 

Papel: 

Plegado continuo (arrastre por traccion), 
de 4 5 a 10 pulgadas de ancho. 

Tamano de los caracteres: 

Norrhales, 11 mm de ancho por 155 mm de 
alto. 


Hojas sueltas (arrastre por friccion) o en rollos, 
de 4 a 9 5 pulgadas de ancho. 

Paso de los caracteres: 

Standard (Pica) 10 CPP, 80 CPL 

Mini (Elite) 12 CPP. 96 CPL 

Comprimida iJ CPP, 137 CPL 

Numero de copias: 

2 hojas (indu-do el original) 

(CPP = caracteres por pulgada] 


Papel con hojas sensibles a la presion. de 40 g/nP 

(CPL : caracteres por linea) 

Standard de dobie ancho 5 CPP, 40 CPL 

Mini dobie ancho 6 CPP, 48 CPL 

Interfax: 

Paralelo (compatible Centron.cs). 


Comprimida de dobie ancho 8.5 CPP, 68 CPL 

Alimentation: 

220-240 Vca, 50 Hz 

Columnas por linea: 

80 (standard). 

40 (standard de dobie ancho). 

ITljcomprimda). 

Dimenskanss: 

4O0X25QX 100 mm 
(anchura X profundidad X altura) 


66 (standard de dobie ancho) 

Peso: 

4.2 kg. 



Cl. Aravaca, 22 28040 MADRID. Tel. 45930 01. Telex 47660INSC E Fax 459 22 92 - Delegacidn Catalurta: Cl. Tarragona, 110. Tel. 3251058.08015BARCELONA. 


























LAS VERDADES 


-- 


LAS VERDADES DEL PC 1512 


L a aparicion defPC 1512 ha veni- 
do rodeada de cierta polemica. Si 
unimos los problemas de pro- 
duccion iniciales a una demanda que 
desbordo desde el primer dia todas 
las previsiones, y a estos le surnames, 
la avalancha de rumores que suele 
preceder a cualquiei nuevo ordena- 
dor, nos encontramos con la difusion 
de una serie de inexactitudes sobre ia 
nueva maquina. 

Si IBM hubiera hecho eso, comenta 
mas de uno, no habria triunfado. Rues 
bien, IBM lo hizo, e hizo cosas mas 
graves. For poner un ejemplo, cuando 
IBM anuncid por primera vezsu nuevo 
ordenador, las listas de espera eran 


de mas de seis meses (ien Estados 
Unidos!). Esta maquina no soportaba, 
debido a problemas en la fuente de 
alimentaciOn, placa grafica y de im- 
presora simultaneamente. Cuando 
IBM saco el AT hubo un problems de 
production con losdiscosduros, que 
durante seis meses hubo de cambiar 
a las maquinas por problemas de ave- 
rias. 

El caso del Amstrad es distinto, pe- 
ro nadie puede pretender que un nue 
vo producto este libre de problemas 
de produccion y entrega, en un mer 
cado tan dinamico como es el infor- 
matico. Sin embargo, hasta ahora no 
hemos sabido de problemas graves 


que tengan por protagonista al Ams 
trad PC 1512. 

El fenomeno de los rumores ha sido 
especialmente grave en Francia, aun- 
que en medios «enterados» espanoles 
se oye decir que la maquina es poco 
compatible,... Aunque este feo que lo 
digamos nosotros, tampoco hay que 
creerse todo lo que se lee. La prensa 
informatics ha difundido gran canti- 
dad de rumores sobre el PC 1512. 
Muy posiblemente se deba a la gran 
resistencia que tienen en el pais veci- 
no a aceptar productos venidos del 
exterior, y menos del mundo anglosa- 
jon. Los rumores han sidotantos.ytan 
virulentos, que la prestigiosa revista 
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Science et Vie Micro se ha visto obli- 
gada a intervenir, defendiendo los re- 
sultados de su bando de pruebas 
contra las criticas de otros colegas de 
la prensa, que ponian en duda su afir- 
maciones. 

Como parte de estos rumores se 
han visto filtrados hacia Espana. don 
de tambien se ha producido desabas- 
tecimiento, ya que se han vendido 
10.000 maquinas en un mes, y resulta 
dificil encontrarlas todavia, queremos 
contestar con este articulo a las du 
das que tendran muchos de nuestros 
lectores sobre el PC 1512. 

Rumores sobre 
co mpatibil[dad 

Una revista francesa, «Micro Ordi- 
nateur», afirmo que las pequenas di- 
mensiones de la caja del Amstrad im 
pedian la utilizacion de tarjetas de 
disco duro. Faiso. La especificacion 
del Amstrad es conforme con el es- 
tandar IBM, Esciertoquealgunatarje- 
ta no entra, pero es un problema de 
diseno de esa tarjeta, que tampoco 
eritrara en otros muchos ordenado- 
res. La inmensa mayoria de las tarjetas 
entran perfectamente. 

Otros (Temps Micro) han dicho que 
la tarjeta Hercules no se puede utilizar 
con el Amstrad PC. Faiso. Basta con 
probar una. Otro rumor que se ha oido 
es que algunos de los programas 
que corren en el 1512 han sido rriodi- 
ficadosparaello Faiso. El Sidekickde 
IBM corre perfectamente, as! como el 
Flight Simulator version IT. (La version 
1 no corre siquiera en el IBM PC Jr.) 

Otro razonamiento es que si los 
programas desarrollados para el 
Amstrad PC no van a funcionar en 
otras maquinas, no es un compatible 
real. Parece mentira que una revista 
tan seria como «L'Ordmateur Indivi 
duel» haga un razonamiento asi. En un 
numero posterior ha rectificado la in- 
fcrmacion. Micro V.O.>, indica que el 
Simulator de vuelo funciona en el dis¬ 
co A, pero no en el B. i Tampoco fun 
ciona en el disco B de un ordenador 
IBM! 

Segun "Decision lnformatique», “la 
zona de memoria reservada para las 
tarjetas controladoras de disco esta 
ocupada por RAM en el PC 151 2. Ha- 
dicalmente faiso. El mapa de memoria 
de los compatibles IBM reserve al dis¬ 


co duro las direcciones de memoria 
siguientes a la C8000, igual que el PC 
1512. Setratade parte de las 192Kre- 
servadas para las tarjetas de expan¬ 
sion. La memoria de pantalla del Ams- 
trad se ha hecho compatible con la 
CGAde IBMdeunamaneramuy inteli- 
gente: esta toda sobre las 16K que uti- 
liza este modo. El resto de la memoria 
del Amstrad se escribe seleccionan- 
do en un registro los valores que se 
escribiran en los otros buncos. 

La calidad de los 
componentes 

Tambien dijo que la calidad de los 
componentes es mediocre, y que la 


placa principal esta sembrada de ca¬ 
bles sueltos. La calidad de lo compo¬ 
nentes es la misma de otros fabrican- 
tes (De 1 hecho, la mayoria de los chips 
vienen especificados por el estandar, 
y no se pueden cambiar). La placa, in- 
cluso en el prototipo a que tuvimos 
acceso, muestra el diseno mas limpio 
que hemos visto en mucho tiempo, y e I 
unico cable suelto (el que ilumina el 
LED indicador de encendido) ya no 
esta asi en los modelos de produc- 
cion. Si los chicos de “Decision- que- 
rian ver cables sueltos, nada mejor 
que coger un IBM PC de los primeros 
que se presentaron, de aquellos que 
no admitian simultaneamente un con- 
trolador color y un puerto de impreso- 
ra, por problemas de fuente de all- 
mentacion. 
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LAS VERDADES... 


Para culminar, se queja de la baja 
compatibilidad, ya que «existcn im- 
portantes desviaciones respecto al 
estandar,...-. Los resultados, desgra- 
ciadamente, fueron obtenidos por 
personas sin formacion informatica 
utilizando uno de esos desgraciados 
«medidores de compatibilidad». Nos 
referimos al Compatest. 


El Compatest, 
no siempre informa 

Por mala suerte, los criticos utiliza 
ron versiones antiguas, que no tienen 
en cuenta la version del DOS utilizada, 
y que le darian a un IBM con DOS 3.1 
bastante menos de un 100%. Al Ams- 
trad le daban resultados entre el 50% 
y el 80%. La versibn 1.5 de Compatest 
cifra la compatibilidad en un 95% si se 
utsliza MSDOS 3.2 un 97% con MS- 
DOS 2.11 y un 98% con MSDOS 3.1. 
Con DOS Plus el resultado es de un 
94%. En cualquier caso, nosotros no 
creemos en el Compatest. Y vamos a 
explicar por que. 

oQue quiere decir una compatibili 
dad del 95%? Si nuestro programa o 
la tarjeta que nos interesa esta en el 
5% restante, adios compatibilidad 
Por ello, seguimos con una lista de 
componentes, tarjetas o programas 
que han sido probados en el Amstrad 
PC. asi como de sus resultados. 


Discos en tarjeta 
y otros perifericos 

Comencemos por las tarjetas do 
disco duro. La "Business Card», de 
Tandom, con un disco duro de 20 
Mbytes, entra. La disposition de Is 
guias obliga a situarlo en el slot cen¬ 
tral, y no admite otra tarjeta larga, pero 
eso no es imputable a la maquina, si- 
no al excepcional tamano de esa tar¬ 
jeta. La DriveCard, de Mountain, entra 
en el slot anterior pero nuevamente 
obliga a fijar solo tarjetas cortas en el 
central, debido a su volumen. La se- 
paracibn entre tarjetas en el Amstrad 
PC es la del estandar IBM: 1 pulgada. 

Las dos tarjetas funcionan sin nin- 
gun problema. El disco duro aparece 
como disco C, y el RAM disk que se 
define habitualmente se pasa a llamar 
D. Por lo demas, ningun problema. 

El Amstrad viene dotado de 512K 


de RAM, mas 64K de video RAM. La 
expansion hasta las 640K se puede 
hacer en la misma placa, o tambien en 
tarjetas externas, Por ejemplo, la de 
IBM funciono perfectamente. El unico 
problema es que, si se hace con tarje¬ 
tas externas, la memoria externa se 
comunica con el procesador por un 
busde 8 bits, lo que la haceaproxima- 
damente la mitad de lenta. 

Las expansiones por encima de las 
640K estandar se realizan por medio 
de un estandar Lotus-Intel-Microsoft, 
que aporta hasta 2 Mbytes extra de 






con su tarjeta propia funciona perfec¬ 
tamente. Tambien funciona con una 
tarjeta serie de IBM, o conectandolo 
directamente al puerto serie del Ams¬ 
trad. El «PC Mouse«, un excelente ra- 
ton optico de MOLISE SYSTEMS, fun¬ 
ciona tambien sin problemas. 

Hablando de impresoras, aunque 
Amstrad proponga las DMP 3000 y 
4000, la primera como impresora per¬ 
sonal, y la segunda para usuariosque 
requieran mas velocidad y carro an- 
cho, nada obliga a utilizarlas. Cual¬ 
quier impresora compatible IBM fun- 



memoria. Lcs de "S&V" probaron la 
tarjeta con Lotus 1-2-3, y tambien 
creando dos discos virtuales extra (D 
y E) de 1 28K cada uno, usarido GEM, 
con lo que la pantalla inicial de GEM 
disponia de seis iconos de almacena- 
miento, y funcionaba perfectamente. 


El raton Amstrad 


Vamos ahora con el raton. El Arfts- 
trad incluye como estandar un raton 
que funciona perfectamente con la 
mayor parte de las aplicaciones, pero 
alguien podria desear instalar su ra- 
ton particular. El raton de Microsoft 


cionara perfectamente con el PC 
1512. ' 


Los modos de pantalla 

El Amstrad se entrega con una pan ¬ 
talla que dispone de modos graficos. 
Al estar las funciones de la tarjeta gra- 
fica integradas en la placa principal ,y 
la fuente de alimentacibn del ordena- 
dor en el monitor, la maquina resulta 
de reducidas dimensiones. Por otro 
lado, este hocho le elimina cierta flexi 
bilidad. 

En un IBM, la pantalla monocroma 
no es grafica. IBM no of rece mas al ter 
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nativa cn materia de graficos que el 
paso a las tarjetas color de la misma 
marca. La primera de el las, llamada 
CGA posee una resolucion de 
640x200 puntos en monocromo, y 
320x200 con cuatro colores. La tarje- 
ta mas avanzada, llamada EGA, ofrece 
640x350 puntos con 16 colores. 

La situacion en el Amstrad es lige- 
ramente distinta. El Amstrad posee los 
modos graficos de la CGA, pero, ade- 
mas, posee un modo que ofrece 
640x200 puntos con 16 colores Aun 
que se trata de uno de los modos de la 
EGA, no resulta compatible con esta 
tarjeta. La circuiteria del ordenador es 
la misma trabaje en color o no. Con 
un monitor monocromo las imagenes 
en color se visualizan como sombras 
de gris de distintos tonos. 

Entre las alternatives a las tarjetas 
de IBM, la compania Hercules desa- 
rrollo una tarjeta conocida por ese 
nombre, capaz de proporcionar una 
resolucion de 720x348 en monocro¬ 
mo. El Amstrad la acepta perfecta- 
mente, a condicion de que se le co- 
necte una segurida pantalla. Pasa- 


mos, en ese caso, a disponer de una 
maquina con dos pantallas. Aunque la 
situacion puede parecer chocante, 
muchos ordenadores tuncionan con 
dos pantallas (en composicibn detex 
tos, CAD, programas educativos,...). 
Algunos programas muy conocidos 
que emplean graficos como Lotus, 
aceptan esta posibilidad. 

La norma EGA de ROM no prevee la 
posibilidad de conectar simultanea 
mente esta tarjeta y una de tipo CGA. 
Sin embargo, y como veremos, alguna 
de las tarjetas de este tipo funcionan 
correctamente con ei PC 1512. 

De las cuatro tarjetas probadas con 
el Amstrad PC, s6lo la EGA de AST-3G 
modelo 1 funciono perfectamente. 
Sin embargo, en este caso no se pue¬ 
de utilizar el monitor del Amstrad si- 
multaneamente, y los preciosde tarje¬ 
ta tipo EGA (unas 80.000 pesetas) y 
un monitor de alta resolucion (hasta 
150.000) desaconsejaran este uso. 
Solo si Amstrad acepta vender la ma¬ 
quina sin monitor y se dispone de al¬ 
guna fuente de alirrrentacion externa 
para el ordenador se podra disponer 


del sistema EGA mas barato del mer- 
cado. En cualquier caso, ojo a la fuen¬ 
te de alimentacibn, ya que las tarjetas 
tipo EGA consumen mucha corriente, 
y quiza la maquina no aguante un dis¬ 
co duro simultaneamente. 


Ventanas y menus 

Aunque el Amstrad se entrega con 
GEM, algunos usuarios quiza quieran 
utilizar Windows, un programs de Mi¬ 
crosoft que realiza la misma tarea. El 
programs funciona perfectamente, 
aunque el raton de Amstrad no se re- 
conoce. No sabemos si se trata de un 
problems de instalacion, habra que 
esperar a que escriba un controlador 
que reconozca el raton de Amstrad. 

Otro problems menor ya detectado 
en algunas pruebas, es que GW Basic 
perturba el buen funcionamiento del 
reloj en tiempo real del ordenador. El 
problems se encuentra con las ver 
siones 2, 3, 1 y 3, 2 de este BASIC, 


ARTICULOS NECESARIOS Y PRACTICOS 
PARA SU «AMSTRAD» EN SU DOMICILIO 


Gratis. 

Mini Galculadora 

de Regalo 


FUNDAS. Para mantenerlo 
siempre como nuevo. 


Mod. 

464 

Ptas. 

2.260 

» 

472 

» 

2.260 

» 

664 

„ 

2.260 

» 

6.128 

» 

2.260 

» 

8.256 

» 

3.250 

)) 

8.512 


3.250 


PAPEL CONTINUO ESPECIAL PARA 
IMPRESORA AMSTRAD 
(80 columnas). 

Paquete 250 hojas Ptas. 900 
» 500 » » 1.850 

Papel de calidad para que pueda 
imprimir lo que desee. 


DISKETTE 3” 

2 unid. Ptas. 1.750 
4 » » 3.450 


Archivador Diskettes 

3” para 10 unidades 

1 unid. Ptas. 2.250 


PARA PEDIR FUNDAS 
SENALE SIJ MONITOR: 


F. VERDE 
COLOR 


FORMA DE 
PAGO: 


A REEMBOLSO 
SELLOS CORREOS f 


Deseo recibir los siguientes articulos en las condiciones. 
indicadas, asi como una Mini Calculadora de Regalo Gratis. 


ARTICULO 

PRECIO 



A/U-2 

Gastos de envio 

TOTAL Ptas. pedido 

250 


Nombre 

Domicilio 

Poblacion 

C.P. 


Edad 


Provincia 

Tel. 


ENVIAR ESTE CUPON A: BAZAR POPULAR - APARTADO 27.500 - 08080 BARCELONA 


Amstrad User / 63 




































La inclusion de software en estas listas 
no supone: 

A) Clasificar en modo alguno su calidad. 

B) Que sea apropiado o no para las 
necesidades de un usuario en 
particular. 

La exclusion de software de esfa lisfa 
no supone que no funcione en el PC 
1512, solo significa que no tenemos 
noticia tidedigna que haya sido 
probado. 

Cualquier pregunta so bre la utilizacion 
del software que figura en estas listas 
debera realizarse al fabricante 
correspondiente. 


SOFTWARE PROBADO 
EN ESPANA 

Entre mas de 500 programas probados hemos 
seleccionado los mas significativos: 


OPEN ACCESS 
FRAMEWORK 
LOTUS 1.2.3 
MULTIPLAN 
DBASE III 
DBASE II 
DELTA 

GRAFIX PARTNER 
WORDSTAR 
NORTON UTILITIES 3.1 
XY WRITE III 

CONCURRENT PC DOS 

MICROSOFT WINDOWS 

BORIAR 

LOGO SB 

PILOT SB 

TURBO PASCAL 

LOGISTIX 

SYMPHONY 

SUPERCALC3 

AUTOCAD 

AUTOSKETCH 

PLACON 

MAIL MANAGER 

CRACKER II 

WOLKSWRITER 

MICROSUR BASIC 

GW BASIC 

SMART WORKS 

COPY WRITE 


DICONTA 
SPSS/PC 
DOMINO 
S.O PICK. 

INTEGRATED 7 

MULTITEXTO 

ALFA-1 

POLO II 

PRISMA 

LOGO CONTA 

SIMULADOR DE VUELO 

(PC) 

SIDEKICK 

VPLANNER 

SUPER WRITER 

MED Y PRESUPUESTOS 

EXECUVISION 

CONCORDE 

AMIGO 

DECATLON 

CONTAVISA 

ABACO 

DIGES-1 

ACTILOGO 

LOGIGSOFTWARE 

PL.USFILE 

CRISTAL 

EASY WRITER 

BASICA EXE.IBM. 

MULTIMATE 

FLEET STREET EDITOR 


SOFTWARE PR 


SOFTWARE PROBADO EN U.K. 

De una extensisima lista de programas hemos 

seleccionado los siguientes: 

• PROCESADORES 

• PAQUETES 

DE TEXOS 

INTEGRADOS 

WORDSTAR 1512 

REFLEX 

WORDSTAR 3.30 

LOTUS 1.2.3 

WORDSTAR 2000 v.1 

SYMPHONY 

WORD 2.01 

LOGISTIX 

WORD PERFECT 

OPEN ACCESS 

VOLKSWRITER 

VP-PLANNER 

DISPLAY WRITE 1.2 

« DIVERSOS 

PRACTIWORD 

PC OUTLINE 

SUPER WRITER 

BRAINSTORM 

PAPER BACK WRITER 

SIDEKICK 1.56 a. 

EXECUTIVE WRITER 

• LENGUAJES 

MULTIMATE V.3.1 

GW BASIC 

MULTIMATE 

QUICK BASIC 

ADVANTAGE 

MALLARD 86 BASIC 

i PC WRITE 

M BASIC 

G BASIC 

• HOJAS 

P BASIC 

ELECTRONICAS 

C BASIC 86 

! SUPERCALC 1 

ZORl AND C 

SUPERCALC 2 

• DISENOY 

SUPERCALC 3.1 

GRAFICOS 

SUPERCALC 3 Ref. 2 

PROFESIONALES 

SUPERCALC 4 

PRINTSHOP 

CALCSTAR 

PRIN MASTER 

JAVELIN 

FONTASY 

FRAMEWORK 

FLEETSTREST 

PUBLISHER 

• PAQUETESCAD 

VCN CONCORDE 

TURBO CAD 

VRAWIT 

OR CAD 

• COMUNICACIONES 

SCHEMA CAD 

CROSSTALK XVI 

MICRODRAFT 

PROLOMM 2.3 

MODEM 7 

• SERIE GEM 

KERMIT 2.28 

GEM PAINT 

PC TALK. 

GEM DRAW 

• LENGUAJES 

GEM WORDCHART 

INSTANTC 

GEM GRAPH 

LATTICED 

GEM FONT EDITOR 

MICROSOFT C 

GEM DIARY 

RM COBOL 

GEM COMM. 

COBOL LEVEL II 

PROF.COBOL V. 1.0 

• BASES DEDATOS 

FORTRAN 

DBASE II 

PASCAL MT+ 

DBASE III 

• JUEGOS 

DBASE 111+ 

CHAMPIONSHIP GOLF 

CUPPER 

ALEX HIGGINS 

RBASE 5000 

SNOOKER 

INFOSTAR 

CYRUS II CHESS 

.STARBURST 

PISTOP II 

VP-INFO 

SUMMER GAMES II 

STREAKER 

WINTER GAMES II 

PC-FILE 

SIMULADOR DF VUELO 

PFS:FILE V.100 

V2.12 
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>BADO ENEL PC 1512 



SOFTWARE PROBADO EN FRANCIA • orion softword 

• LOTUS 1.2.3 

Lotus 1.2.3 
Symphonie Version 2 

• DIGITAL RESEARCH 
CP/M - 80 v2.2 
CP/M 13 86 vl .1 
DOS Plus 1.0 1.1 1.2 
GEM2.0U 
GEM Paint 
DR Logo 
GEM Write 
GEM Graph 
GEM Draw 
GEM Wordchart 

• MICROSOFT 
PCDOS 1.02.02.1 3.1 3.2 
MSDOS 3.2 
Quick Basic Compiler 
Chart 

MS Windows 1.01 
Flight simulator 2.12 
Multiplan Junior 
MS-Word 2.01 
RBase Tutorial 
RBase 
Multiplan 

• LOCOMOTIVE 
BASIC Mallard 

• ASHTONTATE 
Framework 1.1 2.0 
DBase 2 3 3 + 

Javelin 
Multimate 3.6 

• IBM 

Graphic Assistant 
Topwlew 1.0 
Display Write 1.5 
Network 


igl« 


• SOFTWARE 

J Bird 

VP Planner 

PUBLISHING 

• GAMESTAR 

• MEMSOFT 

CORPORATION 

PFS: File vl.00 

Champloship Golf 

La Compta 

Microbase PC 

• AMSOFT 

• MBP 

MBP Cobol Level 2 

• MICROPRO 

Wordstar 3.30 

Alex Higgins 

Cyrus 2 Chess 

Wordstar 2000 vl .00 

Mean 18 Golf 

• DELTA 

Wordstar Easy/1512 

Pitstop II 

Delta 4 

Easy 

Summer Games II 

Domino 

Winter Games 

Delta Graph 

• SORCIM/ 

COMPUTER 

ASSOCIAATE 

Supercalc 3.1 

• PRIAM 

Evolution Sunset 

• JT-DIFFUSION 

• ECOSGFT 

Microcompta 2 

Log i fact 

Pafex 2 

• BORLAND 

GEM T Base 

• SOFTWARE Gl 

Sidekick 1 56a 

• MICRO¬ 

General Calc 

Reflex 

APPLICATION 

• CCS 

Turbo Pascal 

Master PC 

Dbfafs 

Reflex Workshop 

Yes You Can 

Fabs 

• MICROFOCUS 

• BVRP 

• SOFTWARE GL 

Professional COBOLvl .0 

Directory 1 et 2 

General Sam 

• MICROSTUFF 

Crosstalk 

Compatest 1.5 

General Sort 

Tambien han sido probados los siguientes programas: 
Copywrite, Copy2pc vl .71, DBoutils, PCtoolsv 1.0, 

• DATAVIZ 

Autocad, Volkswriter v 1.0, 

Basor v 1.0, Publibase, 

Maclink v2.2 

Open Access 1, Le Texte. 


• INFOCOM 

Hitchikers Guide v47 

Digital Research ha probado asi mismo, con DOS Plus, 
los siguientes programas: 

DBase II, DBase III, Turbo Pascal v3.Q, RM Cobol, 

• SAARI 

Comptabilite, 

Facturation, Stock 

Cobol Level II, Logistick, Pegasus Accounts, Sage 
Accounts, Calcstar, Dataflex, Chitchat, Instant C, 

Lattice C, RBase 5000, Proyect, Volkswriter, Word 
Perfect, Mite Comms, Fortran (DR), Gem Write/Draw/ 

• AXIAL 

Graph/Wordchart, Clip. Practiword, Clipper, Supercalc 

Gestion et Compta LPC 

1 et 1, GBasic, Pascal MT+, CG86. 


HARDWARE PROBADO EN INGLATERRA 

He aqui la lista de Hardware que ha sido probado en 
el AMSTRAD PC 1512, elegida entre las numerosas 
comprobaciones que se estAn realizando 1 . 


• REDES 

PC NET IBM 
TOKEN RING IBM 
NOVELL 
TORUS ICON 
BICC ISOLAN 
CORVIJS DMNITET 
DESKLAN - ARCNET 
TECHLAND LINK 
TRANS NET 


• MODENS 
SPEAKEASY 

PACE SERIES 4 1200S 

• GENERAL 

6 PACK QUADRAM 
RAM PAGE 

IBM INTERFACE SERIAL 
IBM INTERFACE PARAL. 
HERCULES 
KORTEX 


Diversos fabricantes de HARDWARE ofrecen uria 
enorme variedad de sus productos, anunciando 
especlficamente su aplicacidn en el PC 1512. 


HARDWARE PROBADO EN FRANCIA 

• Tarjeta HERCULES y similares 

• Tarjeta Monocromo IBM 

• Tarjetas de Memoria QUADRAM 

• Modem interno RACAL SPEAKEASY 

• Controladores de Disco Duro WESTERN 
DIGITAL, XEBEC e IBM 

• Circuitos: IBM, NOVELL, TORUSICON, BICC ISO¬ 
LAN, CORVUS Onminet y DIGITAL RESEARCH ARCNET 
NETWORKS 

• Interfaces Serie y Paralelo de IBM 

• HARCARDPLUS 

• ABOVE BOARD (INTEL) 

• TARJETA KORTEX 

• HARDCARD DETANDON 

• LCE-TEL 

• Tarjeta de emulacion IBM 36 
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OPliKTAS SIJSC1UPTORES 


• Caja de 10 discos de 
3” simple densidad. SOLO 
por 6.950 ptas. 
• Caja de 5 discos de 3” simple 
densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envio incluidos). 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENV1ENOSLO 


Unidad de disco con 

- controlador SOLO 27.500 ptas. 

Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.). 

para /os usuarios 
de los CPC 464 





COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 




























CUPON DE 
TAPAS Y 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 


TARJETA 

CONCURSO 

AMSTRADIEZ 


DIRECCION 
LOCALiDAD 
PROVINCIA 

(- 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 


Ruego me envien: 

i Tapas para la encuadernacion de mis ejemplares de Amslrad User al precio de 780 ptas. 

] Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada uno. s/n. 

II El libro___al precio de 495 ptas. unidad. 

J El libro al precio de 495 ptas. unidad 

1 El libro_ al precio de 495 ptas. unidad 

El libro __al precio de 495 ptas. unidad 


E! importe lo abonare: 


□ POR CHEQUE □ CONTRAREEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 


T± 


Firma 

D.N.I. 


C.P. 


TELEF. 


*IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDO 


AMSTRADIEZ 


AAIS JUE60S PREFERIDOS SON: 


1 

2 

3 


MIS PROGRAMAS PR0FESI0NALES SON: 


NOMBRE 


DIRECCION 

LOCALIDAD 


PROVINCIA L 


D.P. 


(Este cupon es valido para cualquier mes) 


11/86 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


n 


n 


I L 


DOMICILIO 


n 


LOCALIDAD 


PROVINCIA 



rr 


TT 


D.N.I. 


TELEFONO 


n 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


FORMA DE PAGO 


C CONTRA REEMBOLSO 
C, GIRO POSTAL 
□ TALON DE BANCO (1) 
Q TARJETA DE CREDITO 


* Precio normal en quioscos 
4 200 ptas anuales 


Firma 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Num. de mi tarjeta I_I_L_1_1_HU 

Fecha de caducidad _ 


m 

m 

o 

(O 


C0 


(1) Dirigira INDESCOMP, S.A. 
































































3. 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizaci6n N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


indEsnnmp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D, 

MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 


NO 

NECESITA 

SELLO 

Autorizacion N.° 70C0 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 

zz 



A franquear 



en destino 


indEsnnmp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 

— 

NO 

NECESITA 

SELLO 

■ 

m 



A franquear 
en destino 


■ 







indEscnmp s . a . 

Departamento de Publicaciones 

Apartado de Correos 267 F.D. 

MADRID 




SUCUPON 


























EN CASSETTE PARA 464 y 6128 
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COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
















LAS VERDADES, 


que, por otra parte, no se entrega con 
la mAquina ni se vende por separado. 

Proqramas probados 

En lo referente a compatibilidad, no 
podemos sino repetir lo que hemos 
dicho en otras ocasiones. El Amstrad 
PC es un ordenador compatible con el 
est&ndar IBM. Aun asi. se puede en- 
contrar algun programs que no funcio- 
narA, sobre todo juegos antiguos, que 
tampoco funcionan en el AT de IBM, 
por ejemplo. En la duda, y si nuestra 
aplicacidn del ordenador depende 
crucialmentede algun programscon- 
creto, nada mejor que probarlo antes 
de comprar la maquina. 

Los programas, decia un tAcnico, 
se dividen en tres clases: educados, 
razonables y salvajes. Los educados 


Se ha hecho campaha 
contra el Amstrad PC, 
pero es normal: pasa 
siempre que sale un 
nuevo ordenador. 


respetan todas las llamadas del siste- 
ma operativo, y no hacen nada que no 
est6 permitido por el manual t6cnico. 
Los razonables, sin llegaratanto, utili- 
zan las llamadas al operativo a traves 
de la tabla del BIOS especificada en el 
manual tecnico del MSDOS. Los sal¬ 
vajes, por fin, hacen lo que quieren: 
escriben en memoria de pantalla, leen 
el teclado directamente... Estos son 


losque (no todos) pueden darproble- 
mas en el Amstrad. Los juegos anti¬ 
guos suelen perteneeer a la ultima 
clase. 

Como resultarA muy largo de enu- 
merar todos los programas que co- 
rren en el Amstrad PC, incluso si nos 
limitamosa los m&s conocidos, vamos 
a presentar una tabla de los progra¬ 
mas de mdximo interes que hemos 
comprobado que corren en esta m&- 
quina. Acabamos pues este articulo 
con la dicha tabla. Si alguno de nues- 
tros lectores, o las companiasde soft¬ 
ware, descubren aplicacionesausen- 
tes de esta lista que corren en el Ams¬ 
trad PC, publicaremos una lista en 
prdximos numeros con la relacibn 
ampliada. Esperamos, asimismo, pu- 
blicar en breve un cat&logo de los 
programas y perifdricos mas intere- 
santes para este ordenador. 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE <AMSTRAD USER> 


iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion 
de Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. 

Seccion Correo. 

Aravaca, 22, 

28040 MADRID. 


iDdnde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la 
suscripcion debe escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripciones. 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 


iComo obtengo informacidn sobre 
publicidad? 

Para recibir informacion sobre la insercion de 
anuncios publicitarios en la revista debe 
ponerse en contacto con: 

Departamento de Publicidad. 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 


iPuedo comprar numeros atrasados? 

Los numeros atrasados —hasta el numero 
10— se los podemos enviar al precio de 300 
pesetas unidad, incluidos gastos de envio. 
Envienos el cupon o una carta con los 
numeros que desea e indicdndonos la forma 
de pago, que puede ser por talon o giro 
dirigido a: 

INDESCOMP, S.A. 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 
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AJcompr* 

“wwo&eflnmi 


Pi* el Pi 


un reloj a/ucjnanfe 


EL UNiCO 
ORDENADOR 
ON MILES Y MILES 
PROGRAMAS 
DISPONIBLES. 


Micropipctiadoi 280A 128 K RAM 32KROM.Te> ado dp SBlecLt Interface MIDI (M- tical Instrument Digital interface .Saw Sene US 23? 

32 columnas > 24 Mas de textn GrAlicos de alia resolution r.idireccional Dos conectores para joysticks, Conector piano 

(256 x 192 pixels) 8 colores con dos niveles de brillo cada uno ompatible con todos Ice modeless Spectrum anteriores. Editor de pantana 

Calculadura en panlalla 3 canales de sonido orogramables e . dos versiones BASIC en ROM 48 K BASIC compatible con Spectrum 16 K, 

mdependienles Ca$selte mcorporada. Salida TV y monitor RGB 46 Ky A 128 K BASIC, compatible con ZX Spectrum 128 

N^sintzlain - ZXSpectrum+2 

a Araraca, 22.28040 Madrid. Tal. 459 3001 Tale* 47660INSC E. Fax 459 22 92 Delesacion en Cataluna-. 0, Tarragona. 110. Tel. 32510 58.08015 Barcelona. 
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For fin los usuarios de los compatibles 
pueden disponer de un sistema de 
ampliacion de disco fijo para sus equipos 
que,soportado por la fiabilidad 
de las unidades y gracias 
a su bajisimo consume, se hace 
imprescindible para cualquier 
compatible con problemas 
de espacio/problemas 
de alimentacion. 


•DISCO D3126,3 V2” 

■CAPACIDAD FORMATEADO: 20 MB 

• TIEMPO MEDIO DE ACCESO: 85 ms. 

• BLOQUEO AUTOMATICO DE CABEZAS 

• POSIBILIDAD DE CONTROLAR UN SEGUNDO 

DISCO FIJO/REMOVIBLE 

• MUY BA JO CONSUMO: 18 W. 

• COMPATIBLE PC/XT 

• INSTALACION INMEDIATA 

• 1 ANO DE GARANTIA 


Alfonso Gomez, 42. 

Telfs: 204 36 62 /204 82 95 
28037-MADRID 


Aragon, 141-143 
Telf: 263 68 73. 08015-BARCELONA 
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D3126 - 3 V 2 
20 Mb-85ms 


D51XX - 5 W MEDIA ALTURA 
10, 20,40 Mb-85 ms 


D51XXH - 5V4” MEDIA ALTURA 
20, 40Mb - 40ms 


D5452 - 5V4” 
67 Mb-23 ms 




■I Alfonso G6me2, 42 
= Tels.: 204 36 62/204 82 95 

=— 28037 MADRID 



Arag6n, 141-143 

Tel.: 253 68 73 • 08015 BARCELONA 






































PARTICIF\ 


CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOS FA 


PREMIOS SORTEO AMSTRAD1EZ 
ENERO-87 


IMPRESORA 
AMSTRAO DM P-1 

Xavier Valldeoriola Mas 
L'Alguer, 11 

08100 Mollet del Valles 
(BARCELONA) 


Raquel Giner 

Santa Amalia, Torre F 13 

46009 VALENCIA 


Antonio Alcaic Piqueras 
Maulets, 1,8.°, 16. a 
Xativa (VALENCIA) 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 

Jos6 Luis Espla Gutierrez 
Hnos. Lopez de Osaba, 3, 
3. J B, Esc. Izda. 

03013 AL ICANTE 


Juan Perez-Artacho Lanzas 
Ejdrcito Espariol, 20, 
blq. 3, 2 ° D 
23005JAEN 



Francisco Juan Rivaya 
M. de Falla, 1 
14012 CORDOBA 


La Srta. Carmen Cavia, de ACE, S.A., realiza la entrega 
de la impresora correspondiente al sorteo de Amstradiez 
a Oriol Soler Ferrer. 
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MAR. 87 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

1 VOTOS % 

1 

3D GRAND PRIX 

1 

9 

1 52 

2 

3D VOICE CHESS 

3 

13 

34 

3 

BATMAN 

— 

4 

31 

4 

SORCERY 

8 

11 

17 

5 

EXPLODING FIST 

7 

15 

16 

6 

DECATHLON 

9 

17 

15 

7 

ALIENS 

4 

16 

14 

8 

WINTER GAMES 

10 

4 

13 

9 

KNIGHT LORE 

7 

16 

9 

10 

FIGHTER PILOT 

6 

16 

7 
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EYGANE 


\ BULOSOS PREMIOS 


1IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 




Para participar solamente deberd rellenar el cupon con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar&n en un sorteo. 
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio. 
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MAR. 87 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

i- 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 

1 

DBASE II 

1 

5 

28 

2 

CONTABILIDAD GRAL. 

6 

5 

15 

3 

AMSWORD 1 

3 

5 

14 

4 

MASTER CALC 

9 

3 

13 

5 

MULTI PLAN 

2 

5 

13 

6 

DR. GRAPH 

4 

4 

10 

7 

DELTA + 

— 

4 

9 

8 

DR. DRAW 

7 

5 

8 

9 

AMSBASE 

— 

1 

6 

10 

PLACON 

— 

1 

6 
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Novedades 

Loco 

Microbyte nos comuni- 
ca que va a comercializar 
en Esparla Loco Mail y Lo¬ 
co Spell, dos programas 
auxiliares para LocoS- 
cript. El primero permite la 
confeccibn de cartas per- 
sonalizadas, mientras el 
segundo es un corrector 
ortogrbfico para Locos- 
cipt. 

El primer programa per¬ 
mite introducir cbdigos 
(-(-Mail) y (-Mail), Lo que 
haya entre ellos se consi- 
deran variables, y se susti- 
tuir^i por los valores de un 
fichero especial para cada 
carta. Los ficheros de di- 
recciones se pueden im- 
portar de una base de da¬ 
tes o escribirlos con Lo- 
coscript. 

LocoSpell, en cambio, 
se llama y nos revisa el do- 
cumento buscando pala- 
bras que no entienda. 
Cuando encuentra una 
nos da a elegir entre cam- 
biarla por las mbs pareci- 
das, cambiarla a mano, de- 
jarla como estb, o introdu- 
cirla en el diccionario. 

Lo curioso es que el co¬ 
rrector ortogrbfico se en- 
tregarb con el diccionario 
original ingibs, de 77,000 
palabras, que puede re- 
sultar util para escribir en 
esta lengua, mbs un dic¬ 
cionario vaclo, para que 
vayamos rellenbndolo con 
las palabras que mbs utili- 
zamos. El proceso es sen- 
cillo: se selecciona la op- 
cibn correspondiente y el 
programa se detiene en la 
primera palabra, ya que no 
la conoce. Le indicamos 
que la acepte y seguimos 
el proceso. 


PCW 


La prensa inglesa no ha 
dejado de reflejar rumores 
sobre una hipotbtica nue- 
vo versidn del PCW, con 
una impresora de 24 agu- 
jas, y quizb con disco A de 
720K. Nosotros no sabe- 
mos nada oficial, pero la 
cosa no deja de tener sen- 
tido. Quizb entre las nove¬ 
dades de Birmingham... 

* Python Microsystems 
ha sacado un programa, 
llamado Documentor, que 
permite realizar autoedi- 
cibn con el PCW 8256/ 
8512, Utiliza ratbn o tecla- 
do, y permite general grbfi- 
cos, tltulos y aiagramas 
mezclados con texto. Im- 
prime el resultado en alta 
calidad y «en sucio». Per- 


Bytes 

mite elegir entre varios ti- 
pos de letra a distintos ta- 
maftos. Su manejo es me- 
diante menus y cuesta 
unas 10.000 pesetas, 
20,000 con ratbn (en el 
Reino Unido de momen- 
to). 

* Intergem dispone deun 
curioso interfaz, que se 
conecta en la salida de la 
segunda unidad del PCWy 
permite la conexibn de un 
disco externo de 3, 3 1 /2 y 
5 1/4 pulgadas, de simple 
o aoble cara y doble den- 
sidad, El aparato se vende 
en Inglaterra con o sin dis¬ 
co, y las utilidades que se 
incluyen permiten leer fi¬ 
cheros MS-DOS y en dis¬ 
tintos formatos CP/M. 



* La bajada de los pro¬ 
gramas de juegos no pare- 
ce que vaya a repercutir, al 
menos a corto plazo, en los 
juegos para PCW. Sin em¬ 
bargo, se trata de una ten- 
dencia generalizada, por 
lo que no pasarb demasia- 
do sin que bajen los jue¬ 
gos para este ordenador. 


Novedades RPA y MasterSoft 

Pese a la indudable expectacidn levantada por el PC 1512, no han 
dejado de seguir saliendo programas para los PCW. Entre los que 
tenemos pendientes de banco de pruebas destacan los siguientes: 
Por parte de RPA, sus programas de Clientes/proveedores, Multicalc, 
Gestidn de empresa y Video Clubs. Multicalc es una verdadera hoja 
de cdlculo, y los demds son programas de gestidn especializados, 
como su nombre indica. 

Microgesa dispone ya de la versidn del Preime para PCW. Un buen 
programa de presupuestos y mediciones que interesard a la gente 
relacionada con la construccidn. 

Grotur tampoco se queda atrds, habibndonos enviado su programa 
de Agentes comerciales. De nuevo un programa especializado de 
una empresa que intenta cubrir todas las aplicaciones del mercado. 
Por ultimo, Master Soft nos presentd, sdlo para 8512, su Master 5. 

Se trata de un programa de gestidn integrada que incluye cinco 
mddulos para cubrir todos los problemas que surgen en la gestidn 
de una empresa. 




































A VUELTAS CON LOS CODIGOS 

DECONTROL 


E n un numero anterior comentb- 
bamos y analizbbamos los ca- 
racteres de control de pantalla 
disponibles en los AMSTRAD CPC, 
tanto bajo el sistema operativo AMS- 
DOS como bajo CP/M 2.2. En esta 
ocasibn. hablaremos del mismo tema 
pero referido a los AMSTRAD CPC ba¬ 
jo CP/M Plus y a los AMSTRAD PCW, 
tambien bajo CP/M Plus. Salvo conta- 
das excepciones, los mismos carac- 
teres de control nos serviran para am- 
bos modelos bajo CP/M Plus. En los 
casos en que no exista dicha compa- 
tibilidad, lo expresaremos de forma 
concreta; en caso de que no indique- 
mos nada, es que funcionan en am- 
bos. 

A diferencia del articulo anterior, en 
el que comentabarnos los cbdigos de 
control uno a uno y por orden, en esta 
ocasibn, dados los grandes huecos 
que existen en la tabla (pues muchos 
cbdigos no ejercen una funcibn es- 
pecifica), nos limitaremos a comentar 
unicamenle los que desempenan aigu- 
na mision. 

Los ejemplos que se citan estan es- 
critos en BASIC. Los usuarios de PCW 
pueden probarlos sin mas con el BA¬ 
SIC Mallard que se encuentra en el 
disco 2 que se suministra con el apa- 
rato (el disco etiquetado como CP/M). 
Los usuarios de un CPC con CP/M 
Plus deberbn utilizar algun lenguaje 
del quedispongan sobreeste operati¬ 
vo y adaptar los ejemplos expuestos a 
la sintaxis concreta del citado lengua¬ 
je. Estos ejemplos, sin modificacibn 
alguna, funcionaran en cualquierCPC 
o PCW utilizando el intbrprete BASIC 
de Microsoft, mas conocido como 
MBASIC. 

Car&cter 7: Es el conocido como 
■<BELL» (Campana). Al utilizar PRINT 
CHR$(7) el ordenador produce un pi- 
tido. 

Caracter 8: Conocido como 
«BackSpace», el efecto que produce 
es situar el cursor de texto una posi- 
cibn a la izquierda. Progad este ejem 
plo: 
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10 PRINT “a”; 

20 PRINT CHR$(8); 
30 PRINT CHR$(8); 
40 PRINT CHR$(8); 
50 PRINT “b” 


Secuencias de ESCAPE 

El Sistema Operativo reconoce las 
secuencias de escape que citamos a 
continuacfon. Si se usa cualquierotra 
secuencia, el sistema no realiza mas 
accidn que imprimir los caracteres 
que siguen al codigo ESC. Esto nos 
permite imprimir los caracteres co 
rrespondientes a los codigos com- 
prendidos entre cero y 31 (con algu- 
nas excepciones). 

ESC “0”: Desactiva la linea de men- 
sajesdel sistema, con lo cual los men- 
sajes apareceran junto al texto nor¬ 
mal. Esto nos permite disponer de la 
linea inferior de la pantalla. 

ESC “1”: Activa la linea de mensajes 
del sistema. 

ESC “2” n: Cambia el juego de ca¬ 
racteres mternacionales. El parame- 
tro n debe estar entre cero y siete, e in- 
dica el idiorna seleccionado: 


n=0 U.S.A. 
n=1 Francia 
n=2 Alemania 
n=3 Reino Unido 
n—4 Dinamarca 
n=5 Suecia 
n=6 Italia 
n=7 Espana 


ESC “3" m: Cambia el modo de pan¬ 
talla. El parametro m debe estar com- 
prendido entre 0 y 2, e indica el modo 
al que queremos cambiar. Esta se¬ 
cuencia no tiene ningun efecto en los 
AMSTRAD PCW. En los CPC, se borra 
la pantalla pero sin modificar la posi 
cion del cursor de texto. l as carac- 
teristicas de cada modo de pantalla 
son: 


MODO 0 20 x 24 caracteres, 
16 colores. 

MODO 1 40 x 24 caracteres, 
4 colores. 
MODO 2 80 x 24 caracteres, 
2 colores. 


ESC “A”: Mueve el cursor una linea 
hacia arriba. Si este ya estaba en el 
limite superior de la pantalla, no hace 
ce nada. 

ESC - ‘B”: Mueve el cursor una linea 
hacia abajo. Si 6ste ya estaba en el 
limite inferior de la pantalla, no hace 
nada. 

ESC “C”: Mueve el cursor una posi- 
cion a la derecha. Si este ya estaba en 
el limite derecho de la pantalla, no ha¬ 
ce falta. 

ESC “D”: Mueve el cursor una posi- 
cion a la izquierda. Si este ya estaba 
en el Ifmi'e izquferdo de la panta lla, no 
hace nada. 

ESC “E”: Borra la pantalla. No afec- 
ta a la posicion del cursor. 

ESC “H”: Situa el cursor de la es- 
quina superior izquierda de la venta- 
na actual (coordenadas 0,0). Decimos 
«ventana» porque, aunque en los 
AMSTRAD CPC no podemos usar 
ventanas con el CP/M Plus, en el PCW 
si podemos hacerlo. 

ESC “I”-. Mueve el cursor una linea 
hacia abajo. Si este ya estaba en el 
limite inferior de la ventana, produce 
un «scroll» hacia abajo. 

ESC “J”: Borra desde el caracter si - 
tuado en la posicion del cursor hasta 
el final de la ventana. No afecta a la 
posicion del cursor. 

ESC “K”: Borra desdeel cardctersi- 
tuado en la posiciOn del cursor hasta 
el final de la linea. No afecta a la posi¬ 
cion del cursor. 

ESC “L”: Inserta una linea en blan- 
do. Todas las lineas por debajo e in 
cluida la del cursor resultan despla- 
zadas hacia abajo. No afecta a la posi¬ 
cion del cursor. 

ESC “M”: Borra la linea en que esta 
situado el cursor, desplazando las 
que tiene debajo hacia arriba, e inser- 
tando una l inea en bl anco en I a pat e 
inferior de la ventana. No afecta a la 
posicion del cursor. 

ESC “N”: Borra el caracter situado 
en la posicion del cursor, desplazan¬ 
do todos los caracteres entre este y el 
limite derecho de la pantalla una posi¬ 
cion hacia la izquierda. En el limite de¬ 
recho de la linea se introduce un es- 
pacio en bianco. No afecta a la posi- 
cibn del cursor. 

ESC “X” pf pc nf nc: Define la posi- 
ciOn y el tamafio de una ventana de 
texto. Esta secuencia solo funciona en 
los AMSTRAD PCW. Los cuatro para- 
metros son: 

pf: coordenada vertical de la prime- 
ra fila de la ventana + 32. Hay 
que tener en cuenta que la pri- 
mera fila de la pantalla recibe el 



numero cero. 

pc: coordenada horizontal de la pri- 
mera columns + 32. De nuevo, 
senalar que la primera columns 
de la pantalla es la numero cero. 

nf: numero de filasde la ventana-1 
+ 32. Este parametro define la 
altura de la ventana. 

nc: numero de columnas de la ven¬ 
tana —1 + 32. Este parametro 
define la anchura de la ventana. 

ESC “Y” f c: Situa el cursor en las 
coordenadas especificaaas por f (fila) 
y c (columns). Para utilizarlo debere- 
mos sumar 32 tanto a la fila como a la 
columns que deseemos. Por ejempio, 
para situar el cursor en la posicion 
13,5 (fila 13, columna 5), deberemos 
utilizar PRINT. 

CHR$(27)',"Y”\CHR$(32 + 

13);CHR$(32+5);. El punto y coma al 
final es muy importante, ya que de no 
usarlo el cursor se situara en el lado 
izquierdo de la linea siyuiente (fila 14, 
columna 0). 

ESC “b” c: Establece el color de la 
«pluma (el color de los caracteres). En 
los AMSTRAD CPC, del parametro c 
se consideran sdlo los seis bits mas a 
la derecha, que determinan de dos en 
dosd nivel d e mtens'd ad paral os co¬ 
lores primarios Rojo. Azul y Verde. De 
este modp podemos seleccionar un 
color determinando la mezcla corres- 
pondiente. Los bits Oy 1 determinan la 
in tensi'da d de Azu l bs h'te 2y 3 Fbi'o, 
y los bits 4 y 5, Verae. Los niveles de 
intensidad posibles son tres: la pareja 
de bits 00 indica el nivel 0, las parejas 
de bits 01 y 10 indican el nivel 1 y la pa¬ 
reja de bits 11 indica el nivel 2. 

En los AMSTRAD PCW, al no haber 
posibles colores, solo actuan los va- 
lores 63 (00111111) y 0 (00000000), 
siendo 63 color claro y 0 color oscuro. 

ESC “c” c: Establece el color de pa 
pel y borde (el color de fondo). El pa¬ 
rametro c actua exactamente igual 
que en el caso de ESC “b". 

ESC “d: Borra desde el principle de 
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la ventana hasta el caracter situado en 
la posicibn de cursor inclusive. No 
afecta a la posicion del cursor. 

ESC “e”: Activa el cursor de texto. 
Con esta secuencia se hace reapare- 
cer el cuadrado bianco que indica la 
posicibn del cursor, si se ha hizo an¬ 
tes desaparecer con ESC “f". 

ESC “f”: Desactiva el cursor de tex¬ 
to. ESC "e" lo reactiva. 

ESC “j”: Memoriza la posicibn del 
cursor, permitiendo luego recuperar- 
la con ESC “k". 

ESC “k”: Recupera la posicibn de 
cursor memorizada con ESC "j". Si no 
se ha utilizado previamente ESC 
no hace nada. 

ESC “I”: Borra la linea en que se ha- 
lla el cursor rellenbndola con espa- 
ciosen bianco. No afecta a la posicion 
del cursor. 

ESC “o”: Borra desde el principio 
de la linea hasta la posicion del cursor 
inclusive. No afecta a la posicibn del 
cursor. 

ESC “p”: Activa el modo de video in- 
verso. Los caracteres que se escriban 
despubs aparecerbn con los colores 
de fondo y pluma carnbiados. 

ESC “q”: Desactiva el modo de 
video inverso. 

ESC “r”: Activa el modo de subraya- 
do. Lo que se escriba despubs apare- 
cerb subrayado hasta que se utilize 
ESC “u”. Este codigo no actua en los 
AMSTRAD CPC. 

ESC “u”: Desactiva el modo de su 
brayado. Este codigo no actua en los 
AMSTRAD CPC. 

ESC “v”: Activa la continuidad de 
lineas. Cuando los caracteres envia 
dos a la ventana de texto sobrepasan 
la ultima columna de una linea, siguen 
apareciendo al principio de la linea si- 
guiente. 

ESC “w”: Desactiva la continuidad 
de lineas. 

ESC “x”: Activa el modo de 24 x 80 
caracteres. Algunos programas de 
aplicacibn necesitan utilizar este mo¬ 
do de funcionamiento de la pantalla. 
Aunque los AMSTRAD CPC tienen 
justamente esas dimensiones, el mo¬ 
nitor de los PCW es bastante mayor 
(32 x 90). Al usarlo se borra la panta¬ 
lla. 

ESC “y”: Desactiva el modo de 24 x 
80 caracteres. Al usarlo se borra la 
pantalla. 

Tal vez ahora el lector se diga: “Si, 
todo esto estb muy bien. pero, cpara 
que me sirve? En el caso de los carac¬ 
teres de control de los CPC que vimos 
en el articulo anterior, la mayoria de 
las funciones de los cbdigos de con 


trol estan disponibles bajo el BASIC 
como instrucciones. Sin embargo, el 
programador en cbdigo maquina 
puede acceder con facilidad a esas 
funciones cargando el registro A con 
el cbdigo de control deseado y reali 
zando una llamada a la rutina situada 
en la direccibn BB5A Hexadecimal. 
Por ejemplo, para fijar el color de la 
pluma l a bianco brillante, le bastarb 
con: 


LD A, 1CH ; Codigo de 
control 28 

CALL BB5AH; 

LD A,01 ; Numero de 

pluma 

CALL BB5AH; 

LDA,1AH ; Color par la 

primera parte del parpadeo. 

CALL BB5AH; 

LDA,1AH ; Color para la 

segunda parte del 
parpadeo. 

CALL BB5AH; 


En el caso del MBASIC o el BASIC 
Mallard, la mayoria de las tunciones 
de los cbdigos de control y secuen- 
cias de escape no estbn disponibles 
como comandos, por lo que la sen- 
tencia PRINT y la funcibn CHR$() nos 
resultarbn muy utiles. Ahora bien, ve- 
mos que algunas secuencias de es¬ 
cape necesitan hasta cuatro para- 
metros, por lo que necesitaremos es- 
cribir hasta seis veces la palabra 
CHR$(). Esto puede resuitar un tanto 
incbmodo, pero hay dos posiblesfor¬ 
mas de evitarlo: 

1. Al comienzo del programa, 
igualamos una variable de cadena a la 
secuencia de caracteres que forman 
la secuencia de escape, con lo cual, 
para ejecutarla, bastarb con un simple 
PRINT y la cadena de caracteres utili- 
zada. Este mbtodo es bueno si la se¬ 
cuencia de escape es fija (los para- 
metros no varian). 

2. Al comienzo del programa. utili¬ 
zar la posibilidad del BASIC para defi- 
nirfuncionesde una linea (instruccio¬ 
nes DEFFNy FN). Estopermite simpli- 
ficar el manejo de las secuencias de 
escape con parametros cambiantes. 

Vamos a ver algunos ejemplos. Los 
usuariosde un PCW que hayan mane- 
jado otros BASIC, echaran posible- 
mente de menos una sentencia CLS 
para borrar la pantalla. Bien, con aha- 
dir al principio esta liea: 



10 CL$=CHR$(27)+“E"+ 

CHR$(27)+'‘H" 

bastarb, para borrar la pantalla, con 
escribir PRINT CL$;. Mbs aun, como el 
cbdigo 27 (ESC) lo utilizaremos a me- 
nudo, podemos cambiar la linea ante¬ 
rior por estas dos: 

10 ESC$=CHR$(27) 

20 CL$=ESC$+“E”+ESC$+'‘H” 

Otra instruccibn que echaran de 
menos es LOCATE x,y, que permite si- 
tuar el cursor en las coordenadas in 
dicadas por x (columna) e y (fila). Vea- 
mos la solucion: 

30 DEF FN LOCATE$(x,y)=ESC$+ 
CHR$(32+y)+CHR$(32+x) 

Con esto, para situar el cursor en la 
columna 15 de la fila 6 bastara con 
PRINT FN LOCATE$(15.6). Atencibn al 
punto y coma. 

Mas ejemplos: para activar el cur¬ 
sor, usaremos CURON$, y para de- 
sactivarlo, CUROFFS 

40 CURON$=ESC$+V 

50 CUROFF$=ESC$+“f" 

O para definir una ventana (en los 
PCW solamente), dando las coorde¬ 
nadas de la esquina superior izquier- 
da (xa, ya) y de la esquina inferior de- 
recha (xb, yb). 

60 DEF'FN VENTAN$(xa, xb, ya, 
yb)=ESC$+“X”+CHR$ 
(32+va)+CHR$(32+a)+ 
CHR$(32+yb—ya)+CHR$ 
(32+xb--ya) 

De este modo, PRINT FN VENTA- 
NA$(10, 20, 7, 15) define una ventana 
de la columna 10 a la 20 y de la fila 7 a 
la 15 (El orden propuesto para los pa¬ 
rametros es el mismo que usa el co- 
mando LOCATE del BASIC de los 
AMSTRAD CPC. si bien en este caso 
las coordenadas de la esquina supe¬ 
rior izquierda no son (1,1), sino (0,0). 

Espero que esto os ayude a domi- 
nar el manejo de la pantalla desde el 
CP/M Plus. Paraterminar, un trucocu- 


























rioso: las secuencias de escape que 
utilizan letras mayusculas se pueden 
introducir directamente desde el CP/ 
M, sin necesidad del BASIC. Para ello 
deberemos tener en cuenta lo si- 
guiente: 

1. El codigo ESC se obtiene, en 
los CPC, pulsando a la vez “CON¬ 
TROL.'' y "[". En los PCW se obtiene 
con “CONTROL" y 

2. Tras teclear el cddigo de esca¬ 
pe, introduciremos directamente la le- 
tra mayuscula que define la sencuen- 
cia de escape. 

3. Cuando sean necesarios para- 
metros, estos se introduciran mante- 
niendo pulsada la tecla “CONTROL” y 
pulsando una tecla que elegiremos 
por su cddigo ASCII. “CONTROL”+ 
(Si nos da cero, "CONTROL'VA” nos 
da 1, “CONTROL"+“B” nos da 2 etc. 

4. Cada parametro se representa 
por una letra. Vamos a ver algunos 
ejemplos: 

Para borrar la pantalla en CP/M: 


1) “CONTROL”+“[” o 
“CONTROL”+“;” 

2) “E” 

3) “CONTROL”+“[” o 
“CONTROL”+“;” 

4) “H” 

5) “RETURN” 

Para activar los caracteres 
Castellanos: 

1) “CONTROL”+“[” o 
“CONTROL”+“;” 

2 ) “ 2 ” 

3) “7” 

4) “RETURN” 


Excepto en los casos de ESC+“X” y 
de ESC+“Y", los parametros son “err- 
mascarados (es decir, se toma la par¬ 
te entera de la division por el maximo 
permitido). Esto permite que el ultimo 
ejemplo funcione. El parametro debe- 



ria ser “CONTROL”+“G", pero estas 
dos teclas juntas las intercepta el 
BIOS y producen un pitido. El cddigo 
ASCII de “7” es, en hexadecimal, 37H, 
lo cual tornado como mddulo 8 (el ma¬ 
ximo numero de parametros posibles 
en el juego de lenguajes internacio- 
nales), nos da justamente 7. 

Esto estodo por el momento. Prdxi- 
mamente hablaremos de los cddigos 
de control en las impresoras. 

Angel Zarazaga 
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nte la cantidad de proble- 
mas que encuentran mu- 
chos usuarios de los ordc- 


nadores PCW 8256 y PCW 8512 
con los programas que se entre- 
gan en los dos discos de ambos 
equipos nos hemos decidido a co- 
mentar aquellas «pegas» mas co- 
munes y su solucibn. 


Sobre LocoScript 

Muchos usuarios nos comentan 
que no coincide el manual con el 
disco de LocoScript que se les ha 
entregado, ya que hay opciones 
que menciona el manual y que no 
estcin disponibles en el prograrna 
(Imprimir algunas p&ginas de un 
documento, Hacer un fichero AS¬ 
CII, etc.). Esta aparente contradic- 
cion tiene una explicacion muy 
sencilla: existen dos versiones de 
LocoScript en castellano. La pri- 
mera que aparecib en el mercado 
fue la version 1.11. Posteriormente 
se publico la version 1.21., que 
aparte de haberse corregido pe- 
quehos errores que se deslizaron 
en la primera, posee las opciones 
que mencionamos anteriormente. 
AMSTRAD ESPANA no es culpable 
de esta confusion que se debe 
producir en la fObricas que posee 
AMSTRAD en Corea, donde se 
realizan las copias de los discos y 
se introducen en el embalaje. Al 
contrario, siguiendo con su politi- 
ca de asistencia y servicio post- 
venta al usuario, cualquiera que 
descubra que tiene este problcma 
puede comunicarlo al departa- 
mento tbcnico de INDESCOMP 
mediante una carta, acompanan- 
do un disco virgen, donde le serO 
grabada la nueva version sin car¬ 
go alguno. 


Sobre CP/M Plus , BASIC 
y LOGO 

Algo que esta provocando bas- 
tantes quebraderos de cabeza a 
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muchos usuarios son ciertos ca- 
racteres que el ordenador parece 
no aceptar, como son el simbolo 
«almohadilla» ( *) o los corchetes 
([,]). La explicacion a esto se da en 
el tomo 1 (color azul) en dos luga- 
res distintos: 

1. En la Segunda parte del ma¬ 
nual (separada porun cartoncillo): 
Guia de CP/M Plus y Dr. Logo para 
el PCW 8256. Si pasamos dos ho- 
jas, justamente despues de PRE- 
FACiO y antes de la seccion CON- 
TENIDO. 

2. En la parte Dr. Logo en la pag. 
2. Al final del manual. 

Observamos, en ambos casos, 
una nota donde se nos da la razon 
de porque sucede esto. Basica- 
mente, el problema surge debido a 
que el CP/M Plus dispone de va- 
rios sub-juegos de caracteres in- 
ternacionales especiales para ca- 
da pais. Cuando arranca, la ver¬ 
sion en castellano, esta prepara da 
para carar el LANGUAJE 7, que 
corresponde a Espaha. El efecto 
de esto es que ciertos caracteres 
del cOdigo ASCII estbndar se ven 
sustituidos por otros propios del 
idioma espanol. Precisamente es- 
tos caracteres intervienen en de- 
terminadas instrucciones y co- 
mandos, por lo que si no se tiene 
esto en cuenta puede ser que di- 
chas instrucciones no funcionen 
correctamente. En la tabla adj'unta 
observamos cuOles son estos ca¬ 
racteres y quO secuencia de teclas 
se deben pulsar para su obten- 
ciOn. 

Para que el prograrna nos acep- 
te las instrucciones en las que in¬ 
tervienen estas teclas se ofrecen 
dos soluciones: 

1. Cargar el idioma 0 (LANGUA¬ 
GE 0) -correspondiente a Estados 
Unidos—, con lo que obtenemos 
los corchetes y el simbolo almo- 
hadilla, pero perdemos nuestro 
gran preciado carbcer «h». 

2. Dejar el idioma tal como esta 
(el correspondiente a Espaha), 
pero tener en cuenta el cambio de 


caracteres cada vez que aparez- 
can los citados en la TABLA I. 

Para facilitar las cosas en el ca- 
so de haber decidido por las se¬ 
gunda opcion, presentaremos al¬ 
gunas de las instrucciones que se 
ven afectadas por esto: 

CP/M W 

Idioma 0 

Dir fichero [SIZE] 

ERA fichero [C] 

SETDEF [TEMPORARY= 
unidad:] 

SHOW unidad: [DIR] 

TYPE fichero [NO PAGE] 

Idioma 7 

DIR fichero iSIZEo 
ERA fichero iCc 

SETDEF iTEMPORARY= 
unidado 

SHOW unidad: iDIRc 
TYPE fichero iNO PAGEo 

BASIC 

Idioma 0 
INPUT* 1,a$ 

LINE INPUT* 1,a$ 

PRINT* 1,a$ 

PRINT USING .**”;n 

PRINT USING “/ /”;a$ 

WRITE* 2, b$ 

Idioma 7 

INPUTPt1,a$ 

LINE INPUTPt1,a$ 

PRINTP,1,a$ 

PRINT USING “PP,P,P,,.P,P,”;n 
PRINT USING “N N”;a$ 

WRITEPt2,b$ 

LOGO 

Idioma 0 
DOT [n m] 

PR [a b....] 

REPEAT 4 [fd 60 rt 90] 
SETPOS [n m] 

TOWARSD [n m] 


























































Idioma 7 

DOT in mi 
PR ia b ...i 

REPEAT 4 ifd 60 rt 90i 
SETPOS in mi 
TOWARDS in mi 

▲ 

Sobre las caras 3 y 4 

Se debe tener en cuenta que las 
caras 3 y 4, grabadas en el segun- 
do disco, no se cargan nada mbs 
encender el ordenador e introdu- 
cir el disco en la unidad, XU como 
lo hacen las caras 1 y 2. Para po- 
der ejecutar los programas que se 
encuentran en este disco, se debe 
introducir previamente la cara 2, 
que carga el sistema operativo 
CP/M Plus en memoria. A conti- 
nuacion ya podremos extraer el 
disco de la cara 2, insertar la cara 
3 6 4 y ejecutar el programa que 
desearamos (consultando el ma¬ 
nual para mbs detalles). Para ase- 
gurarnos de que ambas caras no 
estan efectuosas —tal como afir- 
man algunos usuarios desconcer- 
tados-, sino que hay programas 


grabados en ellas, podemos te- 
clear el comando DIR y pulsar la 
tecla [RETURN], con lo que se nos 
muestra el directorio o contenido 
de esa cara del disco. 


Sobre Logo 

La orden de carga que sugiere 
el manual, SUBMIT LOGO, no fun- 
ciona directamente en ia cara 4, ya 
que, por problemas de espacio, 
no se han podido grabar en esta 
cara dos programas que son ne- 
cesarios, los programas SUBMIT.- 
COM y SETKEYS.COM, que se ha- 
llan en la Cara 2. Por lo tanto lo me- 
jor es dedicar un disco (o una cara 
de un disco) sblo para LOGO y pa- 
sar, con el comando PIP, los ante- 
riores programas a un disco for- 
mateado. 

Para hacer un disco de LOGO 
son necesarios los siguientes pro¬ 
gramas: 

▼ 

SUBMIT.COM (Cara 2) 
LOGO.SUB (Cara 4) 
SETKEYS.COM (Cara 2) 


KEYS.DRL (Cara 4) 

LOGO.COM (Cara 4) 

A 

Algunos usuarios cargan el Dr. 
Logo directamente con la orden 
LOGO, sin embargo esto no es del 
todo correcto porque, aunque el 
programa carga en memoria, apa- 
rentemente sin problemas, poste- 
riormente habrb algunas teclas 
que no funcionen bien, ya que ha 
omitido la orden SETKEYS 
KEYS.DRL, cuya misibn es preci- 
samente configurar el teclado pa¬ 
ra trabajar con Logo. Ambas co~ 
sas las hace directamente la se- 
cuencia SUBMIT LOGO. 

Finalmente, queremos dar una 
buena noticia a los aficionados al 
LOGO, el libro «A Guide to LOGO», 
Soft 160, de Amsoft que se men- 
ciona en diversas ocasiones en el 
manual ha side publicado en cas- 
tellano por la empresa MICROBY¬ 
TE con el titulo «Guia de Logo» al 
precio de 2.300 ptas. 


Miguel Angel Barrios Perez 


TABLAI 


CODIGO 

ASCII 

CARACTER ESTANDAR 
(LANGUAGE 0) 

CARACTER ESPANOL 
(LANGUAGE 7) 

TECLAS 

35 


P. 

[EXTRA] + 4 

91 



i 

[EXTRA] + 1 

92 



N 

[MAYS] + N 

93 



6 

[EXTRA] + ? 

123 




[EXTRA] + 

124 



fi 

N 


NOTA: Las teclas que se deben pulsar son las mismas ya sea en Language 0 6 7. 
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Contabilidad general 

Control de clientes, proveedores 



y vencimientos 



Balances 


Estados de cuentas 


ALSICONT 

iiLA CONTABILIDAD!! 


Extractos de cuentas 
Control de IVA 
Cierre y reapertura 


Mayor 


39 . 000 - 


- Por su simplicidad. 

- Por su enorme potencla. 

- Por su rapidez con gran cantidad de datos. 

- Porque no le falta detalle. 

- Porque vale Igual para la pequefia empresa o profeslonal (tecil, manejable, senclllla) como para la grande (puede llevar 
la contabilidad de una empresa con DIEZ sucursales, cada una con DIEZ departamentos, cada uno de los cuales con 
DIEZ tipos de gastos diferentes. 

- Porque es preferible gastarse io justo en algo vaiido, que perder poco adqulriendo algo que produzca problemas. 

- Porque lo decimos nosotros. 

- Porque lo dicen innumerables usuarios que lo utilizan. 

- Por detalles que no deseamos hacer publicos y sdlo le confiaremos a Vd. 

CONSULTENOS Y NO SE ARREPENTIRA 

** DISPONIBLE PARA LOS ORDENADORES IBM PC/XT/AT Y COMPATIBLES (INVES, AMSTRAD, DYNADATA. BONDWELL, 
TOSHIBA, ETC.) ATARI ST 1040 Y ST 520, AMSTRAD PCW8512 Y PCW8256 Y SINCLAIR QL 

Venta en El Corte Ingle**, ettableclmlentoe autorlzados o dlrectemente ALSI Comercial, S.A. 



NICOLAS USERA, 10 — Z80Z6 MADRID • TELEFONO: (91) 475 43 39 ■ TELEX; 27 307 EXT. 681 ALSI 






ORDENADORES: 


IBM/PC/XT/AT Invest PC y compatibles 
Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST 


Sinclair QL 



uFERTA: AMSTRAD PC 1512 4- CONTABILIDAD + COMERCIAL 6, 175.000 ptas. (otras configuraciones 

y equipos a consultar). 


ALSi 


comercial, S. A. Nicolas Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39 


jESCALERA 
DE COLOR! 


VENTA EN EL 
“CORTE INGLES" 
Y TIENDAS 
ESPECIALIZADAS 


O : Control de almacen. entradas y salidas, listados alfabeticos, codigo definible, 25.000 — 

O ALSIMAiL : Base de datos. 25.000.— 

O : Impresidn de letras de cambio y recibos negociable. 

O ALSICONT : Contabilidad 4 niveles en diario, mayor estractos, balances, estados, activo-pasivo y regularizacion, 39.000.- 

© : Facturacion, almacen, direcciones. mailing, pedidos, presupuestos, albaranes, listados, relaciones, 

totales. 47.200.— 


O ALSIFIN 


: Simulacion de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalizacion, 25.000 


























UTILIZANDO PIP 

PARA EVITAR LOCOSCRIPT 


Las ordenes de LocoScript «f3=Copia» y «f4=Mover» solo manejan un 
fichero a la vez. Esto hace un poco pesado cuando, por ejemplo, se 
quiere mover el contenido de un grupo entero a un nuevo disco. Pero 
se puede utilizar la orden PIP de CP/M para tratar los discos de 
LocoScript. 

La clave estd en que LocoScript y CP/M usan la misma estructura de 
ficheros y directories. CP/M dispone de 16 «eireas de usuario», con lo 
que se pretender mantener separados los ficheros de diferentes 
personas, pero en maquinas mono-usuario, corno el PCW, esto es 
redundante y normalmente sdlo se utilizara el area 0. 

Despues de cargar CP/M, introduzca el disco de LocoScript y teclee 
DIR (sdlo se listardn los documentos del grupo 0). Si teclea DIR 
iUSER-ALLi. vera como se listas los documentos de todos los 
grupos. Los grupos 0 a 7 de LocoScript (como se llaman antes de 
darles otro nombre) ocupan las areas de usuario 0-7, mientras que los 
ficheros del Limbo estan en las areas 8-15 (los ficheros del Limbo del 
grupo X estan en el area 8 4 X). 

Asi que usando su experience en CP/M, puede pasar grupos enteros 
de documentos de LocoScript a un nuevo disco usando PIP. 
Supdngase que quiere mover el grupo 4 de un disco al grupo 1 de un 
nuevo disco, porque aquel esta ya demasiado lleno. Fijese edmo se 
utilizan los numeros de los grupos en los pasos 2 y 3, para que pueda 
cambiarlos por los numeros que realmente quiera usar. 

1. Introduzca su disco de CP/M y teclee PIP (RETURN). 

2. Inserte ahora su disco de LocoScript antiguo en la unidad B y el 
nuevo disco en la unidad A y teclee: 

B: i G16=A:*.*iG46 

En maquinas que lleven sdlo una unidad de disco, haga esto en dos 
partes utilizando la unidad M para evitar tener que cambiar de disco 
para cada fichero. Teclee (RETURN) para abandonar PIP. 

3. Si quiere ahora borrar los ficheros del antiguo disco, teclee: 

USER 4 

ERA *.* 

4. Si desea conservar los ficheros del limbo tambien, copie los 
ficheros del grupo 12 del disco antiguo al grupo 9 del nuevo disco de 

la misma manera. „ 

M. A. B. 


...Y 

LOCOSCRIPT 
PARA 
EVITAR PIP 


Por el contrario, puedes ser un 
usuario de CP/M que encuentra 
que PIP es demasiado 
compiicado de utilizar. Si no es 
capaz de comprender las 
drdenes de CP/M para 
intercambiar ficheros, puede 
utilizar LocoScript como ayuda. 
Haga esto por medio de cargar 
LocoScript y despuds inserte el 
disco de donde quiera copiar un 
fichero, y pulse la tecla [f 1 ] para 
ver el directorio. Copie (con [f3]) 
los documentos a la Unidad M. y, 
a continuaciOn, extrae el disco en 
donde quieres copiar los 
ficheros. Pulsa fl de nuevo, y 
utilice Mover ([f4]) para terminar 
el proceso, pasando los ficheros 
de la unidad M a la unidad A otra 
vez. 

Puede parecer un poco largo, 
pero realmente es muy simple, y 
tiene la ventaja de que estd 
viendo exactamente lo que esta 
ocurriendo y tambien el tamano 
de los ficheros que esta 
copiando. 


EXPLORANDO LA MEMORIA 


Aqut hay un desafio paratodoslosex- 
pertosen CP/M y Basic. El listado bre¬ 
ve que se muestra abajo le permitira 
ver cualquier parte de la rnemoria del 
PCW, aunque desde que cargue el 
Basic la TPA siempre le mostrarA el 
Mallard Basic. 

Un par de areas divertidas para explo¬ 
rer son sobre la direccion 4500 (Men 
sajes de error del Basic) y sobre la 
2000 (Palabras clave de Basic). Pero 
hay algo sorprendente: los caracteres 
desde la direcci6n 22466 y siguientes 
dicen -Acorn computers”. /-Puede al- 
guien explicar por que? 


Listado-1 

10 INPUT "Comienzo" ; co 
20 INPUT "Final"|£i 
30 FOR a=co TO fi 
40 mem$=CHR$(PEEK(a)) 

50 IF ASC(mem$)>127 THEN raem$=CHR$ 
(ASC(mem$)-128)+CHR$(9) 

60 IF ASC(mem$)<32 THEN mem$=CHR$(9) 
70 PRINT mem$; 

80 NEXT:END 
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PIENSE EN UNA FRASE 


Las frases de locoScript proporcionan una manera conveniente de teclear 
las palabras m&s utilizadas en documentos. En el disco maestro de LocoScript 
se incluyen tres documentos que contienen frases: 

FRASES.EST grupo CARTAS 
FRASES.MAT grupo PLAMTILL 
FRASES.VAC grupo PLAMTILL 

El primer juego de frases puede ser de utilidad, para escribir cartas, ya que 
contiene una serie de expresiones muy utilizadas en correspondencia. Estas son: 


A: Muy atentamente, 

C: En contestacion a su carta de ..., 

D: Sin otro particular, aprovechamos la ocasion para saludarles muy atentamente. 

E: En espera de sus noticias, les saludamos muy atentamente. 

F: Con referencia a su carta de .... 

G: Nos es grato comunicarles 

H: No habiendo recibido contestacion a nuestra carta de 

.... nos permitimos 

J: Adjunto les remitimos 

L: Con los saludos de 

M: Muy senores nuestros: 

S: Su referencia: 

N: Nuestra referencia: 

T: A la atencion de 

P: Por la presente les rogamos que se sirvan 

V: A vuelta de correo 

Q: Quedamos a su entera disposicion 

X: Anexos: los citados. 

R: Acusamos recibo de su atenta carta de..., 

Z: Un abrazo de 


Estas frases se pueden utilizar directamente ya que estan en el grupo 0 con 
el nombre de FRASES. EST. Existe un segundo juego de frases (FRASES.MAT) 
que incluye expresiones matematicas: 


B: Bolzano 

numerador 

7 Q: coc =- 

Xu - 

— *■>" denom 

C: A =. 


X„,.. 

.. Z nn R: Rieman 

E: Fourier 

S: si y solo si 

F:F( 

T: Teorema. 

H: Cauchy 

U: tal que 

J: I'Hopitai 

W: Weirestrass 

N: Demostracion. 

Y: Taylor 

P: para todo 

Z: Schwartz 


Para poder utilizar estas ultimas frases, coja su disco de arranque de Loco¬ 
Script y cambie de nombre (f5) a FRASES.EST a FRASES.ANT. Entonces mueva 
(f4) FRASES.MAT al primer grupo nombrandolo como FRASES.EST. Las nuevas 
frases comenzardn a hacer efecto la prdxima vez que encienda el ordenador. 

Finalmente, FRASES.VAC contiene frases vacias, esto es, sin ningun texto 
grabado en ellas. 


EFECTOS 

ESPECIALES 

EN 

PANTALLA 


Probablemente habra visto como 
LocoScript se las arregla para su- 
brayar caracteres en pantalla, y mos- 
trar texto en video inverso, y se pre- 
guntara cdmo se consigue esto. Con 
un poco de astucia, puede darle algo 
de alegria a sus aburridas pantallas 
de texto de esta manera. 

Para subrayar texto, antes de repre • 
sentarlo, imprima (con PRINT) los ca¬ 
racteres CHR$(27)“r", y despues CH- 
R$(27)'‘u” paradesactivarel subraya- 
do. 

De manera similar, para video inver¬ 
so, imprima (PRINT) CHR$(27)“p” al 
principio y CHR$(27)“q" despues. 

Como toque final, la orden PRINT 
Cl IR$(7) hace que el PCW emita un pi 
tido. Una buena idea es colocar una 
orden “beep” (pitido) justo antes de 
una sentencia INPUT, para recordar a 
los usuarios que se espera de ellos 
que tecleen algo. 


iii 

10 fR NT CMU(27)V 
20 PR NrEste Sexto apjrtcf suirawdo 
20 PR NT CNR1<27)V 
« PR NT Cffll«7>V 

H ?R NI"V este texto so miostri on oideo nworso 
80 PRINT CKRI(27)Y 
Ok 


isto toxto iruea dtitTa ado 


; gnrimT»ii mCTiiigitTiMiA!uM: 


Ok 


CONTRASTS DE PANTALLA 


A menudo es mucho m£s cdmodo 
trabajar con la pantalla en video inver¬ 
so, especialmente en dias en los que 
hace mucho sol. No hay manera de 
hacer esto en LocoScript, pero si se 
puede hacer para programas en 
CP/M. 

Cuando carge CP/M y vea el tipico 
''A:>", inserte su disco de CP/M con el 
programa PALETTE.COM en 61 y teclee: 


PALETTE 1 0 [RETURN] 

De manera similar, tecleando PA¬ 
LETTE 0 1 se vuelve al modo normal 
de la pantalla de texto verde-sobre- 
negro. 

Si sabe como adaptar discos con el 
fichero PROFILE.SUB, quiza desee 
preparar discos especiales para su 
uso particular. Deje una cara del disco 
en forma normal, y en la otra cara los 


mismos ficheros pero incluyendo un 
fichero PROFILE.SUB con la orden de 
video inverso. 

Marque una cara del disco como 
«Normal» y la otra como «Video Inver¬ 
so" (o «Nuboso» y «Soleado»), enton- 
ces dependiendo de su humor o de la 
fuerza del sol sus programas podrSn 
ejecutarse en cualquier modo de pan¬ 
talla. 
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PftRA EL AMSTRADPC1512 


Si Vd. tiene ya un PC 1512, o si 
esta pensando en tenerlo, le interesa 
conocer MicroByte. 


Tenemos la mas fantasiica coleccion 
de programas profesionales, 
induyendo los titulos mas 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, Dor supuesto, a precios increlbles. 



CONTABILIDAD + IVA: 

D-senada para 'a ptquena ) mediana 
empress Permite efectuar las listados de 
IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTIOO y 
el traspaso autoiralico a ccrtabilidad. 

43.950 Pts.* 

GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mas 
documentacson de la que ofrece un 
programa de cental ilidad general. 

32.950 Pts.’ 

STOCK: 

Su stock siempre controlado, aunque este 
en varios almacenes a la vez. 

37.000 Pts.* 

FACTURA: 

Electua el catculo y emision de las 
facturas, asi como todos los documentos 
y listados complementarios. 

65.000 Pts.* 

BASE DE DATOS: 

Una aolicacion diseiiada para la libre 
definicidn y manipulacion de archivos. 

31.500 Pts.* 


EDITOR DE TEXTOS: 

Un potente editor de textos. de lacil y 
ripida utilization. 

31.500 Pts.* 

Estos programas son mudulares 
e interre'acionables. 



(E DIGITAL 
RESEARCH* 


GEM DRAW: 

Realiza cualquier dibujo que pueda 
mag nar. Con el 3EM DRAW converts 
su PC en un esludio grafico profesiona). 

19.900 Pts.* 


FHESHNTAMOS 

LOS MAS FANTASTICOS 

PROGRAMAS 

A PRECIOS INCREKBLES 



GEM WRITE: 

Una nueva dimension en el mundo de los 
procesadores de textos. 

19.900 Pts.* 

GEM GRAPH: 


"C DU 



Gralicos de barras, de simbolos, de lineas 
o sobre mapas; con rotulos, texto, 
colores y fondo de relleno. 

19.900 Rs.* 

GEM WORD CHART: 

Una amplia carta de formates para 
presentar y resaltar palab'as y textos. 

19.900 Pts.* 


GEM FONT EDITOR: 

Para que Vd. mismo cree, disene y edite 
nuevos lipas de letra. 

19.900 Pts.* 


GEM DIARY: 

La mis oompleta y eficiente secretaria. 
Agenda, caiculadora y tarjetero. 

9.900 Pts* 

GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 

El complementer pedecto para su 
programa GEM Draw y GEM Wordcnart. 

9.900 Pts* 

GEM FONT & DRIVERS PACK: 

Para poder manejar desde el GEM todos 
'os perifericos del mercado. 

9.900 Pts.* 

GEM PROGRAMMER’S 
TOOL KIT: 


FACTURACION + ALMACEN: 

Gestiona independientemente varios 
almacenes y realiza automatieamente la 
contabiiidad, incluyendo el IVA. 

33.900 Rs.* 


UP 



mu u mum mm tucrsunei 
mar os urns ounce* 





LOGISTIX: 



Hoja electronics, gestion de liempos, 
gestion de base de datos y grificos... las 
4 funciones clave para todo usuario, en 
este oaquete de software -ntegrado. 

29.900 Pts.* 




El programa para hacer programas. En 
ingles. 

39.900 Rs.* 


MOSAIC 


SOFTWARE INC. 


INTEGRATED 7: 


Programa integrado que incorpora 
7 ntodulos: 1, Tratamiento de textos. 

2, Hoja electronica 3, Gralicos 
empresanales. 4, Base de datos 
relational. 5, Mailing. 6, Comunicaciones. 
7, Emufacibn de Terminales. Perm'ite una 
gran flexibilidad para conpartir e 
intercambia' datos. 

29.900 Pts.* 


CRISTAL: 

Entorno operative que incluye lenguaje 
BORIAR, generador automatic*) de 
aplicaciones y editor para dibujo o 
escritura. 


ASHTONTATE 


35.600 Rs.* 

GESTION INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas, listados, balances, 
aclualizaciones, Gestidm integrada.. 

6 prreesos en una aplicacibn. 

25.900 Rs.* 




dBASE II: 


La mas conocida de las bases de datos 
relacionales. 


17.600 Pts.* 




















































PARA DELEITE DB LOS MATEMATICOS 


Si usa su PCW para teclear formulas matematicas, 
puede sentirse frustrado por la falta de simbolos para 
el cuadrado y el cubo. Puede obtenerlos como se ve en 

Iapantalla3. 

Es un poco imcomodo pero se puede hacer mas 
sencillo, grabandolo en frases de LocoScript como, 
por ejemplo, Ay B respectivamente. Entonces siempre 
estaran disponibles como “[INS] A” o “[INS] B". 
Como las letras en forma de superindice son la mitad 
de altura pero con la misma anchura que las letras de 
tamano completo. los subindices deben estar con paso 


17 para evitar que aparezcan como “estirados». Como 

se ve en el listado. 

Aunque el PCW puede imprimir la mayoria de las 
fracciones sencillas (utilice las teclas de los numeros 
de la fila de mas arriba en eombinacion con la tecla 
[ALT]), se pueden obtener fracciones mas complejas 
con un poco mas de esfuerzo. Ponga el numerador en 
superindice, y el denominador en subindice, y de 
nuevo use el Paso 17 para dar a los caracteres el 
aspecto correcto. 




UM.JRI9 BftIUM 

pita nit 





SUBRAY ADOS 
MEJORADOS 


bsubUDEsjte e; ti encabezado con subrawdo norm] (-subPT) 

(,tlnt er 'i] [[PasaLJiEste es ei encabezado con subrasado sejorado n?. 1 

PsubKI)____ _(-sutBT) (-Paso) 

(+Iote r j)ffPasoL8)Este es el encabezado n°. 2 
i+Interl) (*SubI)==—~(-SubI) 

[[•’'ter'i) (-tPasoLBfEste es el encabezado n2. 3 

(sinterl)(sSubI)i*) Hi»(»i i «)i»i i »i i i(»«»»iia»>ii«iii<» (-;ubI) 


Listado-2 

Ei = l e .,. gS ,iti_. • acah&aad n con subrayado normal 
Este es el encabezado con subrayado mejorado n9. 1 
Este es el encabezado n 2 . 2 
Este es el encabezado n§. 3 

^ * * 4 i * ft i t t K \ » f t f f I • < I ,-k I: I.N + 

Algunos ejempios de diferentes estilos de encabezados 


1. Al comienzo de la nueva linea es- 
tablezca la interlinea (con [f5]) a 1 12 y 
el paso de linea a 8. No puede usar 
paso proporcional, pero, si desea 
usarlo, cambie a Paso 12, con Io que 
se obtiene un efecto parecido. 

2. Teclee el encabezado requerido 
y pulse [RETURN], 

3. Heinicialice la interlinea. 

4. Active subrayar todo [f3], 

5. Desactive mostrar codigos [f 1 ] 
para que pueda alinear las columnas 
exactamente en la pantalla para el si- 
guiente paso. 

6. Teclee espacios hasta que la 
linea se subrayado sea tan largacomo 
el encabezado (si teclea caracteres 
de subrayado, aunque en la pantalla 
aparece bien. se imprimiran como 
una linea partida, en vez de continua). 

7. Cuando haya terminado. desactive 
el subrayado y vuelva al paso de linea 
que estaba utilizando previamente (se- 
guramente Paso de Linea). Pulse [RE¬ 
TURN] y continue con el texto. 
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MAS Y MAS 
JUEGOS 
FARA 
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* 

* PPM/ \ 

COMMODORE # 

f******* 

M.S.X. V 


^STR^ 0 * P OA/ 




CON 


# SOFT EXPRESS * 

C/ Duque de Fernan Nunez, 2 
28012 MADRID 

Tels. (91) 228 68 13 - 66 34 









EVITELES ESTE TRISTE FIN 

DUQUE DE FERNAN NUNEZ, 2, 4° 4 
28012 MADRID 

telefs.: (91) 228 6813 - (91) 228 66 34 

«BUSCAMOS PROGRAMADORES» 
jLLAMANOS! 


EDITADO-POR 























































































































































































































































































































































































































































































IMPORTANTE ■ Los anuncios incluidos en estas 

paginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial. 
Piratas abstenerse. 


DESEARIA que alguien me 
dejara o me vendiera el n.° 6 
de esta revista por interesar 
me mucho. El apartado «qu6 
es y para que sirve una hoja 
electronical. En caso de quo 
me lo dejai ■>"< prometo devol- 
ver. Gracias. Llamara: Martin. 
Tel.: 419 75 39 de 18 a 22 h 

VENDO Revistas Microhob¬ 
by Amstrad 23, 31 y 32 a 100 
ptas. unidad. Interesados lla 
mar Tel.: 430 86 72 preguntar 
por Alberto, preferiblemente 
de Madrid y por la tarde. 

VENDO coche Delta R-C, 
coche T.T R-C, Valero Neme¬ 
sis R-6, equipo completo Tx- 
Rx de tres canales con pilas 
de Ni-Cad, cargador de pilas, 
Idpiz 6ptico de VIC 20/C-64 y 
200 programas de VIC-20. 
Tambidn lo cambiaria por im 
presora para el ordenador 


Amstrad CPC-6128. Llamar 
de 1 a 3 o por la nochealTel.: 
(977) 88 04 41 preguntar por 
Jos„p. Tarragona. 

VENDO modulador para 
464, 6 cintas originales, 50 
revistas Microhoby semanal y 
varias revistas diversas. Lla¬ 
mar al Tel.: (93) 336 53 90 (L‘- 
Hospitalet) preguntar por Ma- 
nolo.a partirdelas21 h.'lodo 
a mitad de precio. 

CAMBIO programas para 
todos los modelos Amstrad 
en disco. Interesados mandar 
lista y escribir a Liones Cou- 
dert Tilleul, Ent 36, App 2138, 
54100 Nancy (France). 



VENDO juegos como: Ca- 
melot Warriors, Mercenario, 
Sorcery (Plus) Barry Mcgui- 
gan Exploiding fisi. Air worlf, 
Highway, Batman, Pulga 
street hanwk.Si combat,Raid 
over Mosco, Beach Head pro¬ 
fanation. Originales y econb- 
micos. Llamar al Tel.: (93) 371 
37 61 preguntar por Valentin. 
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CANARIAS 


CAMBIO programas Ams 
trad, 250 titulos algurios de 
ellos importados. Mandad lis 
ta a: Alejandro Maehin. Urba 
nizacidn Nueva Isleta, bloque 
16, Portal 31, 5° piso. 35009 
Las Palmas. 



MURCIA 


INTERCAMBIAMOS pro 

gramas e ideas para ordena- 
dores Amstrad, servicio rdpi- 
do. Interesados escribir a; 
Club John’s Soft, Apartado 
2093. Murcia. 

INTERCAMBIO juegos y so- 
bre todo utilidades del Ams¬ 
trad CPC-464 en toda Espa- 
fia. Escribir a: Jose Francisco 
Martinez Garcia. Virge de Be- 
goha 36, B.° Peral. 30300 Car¬ 
tagena (Murcia). 

CAMBIO programas Ams¬ 
trad en disco, yo tengo el 
CPC-464 mSs unidad de dis¬ 
cos perifferica, poseo nove- 
dades como: Trivial Porsuit, 
Frost Byte, Trai Blazer, Dan 
Dare, etc. en total tengo unos 
500 programas. Escribir a: 
Fernando Martinez Martinez. 
Alicante 7, 3.° A. 30003 Mur¬ 
cia. 

CAMBIO programas para 
464/6128, mas de 300 pro 
gramas. Deseo rapidez en los 
envios, tambidn compro o 
vendo. Mandar lista a: Javier 
Garcia Ortiz. Palacios, Villa 
nueva del Segura (Murcia). 


CAMBIO juegos cinta, ten- 
go: Ikari, Warriors, Galivan. 
Tanathos, etc. Llamar al Tel.: 
(968) 50 29 16 6 10 10 78. Es- 
cribii a: Avda. Reina Victoria 
44, 9° D. 30203 Cartagena 
(Murcia). Mandar lista. 

CAMBIO programas en dis¬ 
co y cinta comerciales para el 
CP-6128, tengo mas de 300 
pp. Escribir a: Antonio Marti¬ 
nez Lopez, Ramdn Gallud 2. 
30003 Murcia. Tel.: 25 64 69. 



CASTILLA- 
LA MANCHA 


CAMBIO vendo juegos y 
tambien los intercambio, 
mando lista al que me llame o 
escriba, tengo muchos, tarn - 
bieri me interesarfa de cnnta- 
bilidad y profesionales. Escri¬ 
bir a Roberto Garcia Martin. 
Las nieves 2, 3.° L, Talavera 
de la Reina (Toledo). Tel.: 

(925) 80 53 59 6 81 1 1 91 
cualquier hora. 

DESEO intercambiar jue¬ 
gos comerciales y utilidades 
en cinta, disco con usuarios 
de 6128, 664, 464. Mandar 
lista a: Carlos Ruiz SAnchez. 
Cimata 7. Ciudad Real. Tel.: 

(926) 22 0? 87. 

VENDO Amstrad Gold Hits en 
cassette con carga turbo, 
compuesto per: Alien 8, Raid 
Super Test y Beach Head II 
(original) en caja con 2 cas¬ 
settes y juego por casa. Tam- 
bidn cambio juegos para CA 
464, 472, 664 y 6128 mas de 
100 titulos. Escribir a: Juan 
Antonio Moreno Ihigo, Hidal¬ 
gos 1. 6.° 4. 3 . 13004 Ciudad 
Real. 

VENDO en cinta o en disco 
compiladores utilidades y las 
ultimas novedades en juegos. 
Interesados escribir a: Maria 
Domenech Molla. P.° de Cuba 
30,3.T>. 02005 Albacete. Tel.: 
(967)21 51 42. Poseo masde 
480 programas todos ellos 
comerciales. 


CAMBIO juegos Amstrad C- 
PC 464 v Spectrum 48K. Inte¬ 
resados escribir a: Arturo 
S&nchez. Ctra. Ronda Buena 
vista 14, 2.° bloque, 6.° B. 
45005 Toledo. 

VENDO Vie are Kunfu De¬ 
fend ordie y hours of usher 
por 3.500 los tres, cada uno 
1000. Interesados escribir a: 
Ramdn Pinero Marin, Torres 
Quevedo 10.02003 Albacete. 
Tel.: 22 43 76. 

INTERCAMBIO programas 
de todo tipo para los Amstrad 
CPC en cinta y en disco. Ma- 
dad lista. Interesados escribir 
a: Juan Manuel Galvez Gallar¬ 
do. Avda. Rarber 81. 45005 
Toledo. Tel.: (925) 21 27 79. 
Contesto a todos. 

INTERCAMBIO programas 
para CPC en cinta y disco. 
Mandad lista. Escribir a: Juan 
Angel GAIvez Gallardo. Avda. 
Barber81.45005Toledo. Tel.: 
(925) 21 27 79. Contesto a to 
dos. 

INTERCAMBIO programas, 
listados, etc. para el Amstrad 
PCW-8256. Tambien estoy in- 
teresado en ponerme en con- 
tacto con algun Club de usua¬ 
rios o particulares que po- 
sean manuales de los si 
guientes programas: Placon, 
Multiplan, MS Cobol Compi¬ 
ler, Dbase II. Interesados en- 
viar lista de programas. Con¬ 
testo a todas las cartas. Escri¬ 
bir a: Altonso Gonzalez Serra¬ 
no. Apartado 24. 16080 

Cuenca. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de Arnstrad 464. Po 
nerse en contacto eon Anto 
nio Sanchez Martinez. S.T.O 
Domingo de Guzman. 10. 
02004 Albacete. 

COMPRO vendo o cambio 
cintas para Arnstrad CPC- 
464. Tengo interes en: Co- 
mando, Grand Prix y Decath 
Ion. Escribir a: Juan Miguel 
Sanchez. Mayor, 67. 02500 
Tobarra (Albacete). 

VENDO cinta con 10 pro¬ 
gramas a elegir por 1000 
ptas. Interesados escribir a: 
Marco Antonio Moreno. Oro- 
pesa, 15,1 .°B. Talavera (Tole- 
do). Tel.: (925) 80 43 41. Tam¬ 
bien cambio programas sdlo 
en cinta. 



ANDALUCIA 


VENDO ordenador Apple II 
E 64K Spanich, disco contro- 
lador, disco sin controlador, 
tarjeta de ordenador a impre- 
sora, joystick Apple HE, con 
quince programas importan- 
tes, todo sin estrenas. Con 
factura hago 50% descuento. 
Interesados contactar con 
Antonio BenitezArenas. Avda. 
Dr. Solis Pascual, 28. 11600 
Ubrique (Cadiz). Tel.: (956) 
11 01 59. 

ESTARIA interesado en 
conseguir un juego de balon- 
cesto con un usuario de Ams¬ 
trad CPC-464 en mi ciudad. 
Escribir a: Alfonso Lorente de 
Corm'ges, Fj'e. Aranzazu, 4-5A 
29010 MAIaga. 

CAMBIO y vendo toda clase 
de novedades: Thanatos, In- 
filtrador, Asterix. Jail break, 
etc. Llamar al Tel.: (955) 59 04 
58 o escribir a: Juan Luis Gar¬ 
cia. Los Cantos, chalet 7. 
21660 Rio Tinto (Huelva). 

VENDO juegos y utilidades, 
entre ellos est&n: dBase II, 
multiplan Dr. Draw, Asterix, 
Infiltrador Thanatos,etc.Lla- 
mar al Tel.: (955) 59 04 58 o 
escribir a: Juan Luis Garcia 
Barbosa. Los Cantos, chalet 
7. 21660 Rio Tinto (Huelva). 

VENDO juegos originaies 
como: Zorro, Cauldronii, Tur¬ 
bo srpint, Raidii, Exploding 
fist, Bruce Lee, cada uno de 
ellos a 300 ptas. Escribir a: 
Pedro Jesus Valdivieso Claro. 
Rda. Arriba, 99, 3.° C. Lora del 
Rio (Sevilla). 

DESEO contactar con 
usuarios Amstrad CPC para 
formar un Club. Interesados 
escribir a: Antorm. Morales, 
13. 23330 Vda. del arzobispo. 
Jadn. 

DESEO contactar con 
usuarios PCW-8256 para 
ideas y programacidn. Apar¬ 
tado 361. Jerez Fra. 
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INTERCAMBIO o vendo to- 
do tipo de programas, desde 
los mejores juegos y ultimas 
novedades del afro hasta las 
mas modernas y caras utili 
dades. Interesados escribira: 
Diego Suarez Castro. Urb. 
Pueblo Rocio, 58. 29740 To¬ 
rre del Mar (Malaga). 

CONTACTAR con posee- 
dores 464, intercambiar jue¬ 
gos o hacer club pero de C6r- 
doba. Escribir a: Daniel Losa- 
da SAnchez. Nuestra Sra. de 
Belen, 41, 1. Cordoba. Tel.: 
25 27 88. 

DESEARIA contactar con 
usuarios del CPC-464 para 
intercambio de programas. 
Escribir a: Carlos Diaz. Poll- 
gono San Pablo, Barrio B, blo- 
que 354, 2-A. 41006 Sevilla. 
Tel.: (954) 52 92 77. 

COMPRO compilador Forth 
para CPC-464 con instruc- 
ciones. Tel.: (954) 67 42 44 
sdlo tardes. Jorge. 

DESEARIA intercambiar 
programas en cinta CPC-464, 
entre otros programas tengo: 
Ikariwarrias, Light Force 
1942. Escribir a: Fco. Josd 
Meldndez Munoz. N. Colinas 
Bloque 9, 5-C. Algeciras (Ca¬ 
diz).Tel.: (956) 650037 apar 
tir de las 3. 

CLUB para usuarios de 
Amstrad totalmente serio y 
profesional modelos. 464, 
664, 6128. Esperamos cartas 
para informarse, enviadlas a\ 
Javier Rivelles V&zquez. Avda. 
Joan MirO, edificio.el nogal 
4H. Torremolinos (M&iaqa). 
Escribidnos. 

CAMBIO juegos del 464, 
turbo esprit, Moye camelot, 
Warriers, Bruce Lee, etc. tam- 
bien los vendo a buen precio. 


tengo hasta 100 programas 
comerciales. Escribir a: David 
Martinez Dlez. Maestranza, 8, 
portal 1,9°B. 29016 Malaga. 
Prometo contestar. 

CAMBIO juegos y utilidades 
para CPC-6128 sblo discos, 
abstenerse piratas y los que 
se quedan con losdiscos. Es¬ 
cribir a: P. Jacaranda, 27. Jd 
rez (Cadiz). 

DESEARIA intercambiar 
juegos para CPC-464, en cin¬ 
ta. Interesados mandad lista 
a: Luciano Mesa Baya. Logro- 
no, 38. 41014 Sevilla. Llamar 
Tel.: (954)6904 34de7a9h. 

CAMBIO programas en dis¬ 
co. Interesados escribira: Jo¬ 
se Alberto Surdo Diaz. Santa 
Maria, 1. Puerto de Santa Ma ■ 
ria. Cadiz. 

COMPRO 8256 PCW o Dien 
8512. Escribira: Manuel Gar 
cia Oviedo. Apartado 29, Es- 
tepona (Malaga). Tel.. (952) 
80 15 39. 

VENDO lapiz Optico con 
software correspondiente, 
llamar Tel.: (952) 44 52 35. 
Malaga. Para CPC-6128 The 
Electric Studio. Preguntar por 
Eduardo. 

ATENCION intercambio o 
vendo programas del Ams 
trad 464 y 6128. Poseo ulti¬ 
mas novedades: Jach the 
Nipper, Exingx, Way of the Ti- 
guer, etc. Interesadosescribir 
a: Sebastian Robles. Santa 
Cecilia,31 bis.Ronaa (Mala¬ 
ga). Prometo contestar a to 
aas las cartas. 

CAMBIO programas para 
Amstrad CPC -61 28, solo en 
discos mbs de 300 titulos. In 
teresados mandad listas. 
Contestare a todos. Escribir 
a: Enrique Gonzales Bernal. 


Lima, 18 Bajo B. 21005 Huel¬ 
va. 

INTERCAMBIO todo tipo de 
programas para CPC-128. 
Mandar lista a: Agustin Marti¬ 
nez Martinez. Parque Jaca¬ 
randa, 27. Jerez (Cadiz). Tel.: 
30 63 70 sOlo discos. 

CAMBIO juegos para Spec¬ 
trum. Interesados mandar lis¬ 
ta de titulos a: JosA Antonio 
Carrasco, Ancha, 31. 11001 
Cadiz. Prometo contestar en 
benelicio mutuo 

VENDO juegos CPC-464 
(Million 1 y 2, Defen or die, 
Rambo, Green Beret, Gost'n 
goBlins, Cauldron II, Fighter 
Riot, Expbdin Rst, etc. Man- 
do lista a interesados.Llamar 
Tel.: (954) 71 01 15 Sevilla. 

CAMBIO programas Ams¬ 
trad en disco, solo en Sevilla. 
Tel.: 37 19 89. De 4 a 6. Luis. 

COMPRO impresora DMD 
2000 o bien informacibn para 
poderencontrardicha impre¬ 
sora. Escribir a: Paco Pala¬ 
cios Sosa. Samaniego, 16, 
1C. 41008 Sevilla. Tel.: (954) 
41 37 77. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de Amstrad para in¬ 
tercambio de juegos, utii'ida 
des. Interesados mandar lista 
o telefonear a: Manuel Gon¬ 
zalez Lbpez. Andalucia, 2, 5D. 
11300 La Linen (Cadiz) .Tel;. 
(956) 76 75 88. Contestant a 
todos. 

DESEARIA contactar con 
usuarios Amstrad para inter¬ 
cambio de programas. Intere- 
sados mandar lista o ilamara-. 
Manuel Gonzalez LOpez. An¬ 
dalucia, 2, 5D. 11300 La Linea 
(C^diz). Tel.: (956) 76 75 88. 
Prometo responder. 

CAMBIO juegos en disco 


CPC-6128, tengo Hyper 
sports, Gun Fright, Sesert 
Fox, Prix, Motch Point, Ghos- 
ta’n Gobblins, Decathlon, Co¬ 
ma ndo P nball y muchos m As. 
In teresados llamar al Tel.: 21 
31 16. Sevilla. Preferente 

sean de Sevilla. 

VENDO CPC-6128 nuevo 
con monitor color, incluyo 
discos CP/M Plus, CP/M 2.2, 
regalo discos utilidades, cin 
tas juegos originates, cable 
conexidn cassette, fundas 
etc. LlamarTel.: 72 08 96. Ma- 
nolo (Sevilla). 

PCW 8256/8512 utilidades 
y programasdiv. Elahorradis- 
cos: Com prime Di, Cheros en 
un 40% Incluidos codificador 
y cuentapalabras. Hoja de 
cAlculo, incluye traductor de 
formulas para notacibn pola- 
ca (Forth). Software PD (tam- 
bien para CPC): Lenguajes y 
utilidades. Pedir lista. Cada 
disco solo 1750 ptas. Escribir 
a: R. Uphoff, Castillo,7.18184 
Beas de Granada. 

INTERCAMBIO programas 
con usuarios del CPC-464, 
tengo juegos como Break- 
Tnrum Friaay 13th, West banr, 
etc. Escribir a\ JosA Antonio 
Moya VAzquez. Goleta, 28, 
b.izq. Sevilla. B. Elcano. 

VENDO ordenactor PfuTps 
MSX con Lenguaje logo Phi- 
lisps en cartucho con manua- 
les. Regalo cintas originales v 
revistas. para mbs informa- 
ci6n llamar Tel.: (952) 87 28 
75 sdrlo noches. 

NECESITO un ensambla- 
dor, lo cambiaria por varies 
juegos o programas de utili¬ 
dades, para Amstrad. Prome¬ 
to mandar lista de programas 
a todo aqufel que me escriba. 
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Interesador escribir a: Jose 
M. Ruiz Florido. Horno, 3, 1. 
14500 Puente Genii (Cdrdo 
ba). 

iCONOCES COMAL? es un 
lenguaje supermoderno que 
reune lo mejor de Basic, Pas¬ 
cal y Logo. Ya es lenguaje ofi- 
cial de ensenanza en varios 
paises. Implementaciones 
existen para Amstrad CPC- 
PCW-PC-I8M, Commodore 
64 y 128, CP/M en GRL. (AP- 
Ple,...) Informacibn gratuita: 
Grupo Comal Espaha/R. Up- 
huff. Castillo, 7. (8184 Beas 
de Granada. 



MADRID 


VENDO ordenador Amstrad 
CPC-472, fbsforo verde, te- 
clado con letra h incorpora- 
da. Impresora Amstrad DMP 
2000. Con garantia de com- 
pra. Luis, Tel.: 274 49 03. 
Cualquier hora del dia. Ma¬ 
drid. 

COMPRO modulador ali- 
mentador MP2 para CPC 
6128 cor. garantia oficial o sin 
garantia.Tel.: (91)651 238011 
e reswa Jorge Sanchez. 

CAMBIO tres juegos por 
otros tres: Amasewi, Procesa- 


dor de texto Puit Machine. 
Ajafrin, 18, 9C. 28037 Madrid. 
Tel.: 213 14 82. Ordenador 
Amstrad CPC-464. Rafael 
Amores Ortigie 1 a . 

VENDO unidad de disco pa¬ 
ra CPC-664 y 6128. Nuevo 
precio rnuy interesante llamar 
o escribir a: Jose Luis. Cruz 
del Sur, 3, 4D. 28007 Madrid. 
Tel.: 274 84 77. 

COMPRO programa de di- 
sefio de circuitos impresos 
para Atari 1040 St. Preguntar 
por: Raul. Libertad, 21. Naval- 
carnero (Madrid) Tel.: (91) 
811 05 72. 

PC, PCW, CPC, cambio, 
compro, vendo programas. 
TambiAn hago programas a 
medida. luis Vicente Rodri¬ 
guez del Valle. Jose Abascal, 
14, 7A. Tel.: (91) 445 33 88. 
Madrid. 

VENDO Amstrad 

PCW.8256, garantia indes- 
comp 100.000 ptas. Tel.: 739 
10 24. Madrid. 

COMPRO Amstrad CPC- 
6128 o CPC-664 con monitor 
Fosford, verde o color, con al- 
guno programas y juegos. 
Precio a convenir. Tel.: 738 07 
75. Pablo Luis Figueras. Ma¬ 
drid (tardes de 3 a 6). 

CAMBIO juegos de Amstrad 
CPC-6128, interesados man- 
dar lista a: Carlos Gutierrez 
Martinez, Alameda, 5, 5B. Al¬ 
caic de Henares (Madrid). 
Prometo contestar. 

VEND011 discos todosori- 
ginales Sorcery, Oddjob, 
Jumpjet, Winter Sport, Red 
coats, Transmat, Futbol. iriflil- 
trador Higway, ec. Desert. 
Fox, Million 2, todos por 
15.000 ptas. Tel.: 610 70 80 
(desde las 16 horas). Pepe. 


DESEARIA intercambiar 
programas en cinta o disco 
(preferible disco) preguntar 
por: Antonio. Tel.: 613 68 97 
(tardes). Mdstoles (Madrid). 
Mbs de veinte juegos origina 
les. 

CAMBIO vendo juegos y 
utilidades en disco, precio 
muy barato, novedades. Tel.: 
429 50 83 Miguel. 

CAMBIARIA programas de 
utilidades por usuarios que 
tuvieran unidades de disco 9, 
de la zona de Madrid. Llamar 
de 8,30 en adelante Tel.: (91) 
405 09 33. Preguntar por Ig¬ 
nacio. Solo utilidades. 

CAMBIO programas para 
Amstrad. Poseo cinta y disco 
y mbs de 400 titulos. Escribir 
a: Osiris, 13,1C. Humanes de 
Madrid (Madrid). Tel.: 697 57 
07 preguntar por Octavio. 

VENDO CPC-464, a estre- 
nar 45.000 ptas. Tel.: (91)445 
53 88 t uis. Madrid. 

CAMBIO juegos originales 
para 464, poseo juegos co 
mo: Kung-fu-master, Greern 
lims, Boxing, Decathlon, Rad , 
etc. Preferiria contactos en 
Madrid. Interesados llamar o 
escribir: Encomienda de Pa¬ 
lacios, 2, 5B. 28030 Madrid. 
Tel.: (91) 773 53 66. 

VENDO viernes 13 en disco 
por 2000, tambifen vendo jue¬ 
gos en cinta y disco, tengo 
unos 250. Interesados llamar 
Tel.: 845 68 91 (de12a5dela 
tarde) preguntar por Javi. 

DESEARIA contactar con 
usuarios del Amstrad-6128 
para intercambio de progra¬ 
mas. Dirigirse a: David Larro- 
ca. Los Eras s/n. Pedrezuela 
(Madrid). Tel.: (91) 843 30 70. 
Contested a todos. 


COMPRO monitor fdsforo 
verde para CPC-6128. Escri¬ 
bir con oferta a: Jose Martin 
de Bernardo. P.° de los Tilos, 
6-29. Boadilla del Monte (Ma¬ 
drid). 

COMPRO monitor fbsforo 
verde para Amstrad CPC ofer- 
tas a: Jose Martin de Bernar¬ 
do. P.° de los Tilos, 6 -29. Boa¬ 
dilla del Monte (Madrid. 

CAMBIO vendo programas 
en disco para el CPC-6128. 
Escribir a: Javier Garcia Na¬ 
varro. Pico de Artilleros, 67, 
3B. 28030 Madrid. Tel.: (91) 
773 81 67, preguntar por Ja¬ 
vier. Mbs de 120 titulos de los 
mejores, contestare. 

CAMBIO juegos para CPC 
464 en cinta, tengo saboteur 
exploding pist gauntlet y mu- 
chos mbs. Interesados escri¬ 
bir a: Pza. Sagrado Corazfin 
de Jesus, 2. Madrid. Tel.: (91) 
411 72 01. Preguntar por Ce¬ 
sar. 

VENDO impresora admate 
ideal Amstrad nueva, 3 meses 
de garanla. 4Q000pbs. Tel. 
471 54 91 Esteban .Madrid . 

VENDO CPC 472, monitor 
fbsforo verde, 50 programas, 
varias utilidades, Joystick y 
manual por 47.000 ptas. 
Comprado en enero de 1986. 
Preguntar por Carlos. Tel.: 
682 92 90 Madrid, (de 21 a 22 
h). 

CAMBIO utilidades y juegos 
en cinta o disco Amstrad 
6128. Escribir o llamar a: Ma¬ 
riano Dominguez Joven. Ci- 
bernimame, 20, 28021 Ma¬ 
drid. Tel.: (91) 797 41 69. 

SENSACIONAL oferta: 
CPC-6128 fbsforo veide, to- 
talmente nuevo, muchos ac- 
cesorios: cassette, joystick y 


SICOLE 


: iOGRAMA CREADG ESPECIALMENTE PARA CENTROS DE ENSENANZA (COLEGIOS 
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.). 

ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA 
PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS 
DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512. 

PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS. 

iiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA ESPANA!! | 

MUl TI SYSTEM, S. «■ 

C/SAN VICENTE, 53 TEL: (965) 20 17 37 / 20 38 11 03004 ALICANTE 
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mucho software, todo por 
80.000 ptas. Llamar al Tel.: 
(91) 243 18 21. No os arre- 
pentireis. 

VENDO ordenador Amstrad 
CPC-464 de fbsforo verde 
con manuales, libro y cintas 
por 40.000 ptas. Preguntar 
por lldefonso Higueras. Tel.: 
392 23 37 de 18 a 23 horas. 

VENDO programas en dis¬ 
co a 450 ptas. tengo entre 
otros: Explodin Fist, Comando 
Mercenario, Gosts'n Gobun, 
Ping pong, Deargpit, World 
cup, Yie ar kung.Fu Bombja- 
cic, Galaxia Frui, Ty franl, Jet ■ 
set willy, etc. Llamar Pel.: 638 
84 33. Majadahonda (Ma¬ 
drid), preguntar por Hugo (de 
20 a 22h.). 

CAMBIOjuegosy utilidades 
con o sin instrucciones en 
disco o en cinta. Escribir a: 
Miguel G. Apartado 39021. 
28080 Madrid. 

CAMBIO o vendo progra¬ 
mas originales procesadorde 
texto, diseflador de graficos, 
goliat, etc. Necesito Samant¬ 
ha fox, y tendions. Contacto 
tardes de 1 7 en adelante. Vic¬ 
tor Manuel Bonaires Gil. Peru, 

1. Coslada (Madrid). Tel,: 672 
81 80. 

VENDO impresora profe- 
sional, Margarita Star Power 
Type semi nueva. Juan. Ma¬ 
drid. Tel.: 733 04 08, ext. 306. 
Regalo programas y acceso- 
rlos. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
monitor fOsforo verde mbs 
programas, todo por 53.000 
ptas. Tel.: (91) 267 81 35 Ma¬ 
drid. (Tardes desde las 18 ho¬ 
ras). 

VENDO ampliacibn memo- 
ria 64K Dk’tronics nueva, 
10.000 ptas. Josb. Tel.: 616 
03 05 Madrid. 

INTERCAMBIO compro o 
vendo todo tipo de programas 
para CPC 6128. Interesados 
llamar Tel.: 803 63 47 o escri¬ 
bir a: Pza. Espafia, 9, 4. tJ 3. <1 , 
preguntar por Antonio Ale- 
mar. 

INTERCAMBIO programas 
para Amstrad en cinta y disco, 
juegos y copiones. Madrid. 
Tel.: 461 26 12, preguntar por 
Francisco (a ser posible de 
Madrid). 

VENDO CPC-6128 fbsforo 
verde con libros y revistas to 
do por 76.000 ptas. Llamar a 
Eduardo, Tel.: (91)850 23 49. 
C. Villalba Madrid. 

CAMBIO programas para 
Amstrad 664-6128, PCW 256, 
sblo utilidades en disco, tam- 


bien tengo algunos juegos. 
Busco Wordstar imprescindi- 
ble con Instrucciones. Anto¬ 
nio. Tel.: (91) 442 51 52. 



EXTREMADURA 


COMPRO Deupac para CP/ 
M y tambien Dbase II. Llamar 
Tel.: (924) 66 23 43, preguntar 
por: Josfe Luis, vendo Mitsu¬ 
bishi MSX 80 u. con cassette y 
joystick por solo 35.000 ptas. 
Jose Luis Badajoz. 

VENDO Spectrum 48K con 
impresora, teclado profesio- 
nal, lapiz bptico por 40.000 
ptas. tambien vendo Mitsubis¬ 
hi MSX 80K. con joystick y 
cassette por 35.000 ptas. 
compro Deupac para CP/M. 


Josb Luis.Tel.: (924) 66 23 43. 

DESEARIA intercambiar 
ideas, trucos y programas 
con usuarios PCW 8512 6 
8256. Escribir a: Artemio Bai- 
gorri. Sanchez de la Rocha, 1. 
06006 Badajoz. Tel.: (924) 
25 79 02. 

INTERCAMBIO programas 
en cinta, mas de 70 titulos. Es¬ 
cribir a: Juan P6rez Marquez. 
Zpaterla, 47 Alcantara (Cbce- 
res). Estov interesado en utili 
dades y en programas espe- 
ciales para quinielas o en uti ■ 
lidades, mandar lista. 

VENDO juegos originales 
para Amstrad 464, al precio 
de 550 ptas. Entreellos tengo: 
Batman, Radi, de Fend or die, 
Comando, Rambo, Sabre 
wulf, Camelot ER. Escribir a: 
Julio R. Jimenez. Iglesias, 3. 
Orellana la Vieja (Badajoz). 

COMPRO vendo e inter- 
cambio programas de juegos 
para Amstrad 464. Interesa¬ 
dos escribir a: Victor manual 
Abello Giraldo. Bailen, 6, 2 pi- 
so. Almendralejo (Badajoz). 
Tel.: (924) 66 11 41. (Domin¬ 
gos por la mahana o dias la- 
borables de 21,30 en adelan¬ 
te). 

VENDO Spectrum 48K te¬ 
clado profesional y software 


por 15.000 ptas y MSX Mitsu¬ 
bishi 80K con software por 
25.000 ptas. Dirigirse a: Jose 
Luis. Tel.: (924) 66 23 43. Al¬ 
mendralejo (Badajoz). 

CAMBIO compro libros y 
programas de utilidades 
(tambien listados) para Ams¬ 
trad 6128. Busco mapa de 
memoria. Escribir a: Petri Ro¬ 
mero Miranda. Ren, 9. 06400 
Don Benito (Badajoz) 



CASTILLA-LEON 


ATENCION Amstradictos 
vendo: Ghost, «N» Goblins, 
Green Beret, Comando Bat¬ 
man, Dun Darach, Higway En- 
canter, para el 6128 (Ams- 
trand) Ponerse en contacto 
con: Victor M. Sacristan Or- 
gega. Legibn Espahola, 1,7B. 
09001 Burgos. Tambien se 
intercambian juegos, esta- 
mos formando un Club, tene- 
mos arnplia lista de juegos y 
utilidades. Escrlbenos, no es- 
peres mas. 

DESEARIA intercambiar 
programas e ideas usuarios 
PC-1512 o creacibn club de 
usuarios. Escribir a: Francis¬ 
co Barbero Perez. Rio Ebro, 9, 
5. Miranda de Ebro (Burgos). 

OFERTA vendo dos juegos 
originales: Defend or die, 
House of usher por 1000 ptas. 
los dos. Interesados escribir 
a: Joaquin Benavides, Pza. 
Mayor, 29, 2P Villarcayo (Bur¬ 
gos). Tel.: (947) 10 09 77. 

CAMBIO programas cinta, 
o disco. Interesados escribir 
a: Carlos Gonzalez, Rosales, 
14, 2drcha. 09200 Miranda 
de Ebro (Burgos). Tel.: (947) 
32 49 81. Contestare a todos. 

CPC-464 cambio juegos 
como West-bank, Rambo, 
Ghost «no»go blins, ole toro, 
Exploding, Fist, Comando etc. 
Tel.: (947) 1009 77. Escribir a: 
Joaquin Benavides, Pza. 
Mayor, 29, 2P. Villarcayo 
(Burgos). 
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CAMBIARIA Skyfox por 
Glosts «n» Gobling, tambien 
me interesarian otros titulos. 
Escribir a Pedro. Valdes Leal, 
9. 24400 Cuatrovientos 

(Le6n). Tel.: (987) 41 73 81. 

CAMBIO Defend or die. 
Hunck Bak, Quuasimodo en 
cintas por alguno de festos: 
Gremlis, Raid!, Quak, o Fred. 
Ricardo. Maria Auxiliadora, 
47, 1. Herrera Pisuerga (Pa- 
lencia). 

AMSTRADICTOS vende- 
mos intercambiamos juegos 
para 6128, 664 y 464 disco, 
cinto, tambien copiones y uti 
iidades sobre todos juegos. 
Ya estamos aqui si te interesa 
adquirir mas juegos mdnda- 
nos tu lista. Nosotros te man- 
daremos la nuestra. Escribir a 
Legion Espahola, 1, 7B. 

09001 Burgos. Victor M. Sa¬ 
cristan Ortega. Nosostros los 
Amstradictoscada dia somos 
mas. iAnimate! 

CAMBIO programas en dis- 
co, utilidades, juegos. Con 
testard a toda persona que 
mande lista, estoy interesado 
en: Pole position. Escribir a: 
Isidro San Pedro Garrido. Fe¬ 
lipe Rinaldi, 4, ID. 37700 Be- 
jar (Salamanca). 

VENDO titulo de progra¬ 
mas: Saboteur, Frutz Nacar- 
ne, Cauldron II, Aumirante 
graf spee, Rock'n lucha, On 
Nlummy, niclro-gen, Abu sim- 
bel, Turbo Esprit. Dirigirse a: 
Carlos M. J Martin Pdrez, Mo- 
radas 38, bajo. 47010 Valla 
dolid. 

CAMBIO programas en disco, 
utilidades, juegos, contestare 
a toda persona que mande 
lista. Estoy interesado en Pole 
Position. Escribir a: Isidro San 
Pedro Garrido. Felipe Rinaldi, 
4, ID. Bdjar (Salamanca). 

QUIERO formar club Ams- 
trad en Palencia, tambien 
cambio Winter Games en cin 
ta por One-on-one en cinta. 
Escribir a: Javier Perez Delga¬ 
do. Pza. La Haban, 2, 2D. 
34003 Palencia. 

NECESITO instrucciones 
en Castellano Ms Cobol, tam- 
bidn cambio programas CPC- 
6128, preferible gestidn y uti 
Iidades, contestare a todos. 
Escribir a: Alfonso Garcia 
Rodriguez. Fuentecillas, 13, 
6A. 09001 Burgos. Tel.: (947) 
20 53 32. 



PAIS 

VALENCIANO 


CAMBIO Sky fox por Alien 8 
cha de ser original, pues el 
mio lo es. Llamar antes de las 
diez de la mahana al Tel.: 
(964) 20 54 07. Preguntar por 
Chapi. Intercambio utilidades. 

COMPRO cambio, vendo 
utilidades para CPC 
6128.664.464. Llamar Tel.: 
(964) 20 98 24 (por las tar- 
des). FYeguntar por Dario, 
tambien me interesan utilida¬ 
des para PCW. 

VENDO ordenador Amstrad 
PCW-8266, dos unidades de 
disco impresora, cinco dis¬ 
cos simples y dos dobles co- 
mo uno, 1 20.000 ptas. Llamar 
a: Pablo. Tel.: (96) 155 77 02. 

DESEARIA contactar con 
usuarios del CPC-464 para 
intercambio de juegos y no 
clones de cbdigo maquina. 
Mandar carta a: Jose Felicia 
no Cutillas Vaquero. La Huer¬ 
ta, 138, 3D. San Vicente (Ali¬ 
cante). Tambien estoy intere¬ 
sado en Programas de dibujo 
tdcnico, contestare a todos. 

INTERCAMBIO programas 
para CPC-128 disco y casse 
tte. Solo Valencia capital. Dre 
guntar por: Luis. Tel.: 32 34 19 
a partir 21 horas. 

DESEARIAMOS intercam 
biar juegos par Amstrad 
6128. Tenemos Ghost N'Go- 
blins, Commando, Raid, Sor¬ 
cery, Pingall etc. Cdndido y 
Ouique. Dirigirse a: LuisCen 
doya, 78. Pto de Sagunto (Va¬ 
lencia). Tel.: (96) 247 22 27. 
Preguntar por Quique. Enviar 
lista por carta. 

3E VENDEN o intercambian 
toda clase de programas en 
disco para ordenadores Ams¬ 


trad. Dirigirse a: Vicente 
Greus. Apartado 78. 46230 
Alginet o llamando al Tel.: 1 75 
05 53. 

PROGRAMAS de gestion a 
medida, tambien procesamos 
datos y encuestas. Lfamar al 
Tel.: 20 76 97 (preguntar por 
Enrique Teseno). Castelldn. 

SE VENDE por cambio de 
ordenador, equipo Amstrad 
CPC 6128 con monitor de F.V 
comprado en marzo de 1986. 
Se incluye: 1 software profe- 
sionalcon mas de 20apli'ca- 
ciones, 2.10 libros, 3 colec- 
ciones de Microhobby Ams¬ 
trad y A. User y 4 extras de in- 
teres. Todo en perfecto esta- 
do. Interesados llamar a. Fe¬ 
lix. Tel.: 377 99 35 de Valen¬ 
cia. 

VENDO ordenador Amstrad 
CPC-464, regalo mas de 200 
titulos de juegos, Todo por 
15.000 ptas. Llamar al telefo- 
no 72 66 23 de 12 a 14 horas. 
Preguntar por Jorge. 

VENDO ordenador Amstrad 
modelo 128K, monitor fpsforo 
verde comprado en abrii de 
este ar’io y con poco uso, con 
programas ue utilidades en 
disco como base de datos, 
procesador de texto, Ran¬ 
dom-Files etc. y diferentes 
juegos en disco y cinta (Cirus 
11 Chess, Comando, Combat 
Linx y otros -todos originales 
asi como fundas anti-estati- 
cas para conservar teclado y 
pantalla todo por 70.000 ptas. 
Tel.: (96) 379 29 85. 

DESEARIA contaclar con 
usuarios del CPC-128 para el 
intercambiod e programas en 
disco fundamentalmente 
educativos y de utilidades. 
Enviad lista, contestard todas 
las cartas. Escribir a: Rafael 
Tenllado Perea. Avda. del 
Parq. 12, pta. 31.46600 Alzira 
(Valencia) Tel.: (96) 241 76 
28. 

INTERCAMBIO programas 
para Amstrad, juegos y utili - 
dades. Dirigirse a: Angel Cue¬ 
vas. Angel del Alcdzar, 35 pta. 
24 Valencia. Contestare a to¬ 
dos, no os arrepentirdis.Tel. 1 . 
370 47 63. 

INTERCAMBIO toda clase 
de programas para el PCW- 
8256. Los interesados pue- 
den dirigirse a: Pedro Sdez 
Moreno. Jacinto Benavente. 
2. Pilar de la Horadada (Ali- 
cantes). 



BALEARES 


CAMBIO programas, mu- 
chos titulos por copion, en¬ 
viar respuesta a: Alfredo 
Arias, Ausias March, 3A, 6.°. 
Palma de Mallorca (Baleares). 
Tel.: (971) 29 12 43. 



LA RIOJA 


DESEO intercamblar pro- 
gramas para Amstrad serie 
CPC. Interesados dirigirse a: 
Jose Prado Somalo. Marques 
de la Ensenada, 15,5F. 26003 
Logrono. Prometo contestar. 



ARAGON 


DESEARIA contactar con 
usuarios ae Amstrad CPC- 
464 para intercambio de jue¬ 
gos comerciales. Mandar lis¬ 
ta a: Rafael Gil. 1 ,2A.22003 
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Huesca. Tel.: (974) 22 34 69. 
Preguntar por Roberto, pro- 
meto contestar. 

CAMBIO venta de progra- 
mas tanto juegos como utili 
dades disco y cinta, noveda- 
des. Escribir a: Zara Soft, 
Apartado 11.183. Zaragoza. 

COMPRO ordenador Spec 
trum 48K. precio a convenir y 
compro o cambio programas 
para Amstrad 464, CPC sobre 
todo de ajedrez. Llamar o es- 
cribira: Luis Rubio Rueda, Vi 
viendas Enher 25, Mequirten- 
za 50170 (Zaragoza). Tel.: 
(974) 46 45 71. Preferible lla¬ 
mar a partir de las 20 h. 

CAMBIO juegos para el 
Amstrad CPC-464. Interesa- 
dos escribir a: German Rallo. 
San Jorge, 34, 4D. 22003 
Huesca. Tel.: 22 16 56. 

COMPRO discos y libros de 
utilidad para el Amstrad 128K. 
Disco, lambien cambio jue 
gos: Zombies, Green Beret. 
Tel.: 41 65 35 Zaragoza. Pre 
guntar por Juan Daniel. 

COMPRO programas para 
CPC-6128, disco en especial 
ajedrez y listados de juegos 
educativos. Ofertas a: Ben¬ 
jamin Ruiz. San Ramdn Nona- 
to, 1 4. 50011 Zaragoza. 

CAMBIO juegos de disco 
Amstrad 6128. Llamar fines 
desemanaTel.:51 9583,pre¬ 
guntar por Juan y Tel.: 23 98 
47 preguntar por Pablo. Zara 
qoza. 

CLUB usuarios desearia in- 
tercambiar, comprar, vender 
juegos y utilidades, tenemos 
ultimas novedades. Interesa- 
dos escribir a: Jose Manuel 
Munoz Murciano. Llanos Pini- 
lla s/n. 44003 Teruel. 

VENDO o cambio progra¬ 
mas de Amstrad. Interesados 
ilamaral Tel.: (976) 31 84 68 o 
escribir a: Angel Santos. P. 
Hispanidad. Oceano Pacifico, 
6, 2.2. 50012 Zaragoza. 

VENDO o cambio juegos, 
cinta, tengo los mejores. Inte¬ 
resados escribir o llamar a: 
Carlos Ferrando Lahoz, Sol, 
4, 1. Tel.: 41 42 88 (tardes) 
50013 Zaragoza. 

HAZTE socio del Club Ams¬ 
trad Challenge, par ello envia 
1 foto y 150 ptas. a: Ramon 
Gracia. Sangenis 71-75, 10A 
y recibiras inlormacidn. 
50010 Zaragoza. 



CATALUNA 


PARA formar Club informa 
tico Amstrad y Spectrum te 
necesitamos llama, escribe o 
visitanos: Acai. Aribau 47, Pal 
I D. 08011 Barcelona. Tel. 
(93) 230 18 36. (Horas de co- 
mida). 

INTERCAMBIO dos juegos 
en cassette, la estrella de la 
muerte y One Nad So, His 
Proid, los dos por 1250 ptas., 
precio normal 1 500 ptas. Los 
cassettes son originales y 
con muy rico uso, parecen 
nuevos. Escribir a: Joan Du¬ 
ran. Galileo, 340, 2.4. Tel.: 322 
95 08. Barcelona. 

CAMBIO juegos para Ams¬ 
trad CPC-464, tengo mas de 
50. Interesados llamar al Tel.: 
(973) 23 37 77 o bien escribir 
a: Rafael Rfiandis Sales. Prin 
cipe de Viana, 46, 3. Lerida. 
Enviar listado. 

INTERCAMBIO compro o 
vendo todo tipo de programas. 
para CPC-6128. Interesados 
Ilamaral Tel.: (93) 803 6347o 
escribir a: Pza. Espana, 9,4.3. 
Preguntar por Antonio Ale- 
mar. 

VENDO Spectrum 18.000 
ptas. cables, manual, inte¬ 
rrupter, on/off, C. Horizonta- 
les, paquete de software ori¬ 
ginal (6 cintas) incluidos. Lla- 
madTel.:(93) 5680049 (Sblo 
tardes), o escribir a. Josep 
Auferil. De les Moreres, 6. 
Montornes del Valles. (Barce¬ 
lona). 

VENDO Amstrad CPC-464, 
nuevo, 70.000 ptas. o cambio 
por CPC-6128 pagando dife- 
rencia. El monitor es en color, 
ademds con el, regalo pro¬ 
gramas y libros. Escribir a: 
Enrique Ortega. Dr. Cistare, 
12, 4.3. Tel.: 788 22 64. Te- 
rrassa (Barcelona). 

VENDO Amstrad CPC-464 
color. Linas 20.000 ptas en 
programas y juegos, ademds 


iibros y manuales de tuncio- 
namientc, todo por 65.000 
ptas. Escribir a: Enrique Orte 
ga. Dr. Cistare, 12.Tel.: 788 22 
64. Terrasa (Barcelona. 

VENDO juegos para Ams¬ 
trad, cassette originales y 
grabado por cambio de orde¬ 
nador a 300 ptas. grabados y 
1500 ptas. originales, como 
Ammy, Maves, Come Bion- 
Axterix-1942. Hondholl. 
Choffon Xinx etc. Interesados 
llamar Tel.: (93) 359 10 78. 
Preguntar por Carlos. 

VENDO Amstrad 464 a co¬ 
lor mas manuales, cinta lim- 
piadora cleaner, 100 progra¬ 
mas de unidad de Memmoid 
Mod nest Comonde, Green 
beret, Grond Prisx, etc. Todo 
por sblo 60.00 ptas. Mi orde¬ 
nador aim no tiene un ado. In 
teresados llamar al Tel.: (93) 
359 10 78 Preguntar por Car¬ 
los. 

VENDO Delta Plus para 
PCW-8256 sin estrenar, debi- 
do a cambio de ordenador. 
Dirigirse a: Joan Asm Prades. 
Avda. Catalunya, 54. Sant Es- 


teve de Sesrovires 080781 
(Barcelona). Tel.: 771 40 42 
(tardes). Precio 12.000 ptas. 

COMPRO PCW 8512o PCW 
8256 nuevo o usado. Escribir 
a Rafael Pons. Apartado 
38.004. 08080 Barcelona. 

VENDO Amstrad 6128. nue¬ 
vo, con mas de 150 juegos, 
mds de 50 utilidades, progra¬ 
mas comerciales, educativos, 
etc. con manuales, revistas, 
joystick, fundas, etc. muy bien 
de precio, calidad. Oportuni- 
dad interesante. Llamar Tel: 
(93) 358 45 455 (tardes).Bar 
celona. 

CAMBIO programas en dis¬ 
co toda Espafia. Escribir a: 
OscarCarrera Martinez.Cris¬ 
tobal de Boleda, 4, 7.4.25006 
LOrida. ContestarO a todos. 

VENDO Amstrad CPC-6128 
color. Incluye Dbase II, super 
calzcz, proc. textos, Dr. 
Graph, Comp. Cobol, diseha- 
dor, grOficos.copiadores 3D- 
Voice, Chess House, muchos 
mits, etc. Escribir a: Joaquin. 
Rovira i Virgili 6. Tarragona. 
Todo por 100.000 ptas. 
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VENDO impfesora new 
print Cpa-8da de 100 c.p.s 
con cable de conexidn para 
Amstrad CPC. Manual en Cas¬ 
tellano y programa copy, todo 
25.000 ptas contado. Llamar 
Tel.: (972) 30 49 11 o escribir 
a: Urb. Font. Martina, 11. Es- 
llanya 17213 Girona. Pregun- 
tar por Josep. 

VENDO Amstrad 8512 todo 
completo, con poco uso, urge 
vender porcambio de equipo, 
todo por 135.000 es un 8256 
pasadoa 8512. Llamar al Tel.: 
555 68 28. Francisco Guar- 
diola (preferible por las tar 
des). Tambien vendo 6128 
con segunda unidad de dis¬ 
co. El Masnou (Barcelona). 

VENDO Amstrad PCW 
8256 poco usado por 95.000 
ptas con amplia cantidad de 
programas. Jose Martinez 
Burgos. Tamarit 81-83, 2.1. 
08291 Ripollet (Barcelona). 

VENDO ejemplares de la re¬ 
vista Amstrad User (del 1 al 16 
ambos inclusive) por solo 
5000 ptas. incluyendo en el 
precio 4 tapas especiales. In 
teresados dirigirse a: Joan 
Asin Prades. Avda. Catalunya, 
54. Sabt esteve de ses rovi- 
res. 080760 Barcelona. 

INTERCAMBIO programas. 
listados. e ideas para 
PCW.8256. Fnviad lista de 
programas. Prometo contes- 
tar todas las cartas. Interesa- 
dos escribir a: Antonio Pujals 
Teixidd. Torrente, 47. Torre 
del Espanyol. 43792 Tarrago¬ 
na. 

CAMBIO las revistas Type 
an Run 2, 3, 4, 8, Microhobby 
Amstrad 43, 44, 45 y Amstrad 
User 16 por las revistas Mi¬ 
cromania 6 y 12. Dirigirse a: 
Arturo Codina Bonito. Pza. 
Barcelona, 10 bis, 1. Sabadell 
(Barcelona) 

CAMBIO programas en 
didsco, juegos y utilidades, 
tambien vendo SK y Fox en 
cinta original 1500 ptas. Tel.: 
(973) 23 i 2 80. Terran J. Mitja. 
Doctor Fleming. 2. 6.3. 25006 
Ldrida. 

INTERCAMBIO preguntas 
comerciales como Top.Gun, 
Gast's Gblins. Winter Games, 
Saboteur, Friblin. Tengo unos 
150 prog, todos comerciales. 
Mandar lista a: Jordi Corte. 
Ramdn i Cajal, 51. Sant Fruc- 
tuoso de Bases. 08272 Bar 
celona. prometo contestar. 

COMPRO juegos, disco. 
Enviar listas y precios a: Cas- 
tecao, 170, 4.2. Hospitalet de 
L.lobregat (Barcelona). 


AMSTRAD Club Manresa 
CPC.6128 ultimas novedades 
en programas doscientos 
juegos, las mejores utilida¬ 
des. InfOrmate Jordi Mom'ino. 
Cra. Santpedor 80/82. 08240 
Manresa (Barcelona). Tel.: 
(93) 873 02 76. 

CAMBIO juegos en disco, 
preferentemente en Barcelo¬ 
na muchos: Mercenario Co 
rnando, 3D Voice Chess, Fut- 
bol. 3D G. Prix, etc. Escrbir a: 
O. de la Cruz. Paseo San Ger 
vasio 70, 08022 Barcelona. 

VENDO juegos originales 
por 600 ptas. como: Brucelee, 
Bomb jack, gunfright, Jump- 
jet, 3D Voice Chess, Alien 8, 
Ping Pong, Sabre Wulf, Golf, 
3D Gran Prix, Rally 2, Sabo¬ 
teur, Viernes 13. Llamar Tel.: 
(93) 372 65 37. Preguntar por 
Javier. 

AMIGOS Club Amstrad in 
tercambiamos juegos, vende, 
alquila. Informacion (93) 338 
71 47. Enviad lista a: Julian 
Marlinez Cando. Prat de la Ri¬ 
ba 269-275. 0890 Hospitalet 
(Barcelona). iVenga animo! 

VENDO CPC.464, monitor 
color nuevos, sdlo 3 meses 
por 50.000 ptas. Llamar Tel.: 
(93) 658 46 93 y preguntar 
por Jaime. 

VENDO cambio todas las 
ultimas novedades en disco y 
cinta, poseo mas de 200 y 
contestard a todos. Si te inte 
resa llama al Tel.: (93) 427 14 
08 o escribir a: Felipe. Paseo 
VallDaura, 131, 5.3. 08031 
Barcelona. 

VENDO Amstrad CPC 6128 
como nuevo, con monitor co¬ 
lor y pantalla filtro antireflejos, 
disco incorporado, manual 
de uso mas otros sobre pro- 
gramacion y graficos; 11 dis¬ 
cos con utilidades, lenguajes, 
gestion, juegos, etc. mds 5 
cintas Amsoft sin usar de jue 
gos y 2 colecciones anos 
completos a 2 revistas Ams¬ 
trad (68 ejemplares). Todo 
por 98.000 ptas. Tel.: (93) 211 
55 48 Barcelona. 

VENDO Commodore 128, 
unidad de disco 1571, moni¬ 
tor Phillips 12" f. verde (cable 
mcluido). Regalo libros, revis 
tas, mds de 10 discos con 
programas, etc. 2 meses de 
uso. Todavia en garantia. To¬ 
do por 110.000 ptas. Tambien 
por separado. Escribir a: Jai¬ 
me Escudd. Sta. Leocadia, 20. 
Figueres. Tel.: (972) 50 91 98. 

DESEARIA ponerme en 
contacto con algun usuario 
del PCW 8251/512 que tuvie- 


se el ccmpilador de Cobol o 
Fortran. Luis (hijo) Tel.: (93) 
666 02 27 tambidn compila- 
dor de Pascal. 

CAMBIO y vendo juegos 
para Amstrad. Poseo mas de 
150 todos ellos de las mejo¬ 
res marcas de Software. Al¬ 
bert Garcia. Nou ,49 .Terrassa 
(Barcelona). 

OCASION vendo Amstrad 
PCW 8256 con unidad de dis¬ 
co, monitor impresora. Com- 
prado en mayo 86. poco uso. 
Sdlo 75.000 ptas. regalo 3 D 
Clock Chess, DBase II, Multi 
plan. Llamar al Tel.: (93) 329 
93 91 de 10 a 12 de la noche, 
preguntar por Gerard. 

VENDO Amstrad CPC.464, 
monitor color.Tambidn vendo 
libros, programas originales, 
joystick. Informacion ilamara: 
Elias. Tel.: 256 07 92 Barcelo¬ 
na. (De 20 a 21 h.) precio ne- 
gociable. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de Amstrad C/D pa¬ 
ra intercambio de programas. 
Tengo ultimas novedades: 
Ikari Warriops, Avenger, Graf¬ 
ton Xung, etc. Escribir a: Mi¬ 
guel Saez. Roca Umbert, 15, 
1.2 Hositalet (Barcelona). Tel.: 
(93) 338 70 40. (Llamar Do¬ 
mingos). 

VENDO Amstrad PCW 
8256, nuevo, apenas usado. 
Comprado en junio 86. Lla¬ 
mar a I Tel.: (93)3723907me- 
jor por la noches. Preguntar 
por Julio. La Creu, 13, 4. Sant 
Jus Desvern (Barcelona). 

OCASION vendo Amstrad 
PCW 8256 con unidad de dis¬ 
co, monitor, impresora. Com 
prado en mayo 86, poco uso. 
Sdlo 75.000 ptas. Regalo 3D 
Clock Chess, DBase II, Multi¬ 
plan. Llamar al Tel.: (93) 329 
93 91 (de 10 a 12 de la no¬ 
che). Preguntar por Gerard. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
monitor de fdsforo verde cast 
sin usar y en perfecto estado. 
40.000 ptas. Tel.: (972) 21 05 
31. 

CAMBIO programas para 
Amstrad 6128, juegos utilida¬ 
des, gestidn. Mandar lista a 
Jordi Tudela Mir. Santuarios, 
91, bajos 2.2. 08032 Barcelo¬ 
na. Contestard. 

COMPRO programas para 
Amstrad CPC 6128 disco 
principalmente juegos, pero 
tambien un programa de con¬ 
trol de stock. Oscar Vila Mitjan 
Ldpez. Travesera Gracia, 409, 
2,2. Barcelona. Tel.: 236 80 
10 . 

CLUB de Amstrad CPC 


6128, dispuesto a solucio- 
nade todos tus problemas y a 
la venta y cambio de mds de 
200 programas. Escribid a: 
Jordi Momind. Santpedor, 80, 
4.2. 0840 Manresa (Barcelo¬ 
na). Tei.: (93) 873 02 76. 

VENDO programas para 
Amstrad a 600 ptas. cada 
uno, originales, urge por 
cambio de ordenador. Tengo 
entre otros muchos: Green 
Beret, Winter Games, Spindiz- 
zy, Ghost «n» Gobling, Bomb 
Jack, Battian, etc. Escribir a: 
Jose Maria Crespo. Jaeme 
Fabre. 2, 1C.1. 08019 Barce¬ 
lona Tel.: (93) 305 69 28. 

DESEARIA formar un club 
Amstrad CPC-464, 664, 472 
para quien desea tener mds 
informacion y formar partedel 
club. Llamar a Fran. Tel.: 52 
13 42o escribir a: Rabal, San 
Cristdbal, 33 Constanticta 
(Tarragona). 

CLUB de Amstrad de aficcio- 
nados se ha forma do en Car- 
deden. Se compran, inter- 
cambian y venden juegos 
(500 ptas.) en cinta o en dis¬ 
kette. Hamad al Tel.: (93) 846 
19 00 o escribir a: Javier Bar- 
davio. Tres Torres, 3. Carde- 
den 08440 (Barcelona). 

DESEARIA que si alguien 
entiende en espaflol las ins- 
trucciones del suego raid III 
pagaria gastos de envio. Lla¬ 
mar al Tel.: (977) 52 13 52 o 
escribir a San Cristdbal, 33. 
Constanti (Tarragona). 

INTERCAMBIO particular 
programas profesionales y 
algun jueqo para Amstrad 
PCW 8256/512. Enviad lista a: 
Jesus Lazaro Alegre. Munta- 
das, 18. dlic.2.008014 Barce¬ 
lona. 

CAMBIO y vendo juegos: 
Avenger, Break-Thru firelord 
Spindizzy, Ghost'n goblins, 
Saboteur, Stainless steel, Ika¬ 
ri' Warn'des, Came bt W. y mu- 
chas otras novedades. Man¬ 
dar a: Carlos Dionisio Monru- 
riol, 2, atico 2. Mollet del Va¬ 
lles. (Barcelona). Tel.: (93) 
593 26 35. 

CAMBIAMOS programas 
utilidades y juegos exclusive- 
mente en disco para 
CPC.6128. Escribir a: Fran 
cisco Rueda Hernandez. Al- 
batros Casa 5, 2.3.08191 Ru- 
bi (Barcelona). Prometemos 
contestar. 

COMPRO juegos y utilida¬ 
des para CPC 464 en cinta. 
Enviar lista a: Francesc Perez. 
C'noro, 7. La Cellera 17165. 
Girona o llamar al Tel.: (972) 
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42 20 51. 

VENDO C.128, unidad de 
disco 1571, monitor Phillips 
12” f. verde. Regalo rrtesde 10 
discos con muchos juegos y 
utilidades. Dos meses de uso, 
todo todavia con garantia. 
Nec, regalo, iibros, revistas, 
etc. todoen excelenteestado. 
Precio a convenir. Junto o por 
separado. Jaime Escudo, Fi- 
gueres (Girona) Tel.: (972) 50 
91 98. 

PCW-8256 interoambio 
programas y utilidades tanto 
comerciales como propios. 
Escribira: Ramon Pujol Perra- 
mOn. Paseo Verdaguer. 36.1. 
08700 Igualada (Barcelona). 
Prometo contestar a todos. 
Mandar lista. 

DESEARIA contactar con 
usuarios Amstrad CPC.6128 
para interoambio programas 
e ideas. Antonio Costa Garcia. 
Pza. EstaciOn. 5, 2.1 .Tel.: 377 
05 80. Cornelia Llobregat. 
(Barcelona). 

CAMBIO programas edu- 
cativosyjuegos para Amstrad 
CPC.464 preferible zona Bar¬ 
celona. Poseo Dundarach, 
Friday the 13 Winter Gdrnes, 
Gren Beret, Moster ot the 
lamps, Digger y muchos mas 
juegos buenos. Dirigirse a: 
Juan Pedro, Can Clos, 273, 
3.1. 08004 Barcelona. Tel.: 
38.004 Barcelona. 

VENDO impresora Newprint 
Cpa 80,100 cps y cable Ams¬ 
trad, nueva (aim uso primera 
(93) 332 35 01. 

CAMBIO o vendo juegos. 
tengo Gost’n Goblins 3D Bo 
xing, Commando Batman, etc. 
tambien vendo juego Sabo¬ 
teur original nuevo. Dirigirse 
a: Carlos Carrillo Ricardo 
Vazquez, 133, 4.1.08022 Te- 



rrassa (Barcelona). Tel.: 785 
40 11 (horas de comida). 

VENDO Amstrad CPC-4b4 
verde joystick, juegos, revis 
tas completamente nuevo. 
Garantia vigente. Precio 
50.000 ptas. Tel.: 332 09 01 
de Barcelona. 

VENDO consola Philips GP- 
7000, incluyo en el precio va- 
rios juegos increibles precio 
de 20.000 ptas. (ganga). lla- 
mar al Tel.: (974) 46 44 37. 
Preguntar por Dary o escribir 
a: Dario Vidallet c/d. 19. 
50170 Mequinenza. 

VENDO el siguiente lote de 
programas por 1200 ptas.As 
terix y el caldero magico, las 3 
luces e Claurung, Kung Fu 
Master, Samanta Fox, Equi¬ 
nox. Escribir a: Jesus Bartu- 
cos, Burgos, 12, 7B. 08210 
Ciudad Badia. (Barcelona). 

iATENCION! Grupo de ami¬ 
gos desea carnbiar o vender 
juegos para Amstrad 464, 
664, 6128. Disponemos entre 


otros juegos de: Frost Byte, 
Yie Arkung Fu, 3D Gran Prix, 
etc. tambien poseemos pro 
gramas profesionaes. Para 
mayor informaeten o contac¬ 
tar. Llamar al Tel.: 8/3 32 26 o 
escribir a: Ctra. de Vic, 39. 
Manresa. 

/HOLA! usuarios de Ams¬ 
trad, dispongo de programas 
como el Asterix y el Caldero 
Magico. las 3 luces de Glau 
rung, Equinox, que estaria 
diopuesto a vender o cam- 
biar. Escribir a: Jesus Bdrtu 
los, Burgos, 12. 7B. 08210 
Ciudad Badia. (Barcelona). 

COMPRO los siguientes 
programas que no excedan 
las 400 ptas: Bame other, Arm 
mole, Cobra, Asterix, Thana- 
tos, C-lider, Pacific. Pagaria 
discos y gastos de envio. Tel.: 
(973)31 10 60. Preguntar por 
Jordi. 

MENSAJEa todos los usua¬ 
rios de Amstrad, vendo y 
cambio toda clase de progra¬ 
mas, vendo a 300 ptas. Escri¬ 
bir a: Jesus BZirtulos, Burgos. 
12. 7B. 08210 Ciudad Badia. 
(Barcelona). 

VENDO Spectrum 48K. por 
15.000 ptas. regalo 77 pro- 
gramas y amplificador de so- 
nido. Tambien compro orde- 
nador Sinclair QL. Tel.: (93) 
354 62 21. (mahanas). 

URGE vender Spectrum 
P'us con manuales rrtes de 
cien programas, revistas, 
precio negoci'able. Llamar a I 
Tel.'.654 63 61 preguntar por 
Ana Boi Llob. Joan Marti, IQ- 
12, 1.1. Barcelona. 

COMPRO PCW 8512 o PCW 
8256 en buen estado. Escribir 
a: Ricardo Asensio. Apartado 
cinta). 34.000 ptas. CambiA 
ordenador. Escribir a Luis 


Otero. Infanta Carlota, 103. 
08029 Barcelona.Tel.: 322 32 
59. 

VENDO Amstrad CPC-464 
monitor color, 70.000 ptas o 
cambio por CPC-6128 pa 
gando diferencia. Regalo con 
el ordenador, Iibros y progra¬ 
mas. Escribir a: Enriqe Orte¬ 
ga. Doctor Cistare, 12. Tel.: 
788 22 64. Barcelona, (horas 
de comidas y noche). 

POSEEDOR de un Amstrad, 
desearla contactar con usua¬ 
rios de un CPC para formar un 
club de usuarios para inter- 
cambiode juegos u otros pro¬ 
gramas. Escribir a: Oriol Gon 
zalez i Casellas. Llobregat, 23, 
4.2. 08904 L'Hospitalei (Bar¬ 
celona) Respondo a todos. 

CAMBIO programas en cin 
ta, tambiAn tengo cargadores, 
me gustaria carnbiar ideas, 
etc. Escribir a: David Bajona 
Carrera. Pere Coma Calvet 
s/n. Bar Casa Vella Berga 
(Barcelona). Constesto todas 
las cartas. 

DESEARIA con usuarios de 
CPC 464 para intercambiar 
programas, tengo muchos 
como: Cauldrun II, Turbo Es- 
print, Profanation, Joe sel Wi¬ 
lly etc. Prometo contestar, 
mandar lista a Jordi Cortes 
Riera. Ramon i Cjal, 51, Sant 
Fruilose de Bajes 08272 (Bar 
celona). 

INTEROAMBIO programas 
para CPC-464, Bomd-Jack, 
Green Beret, Kungfu Masters, 
Samanta Fox, Winter Sane- 
sets por programas educati- 
vos y utilidades, poseo rites 
de 100 programas. Escri bir a: 
Juan Pedro PagAn Gdmez, 
Can-clos, 273, 3.1. Prometo 
contestar Tel.: 332 35 01. 
08004 Barcelona. 


DIGACOMI* S.A. 

DISTRIBUIDGRA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tei.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y 

EN GALICIA 
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PAIS VASCO 


ME gustaria contactar con 
usuarios de Amstrad PC- 
1512 o compatibles para in 
tercambio de ideas, trucos, 
etc. Escribir a: Fernando Gar¬ 
cia Sas. Gorbea, 39, 2A. Vito¬ 
ria. 

POSEO un CPC-6128 de- 
searia cambiar programas de 
cualquier tipo. tango bastan 
tes juegos, tambiAn vendo re 
vistas de Micro Hobby Ams¬ 
trad a 125 ptas. N. os del 1 - 50. 
Escribir a: Jesus A. Golilea. 
Logrono, 8, 4 izq. Vitoria 
01003 (Alava). Contesto a to- 
dos Tel.: 25 21 47. 

COMPRO juegos para CPV- 
6128 en disco. Mandar lista. 
Escribir a: Yolanda Alonso. 
Portal de Castilla, 60B, 3D. 
01007 Vitoria. (Alava) o bien 
llamar al Tel.: 13 48 02 pre- 
guntar por Yolanda. 

VENDO jufcgo de decathlon 
para Amstrad CPC-464 en 
cinta por 800 ptas. o tambien 
lo cambio por uno similar pa¬ 
ra el CPC-6128. Interesados 
llamar al Tel.: (945) 26 02 91. 
Preguntar por Oscar. Vitoria. 

CAMBIO urgentemente al- 
guno de mis programas Cd- 
Base II, Multiplan, Dr Graph, 
Dr. Draw, Micobol, MS (Basic) 
por el Words, Tar, CDC 6128 
CPM. Llamar al (945) 25 25 
42, o escribir a: A. Pio XII, 18, 
2F. 01004 Vitoria. Daniel Cas- 
tano. 

SE venden duplicadores, 
cinta, cddigo mdquina, cien 
por cien, excelente programs 
CPC-750 ptas. Gastos envio 
incluidos. Escribir al apartado 
2144 Vitoria. 

DESEO contactar con 
usuarios de Amstrad PC o 
compatibles para intercam- 
bios de ideas, programas, tru¬ 
cos. Escribir a: Fernando 
Garcia Sas. Gorbea, 39, 2B. 
0101 Vitoria (Alava). 


CAMBIO programas CPC 
464, disco y cinta, mas de 300 
proqramas. Escribir a: Jose 
Antonio Beato. Vizcaya, 354 
356, 5F. 08027 Barcelona. 
Tel.: 349 06 05 a partir 9 30 
horas n. 

DESEARIA cambiar progra¬ 
mas juegos y utilidades, tru 
cos, etc. para Amstrad CPC- 
6128. Llamar o escribir a: 
German Briz. San Luis, 12,1 D. 
20015 San Sebastian. Tel.: 
(943) 29 00 16 (tardes). 



CANTABRIA 


CAMBIO juegos y progra¬ 
mas de utilidad, tambiAn ven¬ 
do lote de 6 juegos en disco, 
por solo 3000 ptas. Escribir o 
llamar a: Ivan Pascual. Gene¬ 
ral Davila, 66 3B. Tele.: (942) 
2i 81 66. Santander. 

COMPRO vendo y carnbio 
utilidades y juegos en cinta y 
disco,tengomasde 100. Inte¬ 
resados llamar al Tel.: (942) 
21 81 66 o escribir a: Ivan 
Pascual. General Davila, 66, 
3B. 39006 Santander. Canta¬ 
bria. 



ASTURIAS 


VENDO monitor color Ams 
trad CTM-644 (vAlido para 
CPC-464, 664 y 6128, en es- 
tado impecable y embalaje 
original. Lo dejaria en 50.000 


ptas. incluidos gastos de en 
vio. Dirigirsea: Josfe Luis Ania. 
El Ampurdan, 12,4 izq. 33210 
Gijdn (Asturias). Tel.: (985) 38 
31 48. 

PCW 8256 desearia cam 
biar juegos con usuarios de 
este ordenador. Poseo jue¬ 
gos como 3D. clock Chess, 
batnan y Eairlight. Llamar al 
Tel.: (985) 54 03 76 (de 5_a 9 
tarde) o escribir a: Juan Fer¬ 
nandez Ldpez. Llano Pont, 40. 
1 B dereha. AvillAs (Asturias). 

VENDO sintetizador de voz 
Mat en castellano (5.000 
ptas.) tambifen cambio pro¬ 
gramas disco cinta, juegos 
utilidad. Escribira: Marcelino 
Garcia Suarez. MenAndez Pi- 
dal, 56.1C. Pola de Lena (As¬ 
turias). Tel.: (985) 49 13 69. 

CAMBIO o vendo juegos 
para 6128 en cinta. Interesa- 
dos-as escribir a: Francisco 
Pelaez Navarro. Comandante 
Janariz, 3. 31. Contesto a to- 
dos/as y prometo entender- 
nos. 33010 Oviedo (Asturias). 

INTERCAMBIO programas 
para CPC-6128. Me interesa- 
ria sobre todo el C Basic Com¬ 
piler. Dirigirse a: Cesar Fer¬ 
nandez. La Vega, 42. 3dcha. 
Mieres (Asturias). Llamar al 
Tel.: (985) 46 79 53. 

VENDO juegos infiltrator 
Red-Coats en disco y origina- 
les por 5000 ptas. los dos o 
2.800 uno. TambiAn los cam¬ 
bio por Trivial Sprint original 
en disco. Desearia ademas 
contactar con usuarios astu- 
rianos de los CPC y PCW. Lla¬ 
mar al Tel.: (985) 69 03 21. 
Luis. 

CAMBIO o compro simula- 
dores de vuelo autAnticos o 
copias. Condiciones a conve- 
nir. Mandad ofertasa :Arsen'io 
Gonzalez Alonso. Covadon 
ga, 4. 1. Las Vegas Corvera 
(Asturias). Poseo ultimas no 
vedades, 

CAMBIO programas para 
CPC. enviar lista. Prometo 
contestar. Escribir a: Amador 
Abelleira. Valencia, 23.2D.Gi- 
jOn (Asturias). 

ULTIMAS novedades en 
juegos: Trailblazer profana¬ 
tion breaktrue, Asterix, etc. 
Cambio, compro, vendo: re- 
galo. Tel.: (985)46 21 86. Pre^ 
guntar por Pedro Luis Cue¬ 
vas. Antonio Machadon, 8, 5. 
Mieres (Asturias). Prometo 
contestar Corsario Rosa. 

VENDO y cambio: Juegos 
para CPC-464 como Batman, 
Winter games, Green Beret, 
Sorcery, Bomb Jack, Coman- 


do, Sky Fox, 30 Voice Chess, 
Saboteur, Pimball, Jack the 
Niper, Fairlight, golf, y otros 
mas. Escribir a: Josd Angel 
Granda Goto. Los Milanos, 12. 
La Felguera (Asturias). 



GALICIA 


INTERCAMBIO compro y 
vendo juegos, programas pa - 
ra CPC-6128. Interesados en¬ 
viar lista a: Enrique Serrano. 
UrbanizaciAn los Tilos Udad 
1IB.IB.Teo Santiago (La Co- 
rufta). ContestarA a todos. En¬ 
vio listas, gran variedad. 

CAMBIO programas en 
cassette o en disco. Dispongo 
de mAs de 300 programas. In¬ 
teresados dirigirse a: Sebas¬ 
tian PArez G6mez. Alcalde 
Portanet, 17. 3C. 36210 Vigo 
(Pontevedra). Prometo con 
testar. 

CAMBIO juegos Amstrad en 
cassette o diskette, tambiAn 
formaria parte de cualquier 
club, de Vigo sf es posi'bb. 
Llamar al Tel.: 41 7301 .Oes- 
cribir a: Avda. Zamora, 83. 
2lzda. Vigo (Pontevedra). 

ME interesan programas 
para CPC-6128, preferible- 
mente de gestidn. Enviar lista 
a: Jose M. PArez Dadin Apar¬ 
tado 88. 36980 Ggrnve (Pon¬ 
tevedra). 

JOSE Maria Lopez Blanco, 
Castiheiras-Cambraos. Me- 
sia (La Corufia). Desearia 
contactar con usuarios de 
CPC de todos tipos (juegos y 
profesionales) soy estudian- 
te. Prometo contestar. 15685 
Coruha. 

CAMBIOy vendo juegos en 
cinta para Amstrad. Tengo: 
Kung Fu Master, Rambo, Hy¬ 
per Sports, Turbo Esprit, etc. 
Llamar al Tel.: (986) 35 21 94 
o escribira: Antonio Lago Da- 
gosta. Avda. Portugal, 157. Ni- 
gran 360000 (Pontevedra). 
Enviad lista. 
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Libro: ELECTRON ICA: Eiementos y 
Componentes (I y II). 

Autores: Pedro Amo Lopez y Francisco 


Lopez Ferreras. 

Editorial: Alhambra. 

Piginas: 187 (Vol. I) y 182 (Vol. II). 


Dentro de la extensa 
terminologia propia de la 
informbtica, existen dos 
palabras muy uiilizadas y 
que, por tanto, muchos 
de nuestros lectores ha- 
bran escuchado alguna 
vez: Hardware y Softwa¬ 
re. 

En esencia, Hardware 
se refiere a los compo¬ 
nentes fisicos y tangibles 
del ordenador, general- 
rnente formados por cir- 
cuitos elbctricos y elec- 
trbnicos (porejemplo, un 
chip de memoria ROM es 
parte del Hardware). 

Por el contrario, Soft¬ 
ware se refiere a una par¬ 
te del ordenador no tan 
gible, pero igualrnente 
importante: los progra- 
rnas que se ejecutan (co- 
mo por ejemplo, las ins- 
trucciones contenidas 
en un chip de ROM). Al- 
gunos autores comentan 
que «un ordenador sin 
software es sblo un mon- 
tbn de chatarra». 

Dentro de la coleccidn 
Informbtica en el Aula, la 
editorial Alhambra publi- 
ca esta obra en dos volu- 
menes dedicada a la ini- 
ciacibn a la electrbnica 
digital que se utiliza en 
un ordenador. Como to- 


das las obras de esta co- 
leccibn, presents un ca- 
rbcter marcadamente di- 
dbctico y de iniciacibn, 
aunque debido a la com- 
plejidad del tema tratado, 
en esta ocasibn results 
interesante tener algu- 
nos conocimientos muy 
generates de fisica para 
poder seguir el conteni- 
do de la obra sin grandes 
esfuerzos. 

Los temas estan agru- 
pados en dos grandes 
unidades globales, co- 
rrespondiendo una a ca- 
da volumen. En el prirne- 
ro de ellos se nos intro¬ 
duce a la fisica elemental 
de estado sblido necesa- 
ria para comprender so- 
meramente el funciona- 
miento de los materiales 
semiconductores y de 
los diversos componen¬ 
tes electrbnieos (diodos, 
transistores, etc.) que se 
fabrican a partir de ellos. 

Paralelamente se nos 
da a conocer la logics 
booleana de circuitos 
que utilizan los ordena- 
dores, ya que los compo¬ 
nentes y circuitos elec- 
trbnicos que vamos a es- 
tudiar deben ejecutar en 
la prbctica la teoria de las 
citadas funciones, y por 


tanto debemos conocer- 
la. Tambien se nos ense- 
nan los sistemas de nu- 
meracibn y cbdigos 



(principalmente bina- 
rios) para que conozca- 
mos la aritmbtica que uti¬ 
lize el ordenador, ya que 
asi podremos compren¬ 
der mejor los circuitos 
aritmbticos que se estu 
dian mas adelante. 

Por fin volvemos al 
campo de la electronics 
concreta y nos introduci- 
mos en las diversas tec- 
nologias utilizadas (bi¬ 
polar, FET. JFET, MOS, 
CMOS, RTL, DTL, TTL, 
etc.) y en los circuitos 


elementales (circuitos 
conmutadores regenera- 
tivos, biestables, mo- 
noestables, aestables, 
etc.) que formarbn los 
mbs complejos que se 
estudian en el volumen 
segundo. 

El segundo libro estb 
dedicado a los circuitos 
especificos que pode- 
mos encontrar en un or¬ 
denador y a la estructura 
general del ordenador 
desde una perspectiva 
mas general. 

Tanto el primero como 
el segundo volumen se 
encuentran profusamen- 
te ilustrados con grbfi- 
cos, tablas, esquemas, 
fbrmulas, etc. Adembs, 
tras cada seccibn en- 
contramos un resumen 
de lo explicado en ella y 
algunos ejercicios pro- 
puestos para que el lec¬ 
tor pratique, asimile y re- 
fuerce los conocimientos 
recibn adquiridos. 

De este modo, estos 
dos volumenes forman 
una excelente obra di- 
dbctica dedicada a la ini- 
ciacibn del nebfito en el 
siempre interesante 
mundo de la electrbnica 
digital. Dos libros que 
merece la pena leer. 


Libro: Claves para AMSTRAD CPC 464-664 
y 6128. 

Autor: Daniel Martin. 

Editorial: Elisa 
Paginas: 218. 

, S.A. 

En nurnerosas ocasio- 
nes hemos traido a estas 
pbginas libros dedica- 
dos a la ensenanza de al- 
gun aspecto relacionado 
con los AMSTRAD, gene- 
ralmente titulados como 
«lntroduccibn a...», unas 
veces dedicados al BA- 

SIC, otras al cbdigo mb- 
quina, etc. En esta oca- 
sibn nos encontramos 
ante un libro distinto, un 
libro que no es para leer, 
sino para consultar. Co¬ 
mo su propio nombre in- 
dica, sus paginas estan 
repletas de claves para 

resolver diversos proble- 
mas, para crear nuestros 
propios trucos, etc. 
constituyendo una edi 
cibn de gran valor para 
los «manitas» del ordena¬ 
dor, esos seres oscuros 
ue gustan de realizar sus 
propios programas o de 

probar cualquier idea 
que se les ocurra por el 
rnero placer de experi¬ 
mental". 

Hemos de dar un so- 
bresaliente a la presen- 
tacibn del libro. Estb es- 
tructurado en temas a los 
que se accede facil- 
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mente, dado que, de for¬ 
ma similar a algunas 
agendas, se ha dotado 
de coloracidn de diverso 
tamarto al horde de las 
hojas de cada seccidn, lo 
cual facilita su localiza- 
cion. Ademds, la infor- 
macion suministrada 
aparece muy clara bajo 
la forma de tablas. 

Los temas tratados son 
muydiversos, aunqueto- 
dos referidos de forma 
muy concreta a los CPC. 
La primera seccidn, muy 
breve (tan solo dos pdgi- 
nas), nos introduce a la 
estruetura hardware de 
los CPC. 

La segunda seccidn 
estd dedicada al BASIC. 
Encontramos una pagina 
con caracteristicas ge¬ 
nerates, un amplio espa- 
cio dedicado a la expli- 
caciOn de cada palabra 
«clave» del BASIC (co- 


mandos y funciones), 
una tabla de los «tokens» 
o oddigos que represen- 
tan internamente a cada 
comando, una tabla con 
los cddigos ASCII, las 
matrices de punos de to- 
do el juego de caracte- 
res, los mensajes de 
error y una explicacidn 
referente al mode en que 
se almacenan en la me- 
moria las lineas de BA¬ 
SIC. 

La tercera seccidn se 
ocupa del eddigo mdqui 
na. Comienza con el dia¬ 
grams de bloques inter- 
no del 280, y sigue con 
una descripcion de cada 
instruccion del Z80 y dos 
tablas (una de mnemdni- 
cos por orden alfabetico 
y otra para desensam- 
blar «a mano»). 

La cuarta seccidn, muy 
extensa, estd dedicada al 
software interne, las lla- 



madas al Sistema Opera¬ 
tive (incluidos los vecto- 
res matematicos, infor 
macion que no aparece 
en la Guia del Firmware), 
,y mucha informacidn pa¬ 
ra los locos que quieran 
desensamblarel Sistema 
Operative o el BASIC. 


La quinta seccidn nos 
proporciona datos sobre 
los circuitos especializa- 
dos (chips desonidoyde 
video, la GATE ARRAY de 
video, etc.), y la sexta 
seccidn nos da una serie 
de trucos y listados bre¬ 
ves pero utiles. 

La sdptima seccidn se 
refiere a las conexiones 
de los circuitos antes 
mencionadosy de los di- 
versos conectores exter- 
nos del AMSTRAD.Final- 
mente encontramos va- 
rios anexos que especifi- 
can las diferencias exis- 
tentes entre el 464, el 
664 y el 6128, y algunos 
datos mas comunes a los 
tres modelos (como los 
cddigos del teclado o la 
estruetura de pantalla). 

Es un libro muy mane- 
jable por su pequeno ta- 
mano y rnuy interesante 
por su gran contenido. 


Libro: La Logica del Ordenador. Editorial: Alhambra. 

Autor: Agustin Martinez Menendez. Paginas: 135. 


Desde que dio co- 
mienzo la historia de la 
informatics, con aque- 
llos ordenadores que 
ocupaban habitaciones 
enteras, de uso exclusivo 
para cientificos, hasta la 
expansion actual de la 
microinformatica, ha pa- 
■sado monos de medio si- 
glo. A pesar de esta verti- 
ginosa evolucidn, la pro- 
gramacidn de ordenado¬ 
res, e incluso su arqui- 
tectura bdsica, han llega- 
do a ser de alguna forma 
bastante famiiiares para 
nosotros. Ahora bien, las 
bases del funcionarnien- 
to interne del ordenador, 
su logica, han sido con- 
sideradas como temas 
dridosy dificiles deabor- 


dar. 

Esto no es cierto en 
absolute, y menos tal y 
como estb desarrollado 
este libro, que nos con¬ 
duce facilmente a travds 
de los fundamentos de la 
Idgica. Para ello utilize 
ejercicios sencillos y 
atrayentes que plasman 
paulatinamente los con- 
ceptos teoricos. Estos 
estcin presentados de 
forma amena y a la vez rf- 
gurosa, proporcionando 
al lector las bases mini- 
mas necesarias para po- 
der continuar con el es- 
tudio de temas de Idgica 
matemdtica o de teoria 
de circuitos. 

Dado el caracter di- 
ddctico y general de esta 


obra, se parte de la base 
de que el lector es total- 


^s 



Z 


<£> 


mente nedfito en temas 
de logica y ordenadores. 
Lo prsmero que aprende- 
mos son los conceptos 
de informaciOn y cornu- 
nicacion,y la problemati¬ 
cs de adaptar la informa¬ 
cidn a las maquinas que 
han de procesarla, as! 
como la necesidad de 
cddigos. 

Tras una breve intro- 
duccidn a la estruetura 
de la memori'a de un or 
denador, pasamos a ver 
los cddigos numdricos 
que nos sirveri para al- 
macenar la informacidn 
en la memoria, y nos in- 
troducimosdellenoen la 
Idgica binaria, operacio- 
nes Idgicas, leyes de 
Morgan, etc. 


100 / Amslrad User 






































Una vez introducidos 
en este campo profun- 
dizamos un poco mas 
con el estudio de funcio- 
nes candnicas y mdto- 
dos para minirnizar las 
funciones, asi como el 
analisis de estados re- 
dundantes. 

Tras esto llega la hora 
de ver la aplicacidn algo 
rites practica de los con- 
ceptos introducidos. Pa¬ 
ra ello, volvemos un poco 
hacia atrds en la historia 
y aprendemos lo que fue 
el elemento basico de los 
primeros ordenadores: 
los reles. Estos nos ayu- 
dan a ver modelos practi¬ 


ces de las funciones 16- 
gicas y a entender el fun- 
cionamiento de las puer- 
tas Idgicas, a traves de 
ejemplos de operacio- 
nes Idgicas con reles. 

Tambien conocere- 
mos las puertas NAND, 
NOR, las funciones ex- 
clusiva y de equivalencia 
y las funciones de entra- 
das multiples. 

A continuacidn dispo- 
nemos de un bloque de 
problemas Idgicos de ti- 
po cotidiano, que nos 
ayudan a ejercitarnos 
para lo que nos espera 
despuds: el diseno de 
circuitos Idgicos apli- 


cando losconocimientos 
adquiridos hasta ese 
momenta con la lectura 
del libro. 

Finalmente, pasamos a 
analizaf la problematics 
concreta de los circuitos 
b&sicos de un ordena- 
dor: complementador, 

semisumador, sumador 
de tres bits, sumados 
completo, multiplicador 
de dos bits, decodifica- 
dor binario-decimal, de- 
codificador decimal-bi- 
nario, etc. 

Completan el libro tres 
apdndices que nos pre- 
sentan el sentido y ma- 
nejo de la logica de cla- 


sesy diagramasdeVenn. 
asi como otros mdtodos 
de minimizacidn de fun¬ 
ciones Idgicas. 

En si, el libro esuna re- 
flexidn acerca de la Idgi- 
ca y sobre la mecaniza- 
cidn de los propios pro- 
cesos Idgicos, base para 
la mecanizacidn de pro- 
cesos ntes complejos, y 
enfocada con un car&cer 
claramente educativo. 
En suma, nos hallamos 
ante un valioso compen- 
dio de iniciacion al fun- 
donarniento intrinseco 
del ordenador y a los 
procesos operatives in¬ 
fernos del mismo. 


Libro: CP/M palabra por palabra. Editorial: Elisa, S.A. 

Autor: Yvon Dargery. Paginas:127. 


Una de las novedades 
que aportaron los orde¬ 
nadores AMSTRAD al 
mundo de los ordenado¬ 
res domesticos fue la po- 
sibilidad de utilizar el sis- 
tema operativo CP/M. 
Con esto se daba la posi- 
bilidad al usuario de ae- 
ceder a programas muy 
potentes ya desarrolla- 
dos y probados en otras 
maquinas, dado el gran 
margen de transportabi- 
lidad que proporciona 
este Sistema Operativo. 
Entre los citados progra¬ 
mas podemos destacar 
hojas de cdlculo como 


Multiplan o Visicalc, yco- 
mo no, el Sistema de Ma- 
nejo de Base de Datos 
DBASE II. 

Sin embargo, para mu- 
chos usuarios de AMS¬ 
TRAD las siglas CP/M si- 
guen constituyendo un 
misterio; y no sdlo eso, 
sino que, por falta de in 
formacion, pierden el ac- 
ceso a la mayor parte de 
las funcionesy utilidades 
que incorpora el CP/M. 

CP/M palabra por pa¬ 
labra ayudard al lector 
que desconozca total- 
mente el CP/M y sus po- 
sibilidades, orientandolo 



sobre lo que puede tra¬ 
cer utilizando las funcio¬ 
nes m&s simples (DIR, 
STAT, ERA, PIP, SUBMIT, 
etc.). Lamentablemente. 
el libro este muy centra - 
do en el CP/M versidn 


2.2, con lo cual se queda 
un poco corto para los 
usuarios de la versidn 
«Plus», ntes potente. 

No obstante, el libro es 
interesante, dada la cla- 
ridad con que se presen¬ 
ts la informacidn, agru- 
pada en secciones tecil- 
mente accesibles e iden • 
tificables. Ademcis, en la 
parte final encontramos 
una serie de consejos y 
trucos utiles con CP/M, e 
incluso un mdtodo para 
personalizar un formate 
gendrico de carta utili¬ 
zando el complejo editor 
de lineas ED. 


■ OPERAC lOfi CAM .iO 


EN LA COMPRA DE UN NUEVO ORDENADOR 


CPC 

464 

45.0 0 0 pts- 

CPC 

664 

58.0 0 0 pts. 

CP c 

6128 

70.0 0 0 pts. 

PC w 

8256 

10Q.Q 0 0 pts. 

PC w 

8512 

130.0 0 0 pts. 


Telef.((91))416l302 (de 4,30 a 8,30) 
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MULTISYSTEM. S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 

MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C /. San Vicente, S3 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
03004 - ALICANTE 


BARCELONA 




DISPONEMOS DE TODOS 
LOS MODELOS AMSTRAD 
Y EN BREVE EL PC 1512 DD 


fe. 


ORDENADORES 

PERSONALES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


MADRID 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 

Avda. Gaudi. 15 • 08025 BARCELONA 
Tel (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


BARCELONA 


novo/digit 


Distribuidor official 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


... y la nueva linea audio/video 



facilidades de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 



iiMiimrmi 


MADRID 
91/459 30 01 




UflUES 
INFQRMfmCfl, S.fl. 

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 



C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA) 


BARCELONA 


BARCELONA 




BE 


cnrn.cc 

UUIU DD 


Distribuidor Oficial de: 



HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


V 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 





• AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 

• DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 

• ANALISIS Y ASESORAMIENTO 


V. 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Calabria, 207 Ida - Tel. (93) 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Montserral. 20 tda 
Tel.; (93) 219 27 45 BARCELONA 
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Gui'a 

de especialistas de 



am 


BILBAO 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

Distribuidor oficial 
autorizado 


EL FERROL 


/-\ 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena, 118 
Tel. (981)35 49 83 
EL FERROL 


MADRID 


CADIZ 


JIOIIIIYS 






C£NTR0 COMEflCIAL 


cAtimtuia 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 

Encontraras: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 


Avda. de la ConstituciOn de 1978 
Jel.: 891933 - SAN FERNAMX^Cadiz^ 


MADRID 




por 


mWm 


MADRID 
91/459 30 01 


MADRID 


CANARIAS 


ocmcurnyc 
Kci /_'/ iui j 


gir H ^ t\L 

0R0ENAD0RES PERSONALES 
Y 0E GESTION EMPPESARIAL 

ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATI VOS 
Y DE CFSTION 

GfML MAS DE GAMINDf, -4 S 
Tel 23 02 90 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


JAEN 


OFIMATICA 


Especialistas en programas 
y perifericos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SEFJVICIO 


LINARES 

Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 

Pasaie Maza, 7 
Tel 25 01 44 


MADRID 


r 1 i 


f ^ 


BAZAR 



\ 

TETUAN 


PASEO CASTELLANA, 126 


ESPECIALISTAS EN 


28046 MADRID 


AMSTRAD 


Tel. 262 23 03 




' Distribuidor oficial 


Arenal, 9 Tel. 265 68 55 


autorizado 


t _> 

- ^ S 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquitectos 

- AdministraciPn de Fincas 
— Videoclubs 

— Gestidn 

- 1X2 LOTO etc. 
PROGRAMAS A MEDIDA 


c/ Silva, 5 - 4.° 

Tel.: (91) 242 24 71 
28013 MADRID 


248 50 88 
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BOUTOQUE 
W AMSTRAD 


•UfU MAlt 


CLARA DEL REY. 58 Tel 415 15 46 
MfTRO ALFONSO XIII iFACIL AFARCAMIENTOI 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCWy PC 1512. 

• Programacion a medida. 

• Consulting de paquetes 
informaticos de alto nivel. 

• Intercomunicacion entre 
ordenadores via telefonica 
«Correo Electronico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacion 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


/--\ 



PARA 8512 PARA 8512-8256 

1 Masters Master video 

2 Contadilidad Master qest 

3 Almacdn Master Block 

4 Cliente/proveedores Master QH 

Albaranes Master renta 

Facturacion 

Almacen 


Centro Cornercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 

v _/ 


MADRID 


r N 

^ERCA rOmPUTER 

ORDENADORES 

PERSONALES 

C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 

DESCUENTOS 



Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquirta Cea Bermudez) 

28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID 


f \ 

J. L. INFORMATICA, S. A. 

“ Jl<i ISautiijite. <).■ (a On^otmdtica 

MICRO ORDENADORES ] SOI- TWARE DE QESTION 

ORDENADORES PERSONALES SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS | SUMINISTROE 

- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

C( MARQUEZ 0€ LA VALOAVIA. 61 10/ NAVARRO Y LEDESMA. 19 
ALC08ENDAS TEL 651 27 90 |ALCALA DE HENARES TEL 399 13 38 

v__1_ J 


MARBELLA 


MURCIA 


ORENSE 


SISTEMAS Y SOFCRTES — = = 
IKFORMATICOS _-=L = 

DISTRIBUIDOR OFICIAlT " 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERII-ERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda. General L Dominguez. 5 - Local 1 tdl Bruseias.- 
. *Tel ' 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA - MALAGA J 


> 

(Tlono moggioro 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponernos de amplia garria 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels. (968) 21 76 49 21 61 23 
, MURCIA 
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de especialistas de j 




PONTEVEDRA 


SAN SEBASTIAN 


VALLADOLID 


--\ 



GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


Benito Corbal, 17 ■ 1* Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA . 

V _ —■_ ✓ 


/* 



Ofites 

Informatica 


A 


OFERTAS ESPECIALES 
DISTRIBUIDOP OFICIAL 

AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 


f -\ 



PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 


V 


Avda. Isabel II 16-8." Tel. 45 55 44/35 
20011 SAN SEBASTIAN 


J 


CL.ASES DE INFORMATICA 

\___ J 


VALENCIA 


MADRID 


VALENCIA 



DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEfiANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 

l Tel. 331 53 27 VALENCIA j 



iMunniia 


MADRID 
91/459 30 01 


1 


Arturo Annuel 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 

* * * 

Gran Via Fdo. el Catblico, 29 
Tel : 325 19 09 - 325 20 13 
46008 VALENCIA 

V..- » ... 


M,V 
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LA CARTA DEL MES 

LOS COMANDOS DEL CP/M 

Jose Manuel Diaz nos pregunto por los comandos mas complicados 
del CP/M, y nuestra redaction no se quedo corta a la hora de explayarse. 
Aqui va la explication de los principales comandos: 


CPC 


S oy un poseedor de 
un AMSTRAD CPC 
464 y hace poco me 
suscribi a vuestra revista, 
y mediante esta obtuve 
una unidad de disco que 
me esta dando muy buen 
resultado, ya que soy es- 
tudiante de Informdtica en 
Gerona y me esta ayudan- 
do mucho en mis estu- 
dios. 

Al montar la unidad me 
encontre con el disco de 
CP/M 2.2 y no sabia la rria- 
nera de usarlo. Tras varias 
investigaciones, ahora ya 
se como utilizarlo y el uso 
de algunos de sus progra- 
mas, pero en su mayoria 
no se ni su utilizacion ni su 
formato, por lo que les 
agradeceria que me expli- 
casen la utilizacion, el for¬ 
mato y la manera en que 
puedo utilizar todos los 
programas del disco y en 
especial de los siguientes 
programas: 

MOVCPM.COM-DDT.- 
COM-ED.COM-DUMP.- 
COM-STAT.COM-BOOT- 
GEN.COM-PIP.COM- 
CLOAD.COM-ASM.COM- 
XSUB.COM-LOAD-COM- 
SYSGEN.COM-AMSDOS- 
COM-CSAVE.COM-SE- 
TUP.COM-SUBMIT.COM. 
Muchas gracias. 

Jose Manuel Diez 
Pals 

(GERONA) 


Todos los ficheros que 
citas corresponden a co¬ 
mandos CP/M. Para usar 
los, primero has de cargar 
el CP/M tecleando I COM. 
Una vez que aparezca el 
cursor de CP/M «A » de- 
bes teclear el nombre del 
comando quequieras usar 
sin la extension (.COM), 
aunque en algunos casos 
deberds, a la vez, introdu 
cir uno o mds pardmetros 
separados del nombre del 
comando con un espacio 
en bianco. 

De los comandos que ci¬ 
tas, MOVCPM, STAT, PIP, 
SYSGEN. CSAVE, BOOT- 
GEN, CLOAD y SETUP es- 
tan explicados en el ma 
nual que acompana a la 
unidad de disco, por lo 
que no nos detendremos 
en ellos. Si con tu unidad 
de disco no habia tal ma¬ 
nual, diriqete a INDES- 
COMP S.A. C/CARAVACA 
22 MADRID 28040 yrecla- 
ma tu manual. 

Antes de continuar Me¬ 
mos de avisar a los lecto- 
res que, en todo lo referen- 
te a esta carta, la aparicidn 
del caracter «*> se refiere a 
la pulsacion de la tecla 
CONTROL. 

Vamos a ver ahora los 
comandos que quedan: 

7. DDT. Se trata de un 
desensamblador, que nos 
permite examinar el conte 
nido de la memoria del or- 
denador y desensamblar 
el codigo que constituye 
los comandos CP/M. Lo 


mnemdnicos que utiliza 
corresponden al micro- 
procesador 8080. Las ins- 
trucciones que entiende 
son: 

Axxxx: permite introdu- 
cir mnemdnicos a partir de 
la direccidn expresada en 
hexadecimal por xxxx. 

Dxxxx.ssss: muestra el 
contenido de la memoria 
en hexadecimal y ASCII, 
comenzando en la direc 
cidn xxxx y terminado en 
ssss. 

Fxxxx,ssss,cc: rellena la 
memoria desde xxxx hasta 
ssss con el numero expre 
sado en hexadecimal cc. 

Gssss.breakl ,break2: 
comienza la ejecucidn del 
codigo a partir de ssssy se 
detiene en la direccidn 
breakl o en la direccidn 
break2, la primera que se 
alcanoe. Tambien se pue- 
de escribir Gxxxx.breakl 
(un solo punto de ruptura) 
o Gbreakl ,break2 (se asu 
me como direccidn de co- 
mienzo la actual del PC). 

Ha,b: muestra los valo- 
res hexadecimales de a+b 
y a-b. 

Inombre: prepara el 
nombre de un fichero a 
cargar del disco mediante 
el comando R. 

Lxxxx.ssss: lista los 
mnemdnicos desde xxxx 
hasta ssss. 

Mxxxx,ssss,nnnn: mue- 
ve el cddiqo situado entre 
xxxx y ssss hasta la direc 
cidn nnnn. 

R: lee el fichero cuyo 


nombre preparamos ante- 
riormente con el comando 
I en la direccidn 0100H. 
Podemos especificar un 
offset a partir de dicha di¬ 
reccidn con Rxxxx. 

Sxxxx: permite introdu¬ 
ce codigos a partir de la 
direccidn xxxx. 

T: ejecuta una instruc- 
cion con «Traza» (esto es, 
mostrando tras la ejecu¬ 
cidn el contenido de los re- 
gistros. Con Tn ejecuta- 
mos n instrucciones con 
traza. 

Un: ejecuta n instruccio¬ 
nes mostrando el resulta¬ 
do de la traza solo tras eje- 
cutar la ultima. 

X: examinar y/o cambiar 
el contenido de los regis¬ 
ters. Si especificamos que 
registro con Xr. sdlo el re- 
gistro r especificado se 
nos mostrard. 

2. ED. Se trata de un sen- 
cillo editor de texto linea a 
linea, que al principio re- 
sulta bastante complejode 
usar. Al llamarlo debemos 
incluir el nombre del fiche¬ 
ro que queremos editar 
(ED nombre). Las instruc¬ 
ciones que entiende son 

nA: Neva n lineas del fi¬ 
chero en disco al buffer de 
memoria. Si n es cero se 
utiliza la mitad del bufer. Si 
en lugar de n escribimos 
se intenta cargar todo el fi 
chero. 

B: mueve el «puntero de 
oardcter» al principio del 
fichero. 

—B: mueve el «puntero 
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de caracter» al final del fi- 
chero. 

nC: mueve el «puntero 
de car^cter» n caracteres 
hacia delante. 

—nC: mueve el «puntero 
de caracter» n caracteres 
hacia atras. 

nD: borra n caracteres 
hacia adelante. 

—nD: borra n caragteres 
hacia atras. 

E: finaliza la edicion, cie- 
rra el fichero y retorna a 
CP/M. 

nFtexto Z: busca la en6- 
sima aparicion del texto in- 
dicado entre F y Z a partir 
del «puntero de car6cter». 

x::y Ftexto Z: busca la 
primera aparicion del texto 
indicado entre las lineas x 
e y ambas inclusive. 

H: termina la edici6n, 
mueve el «puntero de ca- 
racter» al principio del fi 
chero en el buffer listo pa¬ 


ra continuar con una nue- 
va ediciOn, habiendo sal- 
vado a disco el trabajo rea 
lizado hasta el mornento. 


I: inserta detras de la po 
siciOn del «puntero de ca- 
racter» todos los caracte- 
res tecleados tras el co- 
mando hasta que se en- 
cuentra un Z. 

x:l: Neva el «puntero de 
caracter» hasta el princi¬ 
pio de la linea x y pasa a 
ejecutar el comando I. 
nJtexto Ztexto2 Ztex- 


to3: busca el textol, escri¬ 
be tras el el texto2 y borra 
hasta que se encuentra el 
texto3. Todo este proceso 


se repite n veces. 

K: borra la linea actual. 
nK: borra n lineas co- 
menzando por el «puntero 
de caracter”. 

x:K: borra la linea x de- 
jando el «puntero de ca¬ 
reers donde estaba la 
linea borrada. 

x::yK: borra las lineas 
entre x e y ambas inclui- 


das. 

x:K: borra la linea x y to- 
das las siguientes. 

nL: mueve el «puntero de 
cardcter» n lineas hacia 
adelante. 

-nL: mueve el «puntero 
de caracter» n lineas hacia 
atris. 

OL: mueve el -puntero de 
caracter» al comienzo de la 
linea actual. 

nMcomaridos: ejecuta la 
serie de comandos indica- 
da n veces. 

Mcomandos: ejecuta la 
serie de comandos indica- 
da hasta que se produce 
un error o se encuentra el 
final del fichero. 

x::yMcomandos: ejecuta 
la serie de comandos indf- 
cada repetidamente entre 
las lineas x e y. 

nNtextoZ: busca laenOsi- 
ma apariciOn del texto indi¬ 
cado o el final del fichero. 


En esta respuesta explicamos 
las opciones de los principals 
comandos del CP/M 2.2 
con todo detalle. 
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O: ignoratodosloscam 
bios realizados hasta el 
momento y recomienza la 
edicidn. 

nP: muestra en la panta- 
lla n pAginas (23 lineas por 
pagina) desde el • puntero 
de caracter*. 

~nP: muestra la pagina 
anterior y las n siguientes. 

Q: abandona la edicidn 
sin alterar el fichero de en- 
trada original y vuelve a 
CP/M. 

R: lee el fichero temporal 
al buffer tras el «punterode 
caracter». 

xR: lee el fichero tempo¬ 
ral al buffer en la posicidn 
de la linea x. 

rNomhre o Rnombre Z: 
lee el fichero temporal es- 
pecificado al buffer tras el 
«puntero de caracter». 

x:Rnombre: lee el fiche¬ 
ro temporal especificado 
al buffer en la posicidri de 
la linea x. 

nStextol Ztexto2: susti- 
tuye las siguientes n apari- 
ciones de textol por tex- 
to2. 

nT: muestra n lineas en 
la pantalla a partir del 
«puntero de caracter». 

—nT: muestra en la pan¬ 
talla las n lineas anteriores 
al «puntero de cardcter». 

OT: muestra desde el co- 
mienzo de la linea actual 
hasta la posicidn del «pun- 
tero de caracten>. 

T: muestra desde la po- 
sicion del «puntero de ca- 
racter» hasta el final de la 
linea. 

QTT: muestra toda la 
linea actual. 

x:T: muestra la linea x. 

x::yT: muestra las lineas 
entre x e y ambas inclui- 
das. 

T: muestra desde la po¬ 
sicidn del «puntero de ca- 
racter» hasta el final del fi¬ 
chero en el buffer. 

U: cambia las minuscu- 
las a mayusculas para to- 
das las drdenes siguien¬ 
tes. 

-U: desactiva el cambio 
de minusculas a mayuscu¬ 
las. 

V: activa la numeracion 
de lineas. 


—V: desactiva la nume¬ 
racion de lineas. 

OV: muestra el espacio 
libre y el tarnaho del buffer. 

nW: escribe n lineas 
desde el comienzo del buf¬ 
fer al fichero. 

nX: Anade las siguientes 
n lineas al fichero temporal 
X$$$$$$$.LIB creando el 
fichero si es necesario. Las 
lineas salvadas no se bo- 
rran de la memoria. 

OX: borra el fichero tem¬ 
poral XSS$$$$$.LIB. 

nZ: Espera durante n/2 
segundos. 

n: se rriueve hacia ade- 
lante n lineas y muestra 
una linea. 

Pulsando directamente 
la tecla RETURN se mueve 
hacia adelante una linea y 
muestra una linea. 

—: se mueve hacia atras 
una linea y muestra una 
linea. 


xxomandos: se mueve a 
la linea x y obedece la se- 
cuencia de comandos. 

ycomandos: efectua los 
comandos desde la posi¬ 
cidn del «puntero de ca- 
racter» hasta la linea y. 

x::y: se mueve a la linea x 
y obedece la secuencia de 
comandos hasta la linea y. 

Cuando tecleamos algo 
errdneo, ED nos responde 
con uno de estos simbo- 
los: 

?: se ha tecleado un co- 
mando desconocido. 

: el buffer esfa lleno. 
Escriba algunas lineas al 
fichero. 

: ED no puede obedecer 
el comando el numero de 
veces especificado. 

0: ED no puede abrir el 
fichero temporal especifi¬ 
cado en el comando R (tal 
vez porque no exista en el 
disco). 


Ademas durante el uso 
de ED podemos utilizer los 
siguientes caracteres de 
control: 

C: Abandona la edicion, 
reinicializada el CP/M (Re¬ 
boot) y pierde el contenido 
del buffer. 

E: Permite realizar la se¬ 
cuencia LF-RT (avance de 
linea- retorno e carro) en la 
pantalla sin usar RETURN, 
que marcaria la introduc- 
cidn del comando. 

H: Borra el ultimo ca- 
rdcter escrito. 

I: Tabulacidn (Logica). 

J: Avance de linea. 

L: Secuencia LF-RT 16- 
gica, utilizada en los co¬ 
mandos S y F para especi- 
ficaciones de la cadena a 
buscar. 

M: Nueva linea. 

U: Borra una linea (linea 
de comandos). 

X: Borra una linea y re¬ 
trocede un cardcter. 

Z: Indicael final del tex- 
to en los comandos de 
busqueda de textos e indi- 
ca el final de introduccion 
en el comando I. 

DEL: Borra el ultimo ca- 
rdcter y lo indica en la pan¬ 
talla. 

ESC: Detiene la ejecu- 
cidri de instrucciones del 
ED. 

3. ASM. Se trata de un 
ensamblador. Evidente- 
mente, seriaexcesivampn- 
te largo para la seccidn de 
correo expliear todo lo im- 
prescindible sobre el ma- 
nejo de un ensamblador. 
Tan solo puntualizaremos 
algunas caracteristicas 
importantes: 

—ASM utiliza los mne- 
monicos del microproce- 
sador 8080. 

-El cddigo obtenido con 
ASM no es relocalizable. 

-ASM no admite Macro- 
definiciones. 

—ASM genera un cddigo 
Intermedio en un formato 
llamado INTEL, en un fi¬ 
chero con extensidn 
«.HEX». Este codigo ha de 
sertratado porel comando 
CP/M LOAD.COM, genera- 
do dste un fichero ejecuta- 
ble CP/M con extensidn 
«.COM». 
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4. LOAD. Esta, como ya 
hemos indicado, intima- 
mente relacionado con 
ASM. Puedes hacer prue- 
bas con el fichero DUM- 
P.ASM que tienes en la ca- 
ra 1 del disco de CP/M 2.2. 
Con ASM DUMP, obten 
dras un fichero DUM.HEX 
en el disco. Ahora, intro- 
duciendo LOAD DUMP, se 
generara un fichero 
DUMP.COM, que es exac- 
tamente el mismo que ya 
tienes en el disco. 

5. DUMP. Este comando 
CP/M te permite examiriar 
el contenido de un fichero 
en lineas de dieciseis co- 
digos. El numero que apa 
rece al principio de la linea 
estS en hexadecimal, y co~ 
rresponde a la direccion 
de memoria que ocuparia 
el fichero al ejecutar. Ten 
en cuenta que los coman- 
dos CP/M se ejecutan en la 


direccibn hexadecimal 
01OOH, con lo cual a lasdi- 
recciones que te de DUMP 
deberas sumarle 01 OOH. 

Si usas DUMP para exa- 
minar un programa BASIC 
con extension «.BAS» o un 
programa en codigo ma- 
quina con extension 
«.BIM», el programa co- 
mienza a partir de la nove¬ 
na linea de DUMP; las ocho 
primeras lineas corres- 
ponde a una cabecera que 
utiliza el sistema operative 
AMSDOS. 

6. AMSDOS. La funciOn 
de este comando es aban- 
donar el CP/M y restaurar 
el sistema operativo AMS¬ 
DOS. 

7. SUBMIT YXSUB. Losco- 
mandos SUBMIT y XSUB 
del CP/M 2.2 cumplen jun¬ 
tos la funcion que cumple 
el comando SUMIT del CP/ 
M Plus. SUBMIT permite 


ejecutar una secuencia de 
comandos CP/M sin la in¬ 
tervention del operador, 
pero no admite entradas 
de teclado ni nada que no 
sea comandos CP/M. 
XSUB hace lo mismo pero 
con las entradas de tecla¬ 
do. 

La lista de comandos a 
ejecutar ha de estar en un 
fichero ASCII que se pue- 
de crear, por ejemplo, con 
ED. Si queremos copiar, 
por ejemplo, varios fiche- 
rosdel disco A al Bpodria- 
mos crear un fichero TA- 
REA.SU8 con este conte¬ 
nido: 

SUB 

PIP 

B:=A:DUMP.COM 

B:=A:STAT.COM 

B:=A:PIP.COM 

B:=A:XSUB.COM 

B:=A:TAREA.SUB 

En este fichero, XSUB y 


PIP son nombres de co¬ 
mandos, y de ejecuciOn se 
encarga SUBMIT. Sin em¬ 
bargo, todo lo demas es lo 
que introduciriamos como 
respuesta al asterisco de 
PIPen mododireeto.yesto 
se encarga XSUB. Si en 
este fichero no ponermos 
al principio XSUB, se para- 
ria en PIP. 

Para ejecutar las copias 
bastaria con escribir SUB¬ 
MIT TAREA y el ordenador 
hace el resto el solito hasta 
acabar con la ultima copia, 
tras la cual el asterisco de 
PIP permanecer^ hasta 
que pulsemos RETURN, 
dando por terminada la 
ejecucion. 

Por cierto, el fichero que 
contiene la lista de coman¬ 
dos a ejecutar (en nuestro 
ejemplo, TAREAS) debe 
llevar obligatoriamente la 
extension «.SUB». 
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PCW 


S oy un reciente usua- 
rio del PCW8256 y he 
enconrado en vues- 
tra revista una buena ayu- 
da, y por ello quisiera ha- 
ceros unas cuantas pre- 
guntas que espero me po- 
dais contestar: 

1. cPuede el PCW 8256 
trabajar con AMSDOS y el 
BASIC de Locomotive, co- 
mo el CPC 6128? 

2. En caso de que no sea 
posible, cque version de 
Basic me recomendais 
que se acerque a la que 
usa el CPC 6128 (princi- 
palmente en cuanto a co- 
mandos para dibujar)? 

3. He visto anunciados 
muchos programas de uti- 
lidades para el CPC 6128 
como «ODDJOB»... cExis- 
ten versiones para el PCW 
8256? 

4. Lo mismo ocurre con 
muchos juegos que pare- 
cen interesantes y solo se 
encuentran para los CPC. 
cSon tan incompatibles 
los CPC con los PCW? 

Muy agradecido: 

Gerardo F. Casas 
Oviedo 


El Sistema Operativo 
AMSDOS podria adaptar- 
se al PCW 8256, si bien 
tendria que ser utilizando 
la RAM. Ahora bien, hav 
una serie de diferencias 
entre ambas maquinas 
que no dependen del ope¬ 
rativo, sino del hardware, y 
son: 

-Sonido: el CPC 6128 
posee un chip especializa- 
do para generar sonidos 
que puede manejar tres 
canales independientes 
con o sin ruido bianco. El 
PCW 8256 no posee el ci- 
tado chip, y tan solo puede 
generar un sonido con un 


zumbador, activando o no 
un port de salida del Z80 
(de forma similar a como 
so genera en el Spectrum), 

-Color: el CPC 6128 uti- 
liza circuitos de control de 
video preparados para ge¬ 
nerar las senales de color 
para un monitor color, El 
PCW no posee tal circuite- 
ria, por lo que sblo puede 
trabajar con monitores 
monbcromos. 

Por tanto, cualquier po 
sible adaptacion de AMS¬ 
DOS y del Basic Locomoti¬ 
ve de los CPC a un PCW 
tendria forzosamente que 
prescindir de una serie de 
comandos como INK, PEN, 
PAPER, SOUND, ENV, ENT, 
etc. 

En cuanto a las utilida- 
des, hay algunas en el 
mercado, pero menos que 
para CPC. Esto se debe a 
que el PCW es una maqui 
na pensada para -usuario 
final», es decir, para persO' 
nas o empresas que se van 
a limitar a comprar progra¬ 
mas ya hechos y utilizar- 
los. Por tanto, el mercado 
ha ofrecido un menor so- 
porte de utllidades y que 
una de ellas, el editor de 
sectores de disco, esta 
disponible para CP/M 
Plus, distribuido por la 
rnisma empresa que co- 
mercializa ODDJOB: My- 
crobyte. 

Los CPC y los PCW no 
son totalmente compati¬ 
bles por los motives -hard¬ 
ware” ya citados y por al- 
gunos mas (como el distin- 
to formato de disco). Sin 
embargo, muchos progra¬ 
mas CP/M Plus pueden 
funcionar tanto en el PCW 
8256 6 8512 como en el 
AMSTRAD CPC 6128. Por 
citar algunos, Multiplan y 
DBASE II. Dehecho, el BA¬ 
SIC Mallard de los PCW 
tunciona casi a la perfec- 
cion en los CPC 6128 con 
sblo decirle al principio 
WIDTH 80 para adaptarlo 
al ancho de pantalla. 



P oseo un AMSTRAD 
PCW 8256 y estoy 
muy contento con su 
procesador de textos, pe¬ 
ro tambien me gusta pro- 
gramar y me he encontra- 
do con un serio problema; 
despues de cargar el CP/ 
M y teclear BASIC comien- 
zo a trabajar, pero reali- 
zando la linea 60 descu- 
bro que tengo un error en 
la 10. In ten to subir el cur¬ 
sor a la orden equivocada 
y veo con sorpresa que la 
tecla con esa funcion no 
me obedece. cPor que? 
Gracias. 

Manuel Aguilera 
San Cugat (Barcelona) 


Los AMSTRAD PCW 
8256 y 8512 no poseen un 
editor de pantalla comple- 
ta, siquiera tienen la posi- 
bilidad de copiar un texto 
de la pantalla como los 
AMSTRAD CPC. Por tanto, 
para corregir esa linea 10, 
tendrbs primeroquetermi- 
nardeintroducirlalinea60 
y escribir EDIT 10. De esta 
forma se te presents en la 
pantalla la linea 10 con un 
cursor al principio. Con las 
flechas izquierda y dere- 
cha puedes desplazarte 
por la linea y corregir el 
error. U na vez cog'id o, pul - 
sa RETURN o INTRO para 
introducir la linea yya esta. 


CPC 


D ispongo de un or- 
denador AMSTRAD 
CPC 6128 y desea- 
ria incorporarle una im- 
presora, para lo cual les 
agradeceria que me infor- 
maran de las diferencias 
que existen entre las nue- 
vas impresoras AMSTRAD 


DMP 2000, 3000 Y 4000, 
asi como de si hay alguna 
de ellas especialmente re- 
comendada para este mo- 
delo. 

Les saluda atentamen- 
te: 

Luis F. Garrido Breton. 

Logroho (La Rioja) 


Aunque en nuestra re¬ 
vista estamos analizando 
esos tres modelos, vamos 
a resumir aqui lo que mas 
le puede interesar. La 
DMP 2000 y ia DMP-3000 
son practicamente igua- 
les, con la diferencia del 
color y de que la DMP- 
3000 posee dos juegos de 
caracteres IBM. Si usted va 
a util izarla con un CPC, de 
poco le serviran dichos 
caracteres, por lo que le 
interesaria mas la DMP- 
2000, que ademas le sal- 
dra algo mas barata. 

La DMP-4000 es un rno- 
delo mas profesional (y 
mbs caro), de carro ancho, 
alta velocidad y tambien 
con juegos de caracteres 
IBM. Si a pesar de tener un 
CPC 6128 tiene en mente 
comprar algun dia un 
AMSTRAD PC 1512 y pue¬ 
de gastarse un poco mas 
de dinero, le recomenda 
mos que se compre la 
DMP-4000. 


PCW 


S oy un lector y en un 
future proximo sus- 
criptor de la revista, 
de la cual estoy contentisi- 
mo. El motivo de mi carta 
es el siguiente: en un pro- 
grama que unos compa- 
fieros mios y yo hemos 
adaptado sobre resolu- 
cion de la matriz inversa a 
una dada nos ha surgido 
un problema. Si utiliza- 
mos el programa funciona 
bien, pero una vez termi- 
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nados los ealculos, y pa- 

sando por un submenu en 
el que podemos volver a 
hacer otro calculo, al es- 
coger la opcion de «otro 
calculo”, en la linea 50 del 
programa nos sale 
"ARRAY ALREADY DI¬ 
MENSIONED IN 50». La 
linea 50 es la siguiente: 
50 DIM A(N,N), B(N,N) 
No sabemos como solu- 
cionar el problema. Nece- 
sitamos su ayuda ya que 
es un programa de mucha 
utilidad para nosotros (es- 
tudiantes de C.O.U,). Para 
aclarar un poco la situa- 
cion, N=dimension de la 
matriz que queremos cal- 
cular. Ademas, este pro¬ 
grama esta adaptado del 
libro Super Programas pa¬ 
ra AMSTRAD, de la publi- 
cacion Micros. 

Pasando a otro tema, 
respecto a la unidad de 
discos que ustedes ofre- 
cen a los suscriptores, 
tengo algunas preguntas: 

—cViene con discos de 
regalo y CP/M? 

—cTiene manual expli- 
cativo? 

—cQue significa «con 
eontrolador»? 

Ruego contesten a mis 
preguntas. Muchas gra- 
cias. 

Enrique Ortega Martinez 
Terrassa (Barcelona) 


Esto se debe a que in 
tentais dimensionar unas 
matrices que va estaban 
dimensionadas. Al eleqir la 
opcion «otro calculo debe- 
riais hacer una de estas 
cosas: 

1. Que el GOTO vaya a 
una linea situada despues 
del DIM, ya que en realidad 
no necesitciis dimensio- 
narla de nuevo si N no 
cambia. 

2. Si N si que cambia, 
poddis hacer dos cosas: 

2a. ejecutar ERASE A,B 
antes de ejecutar el GOTO. 

2b. utilizar RUN en iugar 


de GOTO, con lo cual las 
matrices (y todas las varia¬ 
bles del programa) que- 
dan borradas. 

En cuanto a la unidad de 
disco, se suministra con el 
Sistema Operative CP/M 
2.2 (en disco) y con una 
cinta con utilidades para el 
rnanejo de ficheros de ac- 
ceso directo bajo AMS- 
DOS. La cinta tiene ins- 
trucciones sobre como 
pasar su contenido a un 
diskette. Por supuesto, se 
adjunta un manual referido 
a la unida de disco, su ma- 
nejo e instalacidn yelCP/ 
M 2.2. 

La expresion «con con- 
trolador" se refiere al hard¬ 
ware y software (en ROM) 
necesarios para utilizar 
una o dos unidadesde dis¬ 
co. Si tendis un 464 sin 
unidad de disco, la prime- 
ra unidad de disco que 
compreis debe ser «con 
controlador". Si por el 
contrario ten6is un 464 y 
una unidad de disco, o 
bien un 664 o un 6128, y 
quereis anadir una segun- 
da unidad de disco, esta 
debe ser «sin controlador». 
Externamente se aprecia 
la diferencia en que el 
"controlador" va alojado 
en una caja de plastico 
gris solidaria al cable de 
conexion entre la unidad 
de disco y el ordenador, 
mientras que las umdades 
"Sin controlador® utilizan 
un cable sin dicha «cajita*. 


CPC 


S oy poseedor de un 
CPC-464 y, debido a 
esto, mis limitacio- 
nes de velocidad de gra- 
bado y lectura son eviden- 
tes. Un dia, leyendo el nu- 
mero 6 de su revista, vi 
que habia un programa 
ODDJOB de Microbyte 
con el que se podia grabar 
hasta 6000 baudios. Asi 
que cuando en otro nume- 


ro de la revista dabais 
ideas para cambiar la ve¬ 
locidad de grabacion me 
puse a trabajar y, cual fue 
mi sorpresa: que no pue- 
do pasar de 2400 baudios, 
porque me sale "Write 
Error a». Mi pregunta es: 

<LPor que no puedo pa¬ 
sar de 2400 baudios, si el 
programa ODDJOB lo ha- 
ce muy por encima? Si la 
imposibilidad de grabar a 
mas de 2400 baudios es- 
triba en que el registro HL 
no puede contener un va¬ 
lor inferior a 138, ccomo 
consiguen hacerlo ellos? 

Si hay una forma de 
conseguirlo (que si debe 
haberla) os ruego que me 
lo comuniqueis. La forma 
con que hago el programa 
es la siguiente: 

10 FOR n=&4000 TO 
&4008:READ a:POKE n,a: 
NEXT:DATA 
&3E,&3C,&21 ,&8D,&00, 
&CD,&68,&BC,&C9 
20 CALL &4000 
Esto es para grabar a 
2400 baudios, y como veis 
creo una rutina y luego la 
llamo. Esto lo pongo al 
principio del programa y 
hago RUN, y cuando eje- 
cuto SAVE «nombre» se 
me graba a la velocidad de 
2400 baudios. Os quedare 
muy agradecido si me re- 
solveis el problema. 

Luciano Alonso Lozano 
Barcelona 


En primer Iugar hemos 
de hacer dos puntuacio 

nes: 

La primera es que, en el 
citado articulo sobre ODD¬ 
JOB, no mecionabamos 
una velocidad de 6000 
baudios, sino de 4000 co¬ 
mo maxima conseguible 
por ese programa. 

La segunda es que, en el 
otro articulo que citasdan 
do ideas para cambiar las 
velocidades, comentaba- 
mos que el valor de com 
pensacion que habia que 


introducir en el registro A 
era critico y podia ser ne- 
cesario realizar pruebas 
hasta conseguir el ade- 
cuado. 

El programa ODDJOB 
salva correctamente pro 
gramas a 4000 baudios. El 
problema se da al leerlos, 
ya que las cintas normales 
no tienen calidad suficien- 
te y se producen errores 
de lectura. Si te haces con 
ODDJOB, vete pensando 
en gastar dineo en cintas 
de calidad (Cr02 o cintas 
de las llamadas “Metal”). 

Una vez hechas estas 
salvedades, lo unico que 
podemos decide es que, 
con esa misma rutina, que 
es correcta, cargues el re¬ 
gistro HL con el valor co- 
rrespondiente a la veloci¬ 
dad que quieras conseguir 
y, sin variarlo, realices di- 
versas pruebas cambian- 
do el valor del registro A, 
hasta dar con el adecuado. 
Como veras, es cosa de te- 
ner la suficiente paciencia. 
Ariimo. 


PCW 


D esearia que me 
contestaran algu¬ 
nas cuestiones que 
seran tambien las de mu- 
chos de sus lectores: 

1. He seguido sus arti- 
culos sobre el uso desde 
BASIC del sistema grafico 
GSX, pero al utilizar la ruti¬ 
na FILL he comprobado 
que el ordenador solo me 
dibuja el contorno de la fi¬ 
gure. cSe puede realmen- 
te rellenar figuras en el 
PCW utilizando el GSX? 
cSe debe a que no tengo la 
version actualizada del 
GSX? Si es asi, cdonde 
puedo conseguirla? cPo- 
dria simular la instruccion 
FILL de alguna forma? 

2. En el apendice III del 
manual del CP/M se deta- 
llan las caracteristicas de 
I la consola. He probado la 
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secuencia de ESC 3 m, 
que segun el manual cam 
bia el modo de pantalla, 
pero que en realidad no 
hace nada. cPara que vale 
entonces esa secuencia 
de escape? cSe puede 
cambiar el modo de pan¬ 
talla (al igual que en los 
modelos CPC) utilizando 
alguna subrutina en codi- 
go maquina? 

3. cPodrian publicar 
una rutina para redefinirel 
codigo 7 (BELL), tal y co- 
mo hicieron para los mo¬ 
delos CPC, y poder asi 
emitir algun tipo de soni- 
do con el PCW? 

4. cHay alguna forma de 
copiar o mover ficheros 
de una unidad a otra des- 
de BASIC? 

5. Utilizo frecuentemen- 
te el disco CP/M y Locos- 
cript pero observo que a 
veces la carga se hace 
mas lenta, con pequenas 
interrupciones, habiendo- 
se bloqueado la unidad de 
disco en algunas ocasio- 
nes. He probado a cam¬ 
biar de disco estos pro- 
gramas y tras utilizarlos 
varios dias me vuelve a 
surgir el mismo problema. 
cSe debe a la unidad de 
disco o a los discos? cCo- 
mo puedo evitarlo? 

6. Por ultimo, cpara que 
vale la tecla de rejilla si- 
tuada entre las teclas del 
cursor? 

Emilio Hernandez Almela 
Murcia 


1. Como ya comentaba ■ 
mos en el citado articulo, el 
controlador de Pantalla 
DDSCREEB.PRL que se 
suministra con los AMS- 
TRAD PCW no contempla a 
la rutina de rellenado en 
panlalla. Tambien decia- 
mos en el articulo sobre 
GSX que los programasde 
Digital Research DR DRAW 
incluyen una nueva ver¬ 
sion del controlador de 
pantalla que si posee la 


capacidad de rellenadode 
superficies. Anora bien, si 
su necesidad de graficos 
no es tal que le compense 
la inversidn en comprarse 
uno de estos programas 
(si su necesidad de grafi¬ 
cos es grande, le aconse- 
jamos DR GRAPH), es po- 
sible simular el efecto de 
FILL pero a cambio de una 
mayor lentitud en el dibujo. 

La idea es esta: como 
sabe, la forma de dibujar, 
sea o no rellena, se define 
mediante las coordenadas 
de los vertices formados 
por las rectas que delimi- 
tan la figura. Si en las 
lineas encargadas de in¬ 
troduce dichas coordena¬ 
das en la rnatriz corres- 
pondiente introducimos 
un factor de escala que 
sea la variable de control 
de un bucle FOP... NEXT y 
recorremos dicho bucle 
con un intervalo (STEP) 
pequer'io comenzando en 
cero y terminando en uno, 
conseguimos dibujar mu 
chas veces la misma figura 
de forma concentrica y va- 
riando desde un punto en 
el centro del dibujo hasta 
el dibujo en si al tamano 
que queremos, y asi cada 
dibujo sucesivo va relle- 
nando la forma. El valor dei 
STEP se puede calcular si 
conocemos la distancia 
(en pixels) entre el centro 
de la figura y el vertice mas 
alejado. Si, por ejemplo, 
dicha distancia es de 230 
oisels, el bucle podria ser 
algo asi como FOR esca- 
la—0 to 1 STEP (1/230). 

2. Esa consecuencia de 
escape, en un AMSTRAD 
PCW 8256 o 851 2, no sirve 
absolutamente para nada, 
ya que el hardware de los 
modelos PCW no com- 
prenrie el cambio de modo 
de pantalla. Por el contra- 
rio, en un AMSTRAD CPC 
6128 trabajando con CP/ 
M Plus, si que funciona. 

3. En estos momentos 
no disponemos de una ru 
tina que permita la redefi- 


nicibn del carbcter BELL 
en los PCW. Si algun lector 
la tiene, le animamos a que 
nos la envie para la sec- 
cion de trucos; y si la con¬ 
seguimos nosotros, la pu- 
blicaremos, no le quepa la 
menor duda. 

4. Desde BASIC tan solo 
podemos copiar ficheros 
ASCII, abriendo el fichero 
fuente como fichero de en 
trada secuencial y el fiche¬ 
ro destino como fichero de 
salida secuencial, y leyen- 
do la informacidn del pri 
mero con LINE INPUT n, 
para pasarla al otro con 
PRINT n. Mas o menos se- 
ria asi: 

10 OPEN «I».1.«A:FUEN 
TE» 

20 OPEN «0»,2,«B:DES- 
TINO” 

' 30 WHILE NOT EOF(1) 

40 LINE INPUT ft 1 ,A$ 

50 PRINT ft 2.A$ 

60 WEND 

70 CLOSE 1 

80 CLOSE 2 

90 END 

Tanto el nombre del fi¬ 
chero fuente como el del fi¬ 
chero destino han de ir en- 
trecomillaaos. Ademas, el 
fichero fuente debe existir 
en el disco indicado. El fi¬ 
chero destino puede o no 
existir. Si no existe, se 
crea; si ya existia, se pier- 
de el anterior sustituyen- 
dolo por el nuevo. 

Atencion al caracter ft, 
que si su teclado es el Cas¬ 
tellano, aparecera como 
«Pt» al pulsar EXTRA junto 
con la tecla «4». 

5. Desconozco el motive 
que puede crearle esos 
problemas con los discos. 
Le aconsejo que se dirija a 
su distribuidor para que 
6ste le facilite la direccibn 
del servicio de manteni 
miento oficial mas proxi¬ 
mo. 

6. La tecla de rejilla de- 
sempefla su funcion bajo 
LocoScript. Como ya ha- 
bra observado al manejar- 
lo, muchas de las opcio- 
nes de LocoScript se ma- 


nejan a traves de la tecla «+ 
» situada a la izquierda de 
la barra espaciadora. Tam 
bien se habra dado cuenta 
de que, tras pulsar la tecla 
«+», el menu correspon- 
diente tarda un poco en 
salir, ya que LocoScrip es¬ 
ta esperando por si usted 
pu Isa a Ig u n a o tra tec la pa¬ 
ra asi seguir un <<atajo». 
Pues bien. la tecla de rejilla 
le permite suprimir ese 
tiempo de espera. Si pulsa 
«+» y a continuacion la te¬ 
cla de rejilla, el menu apa- 
recerb de inmediato. 


CPC 


S oy un usuario de un 
CPC 6128 y asiduo 
lector de su revista, 
sin embargo, tengo unos 
problemas: 

1. Si le conecto a mi or- 
denador la ampliacion de 
memoria de 256K, epodre 
disponer de 317K del CP/ 
M Plus (61K del CP/M mas 
256K de la ampliacion? 

2. tPodre utilizar los 
programas del PCW 8256 
en CP/M Plus? 

3. cY el Basic? cDispon- 
dre de las 41K libres mas 
64K del segundo banco, 
mas 256K de la amplia¬ 
cion (316K en total)?£Los 
podre utilizar plenamen- 
te? 

4. E! disco de 1 Megaby¬ 
te comercializado por Vor¬ 
tex, ccuando saldra a la 
venta en Espana? cPor 
que no estaba en la cuarta 
feria de Londres? Y por ul¬ 
timo, icual es la direccion 
de Vortex en Espana? 

Pedro Reig 
Valencia 


Lamentablemente no 
disponemos de la amplia¬ 
cion VORTEX, por lo que 
no podemos responderte 
a fondo a todas tus cues- 
tiones. Es mejor escribir a 
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la direccion que te damos 
al final de esta respuesta 
pidiendo informacidn. 

En primer lugar, hasta 
donde sabemos la amplia- 
cion existente es para 464 
y 664, y esta a punto de sa- 
lir lade 6128. El CP/M Plus 
no pensamos que pueda 
manejar mds de los 128K 
que maneja en la actuali- 
dad, aunque suponemos 
que es resto podra usarlo 
como buffer de impresora 
y/o como disco RAM. 

En cuanto a los progra- 
mas del PCW, en principle 
deberian funcionar sin ne- 
cesidad de la expansion, 
aunque con alyunas limi- 
taciones. En primer lugar, 
algunos programas pue- 
den saltarse el BDOS y uti- 
lizar directamente funcio- 
nes BIOS, v tal vez esto de 
prohlemas y se cuelguen 
esos programas. En cual 
quier caso. los programas 
queaccedan normalmente 
al BDOS deben funcionar. 
Otro problema que puede 
surgir con mas frecuencia 
es el tamano de la pantalla 
del PCW. que es de 90x32 
caracteres. En muchosca- 
sos, al usar un programs 
para PCW en el 6128 sur- 
giran problemas serios 


con la presentacion de da¬ 
tes, mensajes, etc. en la 
pantalla. 

Y otro problema es el 
formato de disco. Aunque 
el PCW puede leer los dis¬ 
cos de 6128 en formato 
sistema, el 6128 no puede 
leer los discos con formato 
PCW, por lo que muchas 
veces necesitarias que al- 
guien con un PCW te co- 
piara con el comando PIP 
los fieheros que formen el 
programa del disco origi¬ 
nal a un disco con formato 
sistema de CPC 6128. 

En cuanto al BASIC, te- 
nemos noticia de que po- 
drlas manejar 288K para 
programa y 256K para da 
tos, utilizando unos co~ 
mandos extendidos que se 
hallan en la ROM que in 
corpora la expansion, y 
que te permiten realizar 
GOSUB, GOTO y RETURN 
entre bancos de memoria. 

En lo referente, al disco 
de 1 Megabyte, creemos 
que si estqcomercializado 
en Esparia. De todos mo- 
dos es mejor que escribas 
a esta direccion solicitan- 
ao la informacion que de- 
sees: 

PROTOMEC 


Avda. de la Constitution, 
260 

Torrejdn de Ardoz (Ma¬ 
drid) 

Protomec es la empresa 
que distribuye los produc¬ 
es de Vortex en Espana. 


CPC 


n un programa de es- 
tadistica y en la rutina 
de presentacion en 
pantalla de los datos in- 
troducidos utilizo la linea 
que escribo mas abajo pa¬ 
ra que cuando se llene la 
pantalla de datos haga 
una pausa hasta que no se 
pulse una tecla. La linea 
en cuestion es la siguien- 
te: 

FOR i=1 TO n:IF (I 
1 )MOD 24=0 THEN LOCA¬ 
TE 26,25:PRINT«PULSA 
UNA TECLA PARA SE- 
GUIR»:WH!LE INKEY$= 
””:WEND 

Y mi problema es que 
para que aparezean en 
pantalla los primeros nu- 


meros he de pulsar efecti- 
vamente una tecla y qui- 
siera saber como hacer 
para que aparezean di- 
chos datos sin tener que 
pulsarla y paren, natural- 
mente, al llenarse la pan¬ 
talla e ir pulsando asi su- 
cesivamente hasta el final 
de aquellos. 

Atentamente: 

Joaquin Bonilla 
Barcelona 


El problema que surge 
en tu rutina es que, para la 
primera ejecucion del bu- 
cle, i vale uno, con lo que 
(i-1) vale cero, y cero MOD 
cualquier cosa siempre 
vale cero; como posible 
solution, prueba el ejem- 
plo siguiente: 

10 MODE 2 
20 FOR i=1 TO 100 
30 IF (i-1) AND ({i- 
1 )MOD 24=0) THEN PRINT 
TAB(26)«PUL.SA UNA TE¬ 
CLA PARA SEGUIR»:WHI- 
L.E INKEY$='"':WEND 
40 PRIN«LINEA»;i 
50 NEXTi 
60 END 



No te pierdas el ejemplar del mes 
de abril. 

SUMARIO: 

Salvo error u omision trataremos estos temas: 

— Las novedades de Amstrad User. 

— Declaracion de la renta con Amstrad. 

— Juegos PC: Winter Games, Summer Games. 

— CPC, lo ultimo en juegos. 

— Impresion de graficos para PCW. 
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LECTURA YESCRITURA DE SECTORES DE DISCO 


CPC 


stimados seho- 
res: 

Soy un suscrip- 
tor de su revista y me 
gustaria que me resol- 
viesen algunas dudas 
que me hart surgido. 

En primer lugar, ne- 
cesito saber de alguna 
rutina de firmware que 
grabase en la unidad de 
disco del CPC 664, es 
decir, una equivalente 
del &BC9E del CPC 464. 

Tambien quisiera 
saber si el interface es 
indispensable para que 
una impresora funcione 
en el AMSTRAD y si en 
la compra de una im¬ 
presora se incluye el in¬ 
terface con ella. 

Atte. 

Rafael Bernal Turnes 
Argande de! Rey 
(Madrid) 


El sistema operativo 
de disco de los AMS¬ 
TRAD CPC se halla en la 
ROM numero 7 que se 
halla superpuesta a la 
memoria de pantalla y a 
la ROM del BASIC (nu- 
mero 0). Sin embargo, 
las rutinas disponibles 
bajo AMSDOS estan ac- 
cesibles mediante una 
serie de comandos resi- 
dentes. En concreto, las 
rutinas de leersectory es- 
cribir sector estan acce- 
sibles buscando los co¬ 
mandos formados por la 
barra vertical «i» y el ca- 
racter 4 y por la barra 


vertical «i» y el caracter 
5. 

Sin embargo, para 
poder utilizar estas dos 
rutinas deberemos utili¬ 
zar el cbdigo maquina, y 
el modo de conseguirlo 
no es sencillo. El si- 
guiente listado prepara 
dos entradas para leer y 
escribir un sector: 

INICIO: ID HL.COMI 
CALL #BCD4 
JR NC.ERROR 
LD (DIRECI).HL 
LD A,C 
LD (ROMlj.A 
LD HL.C0M2 
CALL WBCD4 
JR NC.ERROR 
LD (DIREC2),HL 
LD A,C 
LD (R0M2),A 
RET 

DIREC1: DB #84 
DIREC2: DB#85 
LEESEC: RST#18 
DIREC1: 0W#0Q00 
ROM 1: DB#18 
RET 

ESCSEC: RST#18 
DIREC2: DW#0000 
R0M2: QB#00 
RET 

La etiqueta ERROR, 
que no hemos definido, 
serfa una rutina que in- 
formara que los coman¬ 
dos 4 y 5 no han sido 
encontrados. 

Esta rutina que hemos 
presentado, a la que po- 
demos acceder desde 
nuestro programa me¬ 
diante CALL INICIO, pre¬ 
para los contenidos de 
las rutinas LEESEC (Lee 
Sector) y ESCSEC (Es¬ 
cribe Sector). Cuando 
queramos escribir o leer 


un sector deberemos 
realizar el CALL perti- 
nente (CALL LEESEC o 
CALL ESCSEC) tenien- 
do en cuenta que antes 
hemos de cargar una 
serie de registros, a sa¬ 
ber: 

1) Para LEESEC: HL 
debe contener ia direc- 
cibn de comienzo del 
buffer en e! que quere- 
mos leer el sector (nor- 
malmente 512 bytes); E 
debe contener el nume- 
ro de unidad de disco 
(unidad A: 1 - unidad B: 
2>; D debe contener el 
numero de pista (entre 0 
y 39 decimal, #00 a«27 
Hexadecimal); y C debe 
contener el numero de 
sector. Al retornar, si el 
sector ha sido leido co- 
rrectamente, el carry es- 
tarb activado, el registro 
A contendrb cero y to- 
dos los demas registros 
estarbn sin alterar. Si 
por algun motivo no se 
consiguib leer el sector, 
el carry estarb a cero, el 
registro A contendra un 
cbdigo de error y HL 
apuntarb al comienzo 
del buffer de errores de 
estado. 

El cbdigo de error 
contenido en A se inter- 
preta bit a bit de esta 
manera: 

bit 7: fin de cilindro. 
Siempre debe ser 1. 

bit 6: no utilizado. 
Siempre 1. 

bit 5: error de datos. 
Error CRC en los datos o 
el campo de ID. 

bit 4: error de veloci- 
dad de lectura. 


bit 3: drive no prepa- 
rado. 

bit 2: no hay datos. No 
encuentra el sector. 

bit 1: disco protegido 
de escritura. 

bit 0: no encuentra 
marca de direccibn. Dis¬ 
co sin formatear o con 
formato inadecuado. 

2) Para ESCSEC: HL 
debe contener la direc¬ 
cibn de comienzo del 
buffer en el que se en¬ 
cuentra la informacibn a 
escribir en el sector 
(normalmente 512 by¬ 
tes); E debe contener el 
numero de drive; D el 
numero de pista y C el 
numero de sector. Las 
condiciones de salida 
son las mismas que en 
el caso anterior. 

Sin embargo, escribir 
sectores directamente a 
disco tiene sus riesgos, 
ya que los sectores ocu- 
pados por este medio 
no se marcan como 
ocupados en el mapade 
disco que mantiene e! 
sistema operativo, por lo 
que si creamos algun fi- 
chero por los metodos 
habituales en ese mis- 
mo disco corremos el 
riesgo de perder la in¬ 
formacibn anterior. 

En lo referente a las 
impresoras, si se trata 
de una impresora serie 
necesitarb un interface 
RS-232 para su AMS¬ 
TRAD. Si se trata de una 
impresora paralelo que 
siga el estandard CEN¬ 
TRONICS (la mayoria), 
no necesitarb ningun in¬ 
terface. 
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ESTA ES LA MARCA 
QUE MARCA 
EL SOFTWARE 


PARA SU PC. 


Fiseje bien. Esto es de gran interes para Vd. 
y su empresa. RPA Systems es una marca 
de programas especializada en Software de 
Gestion. 

RPA Systems dispone de una amplisima 
gama de productos que le permitiran obte- 
ner el maximo rendimiento a su sistema 
information. 

Programas muy faciles. disenados para 
convertirse en soluciones a sus problemas 
profesionales, tanto si es Vd. empresario, 
comerciante o profesional liberal: contabili- 
dad, gestion comercial almacen/factura- 
cion, nominas, etc... 


RPA Systems dispone de un eficaz servicio 
postventa que le asegura el correcto funcio- 
namiento y mantenimiento de sus progra¬ 
mas: el Centro de Soluciones informaticas. 



Calidad y precio 
por sistema. 


RPA Systems Inc.: Galileo, ?5 y 26 - Tels (91)4474116/5169 Telex 47566 RPA 28015 MADRID 
Delegacion RPA Systems Inc. Catalunya: Arimon. 66-2 e -1 ’ ■ Tel (93) 418 38 98 08022 BARCELONA 




